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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
x x \/ I SECRETARIA DE ESTADO DO DESENVOLVIMENTO REGIONAL DE CAMPOS NOVOS

PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPOS NOVOS

Feira Catarinense de UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU

Matematica ~ UNIVERSIDADE DO OESTE DE SANTA CATARINA - CAMPUS DE CAMPOS NOVOS

Campos Novos/2010 INSTITUTO FEDERAL CATARINENSE — CAMPUS DE RIO DO SUL
COPERATIVA REGIONAL AGROPECUARIA DE CAMPOS NOVOS
SOCIEDADE BRASILEIRA DE EDUCACAO MATEMATICA/SC

REGIMENTO DA )
XXVI FEIRA CATARINENSE DE MATEMATICA

A Comissdo Central Organizadora (CCO) em conjunto com a Secretaria de Estado do
Desenvolvimento Regional de Campos Novos, Secretaria de Estado da Educagfo, Geréncia de
Educagéo; Prefeitura Municipal de Campos Novos, Secretaria Municipal de Educagdo de
Campos Novos; Universidade Regional de Blumenau, Laboratorio de Matematica da FURB;
Universidade do Oeste de Santa Catarina — Campus de Campos Novos; Instituto Federal
Catarinense - Rio do Sul; Cooperativa Regional Agropecuaria de Campos Novos, e Sociedade
Brasileira de Educacdo Matematica/SC; objetivam planejar e realizar a XX VI Feira Catarinense
de Matematica, regulamentada pelo presente.

CAPITULO I
Da Conceituacio, Finalidades e Programacéo

Art. 1° - Entende-se por Feira de Matematica, um processo educativo cientifico-cultural, aliando
vivéncias e experiéncias, da qual podem participar na condi¢do de expositores, alunos
matriculados na Educagfo Basica (compreendendo Educagfo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio), Educagdo Superior, Educacdo Especial e Professores das escolas das redes
publicas e privadas, bem como pessoas da comunidade, do Estado de Santa Catarina.

Art 2° - A exposi¢cdo dos trabalhos da Feira serd nos dias 18 e 19 de novembro de 2010 na
cidade de Campos Novos, Estado de Santa Catarina:

I. A XXVI Feira Catarinense de Matematica acontecera nas dependéncias do Centro de
Eventos Galpdo Crioulo, situado as margens da BR 470, Campos Novos/SC.
II. Programacdo:

I1I.
DIA HORARIO ATIVIDADE
17/11/2010 |Das 15h as 21h Montagem dos trabalhos
Das 8h as 9h 30min Montagem dos Trabalhos
Das 9h 30min as 10h 30min Abertura Oficial da Feira
Das 10h 30min as 11h 30min Exposigdo e Visitac;.éo publica
Encontro com avaliadores
18/11/2010 Das 12h as 13h 30min Almoco dos expositores
Das 13h 30min as 18h Exposicdo e visitagdo publica
Das 18h as 20h Jantar dos expositores
Das 19h as 21h 30min Exposicdo e visitagdo publica
Das 8h as 12h Exposicdo e visitagdo publica
Das 12h as 13h 30min Almoco dos expositores
19/11/2010 | Das 13h 30min as 14h Desmontagem dos trabalhos
Das 13h 30min as 14h 30min Assembléia Geral
Das 14h 30min as 16h Premiagdo




Paragrafo Unico - Todos devem expor seus trabalhos no mesmo horario, exceto Educacdo
Infantil, Ensino Fundamental — Séries Iniciais (1* a 4* série) e Educagdo Especial, que estardo
liberados no dia 18/11/2010 a partir das 18 horas.

Art. 3° - Durante o periodo de organizagio e realizacdo da XXVI Feira Catarinense de
Matematica, as atividades serdo distribuidas respeitando rigorosamente o cronograma de datas,
horérios e locais.

Art. 4° - A XXVI Feira Catarinense de Matematica tem como finalidade: incentivar, divulgar, e
socializar as experiéncias, pesquisas e atividades matematicas, bem como confirmar que as
“Feiras de Matematica” se constituem numa experiéncia curricular ou extracurricular de
relevincia para sistematizar e implementar os Projetos e/ou Programas de Educacio Cientifica
dos Alunos e Professores, contribuindo para a inovagéo curricular, durante o ano letivo, nas
institui¢cdes envolvidas.

Art. 5° - Os objetivos da Feira de Matematica:

a) Despertar nos alunos maior interesse na aprendizagem da Matematica;

b) Promover o intercimbio de experiéncias pedagogicas e contribuir para a inovagdo de
metodologias;

¢) Transformar a Matematica em ciéncia construida pelo aluno e mediada pelo professor;

d) Despertar para a necessidade da integracdo vertical e horizontal do ensino da Matematica;

e) Promover a divulgagio e a popularizagio dos conhecimentos matematicos, socializando os
resultados das pesquisas nesta area;

f) Integrar novos conhecimentos e novas tecnologias de informacdo e comunica¢do aos
processos de ensino e aprendizagem.

CAPITULO II
Da Instituicio Promotora, Das Parcerias e Da Organizacio Administrativa.

Art. 6° - A XXVI Feira Catarinense de Matematica ¢ um processo educativo promovido pela
Secretaria de Estado do Desenvolvimento Regional de Campos Novos, Secretaria de Estado da
Educagéo, Geréncia de Educacdo; Prefeitura Municipal de Campos Novos, Secretaria Municipal
de Educagdo de Campos Novos; Universidade Regional de Blumenau, Laboratorio de
Matematica da FURB; Universidade do Oeste de Santa Catarina — Campus de Campos Novos;
Instituto Federal Catarinense - Rio do Sul; Coperativa Regional Agropecuaria de Campos Novos
e Sociedade Brasileira de Educacio Matematica/SC;

Art. 7° - A XXVI Feira Catarinense de Matematica conta com a seguinte estrutura
administrativa:

I. Comissdo Central Organizadora;
II. Comissdes Executivas.

§1° - As Comissdes Executivas estardo subordinadas a Comissdo Central Organizadora.
§2° - Os Coordenadores das Comissdes Executivas formardo suas equipes com professores,
estudantes e funciondrios das instituicdes promotoras.

Art. 8° - As Comissdes Executivas serdo as seguintes:

I.  Secretaria Geral;
II. Comissdo de Alojamento;
III. Comissdo de Transporte;



IV. Comissdo de Alimentagdo;

V. Comissdo de Recepgio;

VI. Comissdo de Seguranca;

VII. Comissdo de Limpeza;

VIIIL. Comissdo de Finangas;

IX. Comissdo de Divulgacéo;

X. Comissdo de Ornamentagdo e Cerimonial;
XI. Comissdo de Saude;

XII. Comissdo de Avaliacdo;

XIII. Comisséo de Infra-estrutura e Montagem.

CAPITULO 111
Das Atribuicdes

Art. 9° - A Comissdo Central Organizadora ¢ constituida por representantes da Secretaria de
Estado do Desenvolvimento Regional de Campos Novos, Secretaria de Estado da Educacdo,
Geréncia de Educagfo; Prefeitura Municipal de Campos Novos, Secretaria Municipal de
Educacdo de Campos Novos; Universidade Regional de Blumenau, Laboratério de Matematica
da FURB; Universidade do Oeste de Santa Catarina — Campus de Campos Novos; Instituto
Federal Catarinense - Rio do Sul; Coperativa Regional Agropecuaria de Campos Novose
Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica/SC

Paragrafo Unico - Cabera a Comissdo Central Organizadora junto com as InstituicGes
Promotoras, nomear professores, estudantes e servidores técnico-administrativos.

Art. 10 - Sdo atribuicdes da Comissdo Central Organizadora:

L. Apoiar a busca de recursos necessarios junto aos 6rgaos envolvidos;

1I. Contatar com autoridades locais, clubes de servico, induastria, comércio e escolas;

III.  Acompanhar a aplicagdo de recursos e andamento dos trabalhos;

IV.  Prever local que servira de Secretaria Geral e area de exposicdo;

V. Planejar e elaborar croqui para organizar os trabalhos no local da exposigéo;

VI.  Demarcar o local de exposi¢do dos trabalhos e fixar as fichas de identificagéo
devidamente preenchidas;

VII. Providenciar a organizagéo e instalagéo elétrica;

VIII. Presidir as reunides;

IX.  Elaborar o organograma administrativo, constituindo as diversas comissdes de trabalho;

X. Receber, selecionar e divulgar a relagdo das inscrigdes homologadas;

XI.  Organizar o quadro geral dos trabalhos inscritos;

XII. Designar e nomear a Comissio de Avaliacdo dos trabalhos;

XIII. Estabelecer metas e fixar normas para execucdo do evento, gerenciando recursos
materiais € humanos, conforme necessidades das diversas ComissGes Executivas;

XIV. Assumir obtengdo de recursos junto a comunidade e aos promotores do evento, além das
Comissdes Executivas;

XV. Expedir convites oficiais para sessdes de abertura e encerramento, referendando as
programacgdes do evento;

XVI. Divulgar os trabalhos Destaque ¢ Men¢do Honrosa;

XVIIL. Expedir os certificados de participagdo, de aluno expositor, professor orientador,
professor avaliador e membros das Comissdes;

XVIII. Providenciar oficios de agradecimento as entidades e/ou instituicdes, escolas, empresas,
comércios e agéncias que tenham colaborado na realizacdo do evento;



XIX. Editar o quadro geral de inscritos, bem como o numero de expositores e encaminha-los a
Comissao de Avaliagdo;

XX. Elaborar fichas de inscrigéo;

XXI. Acompanhar e avaliar o desempenho das Comissdes e da Feira em geral;

XXII. Receber e homologar os resultados finais da avaliagéo;

XXIII. Implementar e divulgar o Regimento da Feira;

XXIV.Resolver os casos omissos desse regulamento.

Art. 11 - Sdo atribui¢des da Secretaria Geral:

I. Efetuar servigo de digitacfo, reproducéo e preenchimento do material necessario;

II. Assessorar a Comissdo Central Organizadora durante as reunides, registrando em ata as
decisdes tomadas, redigindo e encaminhando toda a correspondéncia de acordo com as
necessidades;

I1I. Elaborar e emitir relatorio final das atividades da Secretaria.

Art. 12 - Sdo atribui¢des da Comissdo de Alojamento:

1. Providenciar hospedagem para os participantes oriundos de outros municipios;

II.  Organizar a distribui¢do dos participantes nos alojamentos;

III. Efetuar o levantamento das necessidades de material para hospedagem coletiva e comunicar
a Comissdo Central Organizadora;

IV. Registrar o nome das escolas e o numero de participantes, informando a Secretaria Geral;

V. Manter os alojamentos em perfeitas condigdes de uso durante a Feira;

VI. Manter um elemento da Comissdo em constante contato com a Comissdo de Recepcio para
controle e recepcdo dos participantes de outros municipios;

VII. Elaborar relatdrio das atividades realizadas.

Art. 13 - Sdo atribuigdes da Comissdo de Transporte:

I. Solicitar a colaboragdo das entidades competentes para auxiliar nas orientacdes de trénsito
tanto na cidade quanto no local da Feira;

II. Transportar cadeiras e carteiras das escolas para o local da Feira;

IIl. Buscar e levar, de outros municipios, se necessario for, biombos ou outros materiais
necessarios ao funcionamento da Feira;

IV. Elaborar relatorio das atividades realizadas.

Art. 14 - Sdo atribuicdes da Comissdo de Alimentagdo:

I. Definir entidades e/ou instituigdes responsaveis pela alimentagao;

II. Definir cardapio, local e material para a alimentag@o e equipe responsavel,;

II1. Providenciar ticket para a alimentagéo;

IV. Elaborar relatdrio e prestagdo de contas junto a Comissdo Central Organizadora.

Art. 15 - Sdo atribui¢cdes da Comissdo de Recepcio:

I.  Recepcionar os participantes e encaminha-los para os locais de hospedagem e para o local
do evento;

II. Providenciar alunos que permanecam no estande da Prefeitura para recepcionar e
encaminhar as autoridades para a solenidade de abertura da Feira;

III. Elaborar croqui da localizagdo da Feira e dos alojamentos;

IV. Encaminhar os trabalhos para o estande previsto;

V. Receber telefonemas e dar recados;



VI. Manter plantdo permanente na Secretaria Geral;

VII. Receber e encaminhar avaliadores e visitantes, registrando a cidade de origem e informando
a Secretaria da Comissdo Central Organizadora;

VIII. Elaborar relatdrio das atividades realizadas.

Art. 16 - Sdo atribui¢cdes da Comissdo de Seguranga:

I. Solicitar o apoio da Guarnicdo do Corpo de Bombeiros e da Policia Militar de Campos
Novos;

II. Esquematizar sistema de seguranca no local da Feira e nos alojamentos;

III. Prever um local reservado de facil acesso para equipe de segurancga (Policia Militar e Corpo
de Bombeiros) e local reservado para viatura;

IV. Comunicar a Secretaria Geral qualquer anormalidade.

Art. 17 - Sdo atribui¢cdes da Comissdo de Limpeza:

I. Providenciar equipe de limpeza no local da Feira e nos alojamentos, bem como providenciar
materiais de higiene e limpeza;

II. Zelar pela limpeza no local da Feira, local de exposi¢des, banheiros;

III. Comunicar a Secretaria Geral qualquer anormalidade.

Art. 18 - Sdo atribuicdes da Comissdo de Finangas:

I. Organizar e responsabilizar-se pela documentacdo financeira;

II. Efetuar pagamentos oriundos de despesas previstas no projeto da XXVI Feira Catarinense de
Matematica;

III. Tomar decisées e resolver imprevistos junto a Comissdo Central Organizadora;

IV. Manter plantao na Secretaria Geral;

V. Efetuar prestacdo de contas.

Art. 19 - Sdo atribui¢des da Comissdo de Divulgacdo:

I. Elaborar um programa de organizagfo e sistematizagdo dos trabalhos;

II. Divulgar e distribuir o material de divulgacdo do evento — outdoors, faixas, banners, cartazes,
folders — e realizar contatos com a imprensa, juntamente com a Comissdo Central
Organizadora;

III. Efetuar contatos preliminares para divulgac@o do evento;

IV. Providenciar a instalagdo de um sistema de som no local de realizagdo do evento;

V. Providenciar a filmagem do evento;

VI. Divulgar, de forma direta e através da imprensa, a realizacdo do evento e¢ o resultado da
premiacdo dos trabalhos.

Art. 20 - Sdo atribui¢des da Comissdo de Ornamentacdo e Cerimonial:

I. Providenciar a organizacdo no local do evento (palco, som, mestre de cerimdnias), para a
solenidade de abertura e encerramento;

II. Providenciar atividades culturais para a abertura do evento;

II1. Providenciar, no local do evento, o hasteamento e o arriamento das bandeiras;

IV. Organizar o estande da Prefeitura;

V. Providenciar a decorag@o do local do evento, com temas alusivos & matematica ¢ a Campos
Novos;

VL. Elaborar relatorio final das atividades.



Art. 21 - Sdo atribui¢des da Comissdo de Saide:

I. Manter contato com a Secretaria Municipal de Satde e Geréncia Regional de Satide da SDR
de Campos Novos para eventuais emergéncias;

II. Os responsaveis pelo atendimento na Secretaria Municipal de Saude e Geréncia Regional de
Satde fardo atendimento em casos mais graves;

I11. Elaborar relatdrio final das atividades.

Art. 22 - Sdo atribui¢cdes da Comissdo de Avaliagdo:

L. Montar croqui dos trabalhos concorrentes;

II.  Convocar a equipe de avaliagdo dos trabalhos;

III.  Elaborar fichas de avaliagdo;

IV. Convocar reuniio com os avaliadores logo apds a abertura da Feira;

V.  Computar os resultados da avaliacdo;

VI. Repassar os resultados processados a Comissdo Central Organizadora para homologagio e
divulgacio;

VII. Providenciar juntamente com a Comissdo Central Organizadora a premiagdo para o0s
trabalhos;

VIII. Aplicar questionarios de avaliacdo com o proposito de avaliar a Feira como um todo;

IX. Elaborar relatorio final da avaliagdo.

Art. 23 - Sdo atribui¢cdes da Comisséo de Infra-Estrutura e Montagem:

I. Providenciar melhorias, se necessario, no Centro de Eventos Galpéo Crioulo;

II. Auxiliar na montagem dos estandes que servirdo para apresentacdo dos trabalhos;

III. Locar e organizar a montagem da barraca de lona que servira de local para a alimentacéo;
IV. Elaborar relatorio final das atividades e prestagdo de contas.

CAPITULO IV
Da Certificacao

Art. 24 - Serfo conferidos aos participantes certificados de participa¢do, constando carga
horéria, atividades executadas e programacio:

I. Receberdo certificados com carga horaria prevista: Professores Orientadores 30h (trinta
horas), Avaliadores 8h (oito horas) e Equipe Organizadora 40h (quarenta horas);

II. Para alunos expositores, os certificados de participagdo serdo emitidos com carga horaria de
30h (trinta horas), sendo 18h para elaboragio e sistematizacdo do trabalho e 12h para
exposicdo durante o evento.

CAPITULO V
Das Inscri¢coes

Art. 25 - Poderfo inscrever-se alunos de todos os niveis escolares das redes publica e privada
orientados por um professor; professores de todos os niveis escolares e pessoas da comunidade
que desenvolvam trabalho envolvendo a Matematica.

I.  Os trabalhos poderfo ser apresentados individualmente ou em duplas;

II. O aluno que fizer parte de um trabalho ndo podera fazer parte de outro, sob pena de os dois
trabalhos terem suas inscrigoes canceladas;

III. Somente serdo aceitas as inscri¢des dos trabalhos indicados pelas Comissdes de Avaliagdo
das Feiras Regionais de Matematica que foram oficializadas junto a Comissdo Permanente



Iv.

VII.

das Feiras de Matematica. A inscri¢do destes trabalhos devera ser realizada no periodo de
15 de setembro/2010 a 15 de outubro/2010 diretamente no site www.ifc-riodosul.edu.br;

A inscricdo dos trabalhos sera coordenada pelos representantes de cada GERED junto a
Comissdo Permanente das Feiras de Matematica, juntamente com o professor responsavel
pelo trabalho destaque.

O resumo do trabalho devera apresentar no minimo 300 e no maximo 450 palavras;

Os trabalhos inscritos deverdo se enquadrar em uma das seguintes categorias: Educagéo
Especial, Educac@o Infantil, Ensino Fundamental - séries iniciais, Ensino Fundamental -
séries finais, Ensino Médio, Educagéo Superior, Professor, Comunidade e nas modalidades:
Materiais e/ou Jogos Didaticos, Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com Outras
Disciplinas, Matematica Pura;

A inscri¢do dos trabalhos devera estar de acordo com a série/ano em que o aluno esta
matriculado na instituicdo;

VIII. Poderdo inscrever-se na categoria Educacdo Especial, somente pessoas portadoras de

IX.

XI.
XII

necessidades educativas especiais que freqientem Instituigdbes de Educagdo Especial
oficialmente reconhecidas.

Os expositores de trabalhos com necessidades especiais, inscritos na categoria Educagéo
Especial, ou nfo, deverdo preencher “cadastro de identificacdo para expositores com
necessidades especiais”;

O preenchimento incompleto da ficha de inscricdo, bem como a falta de qualquer
documentag¢do solicitada no presente regimento, implicara no automatico cancelamento da
inscricdo do trabalho, sem qualquer aviso prévio e sem que haja qualquer direito a
ressarcimento por perdas e danos, ou danos morais, em razdo deste cancelamento;

A apropriacdo indevida de trabalhos sera passivel de punigéo.

. Em hipdtese alguma serdo aceitos trabalhos entregues apos a data estabelecida.

CAPITULO VI

Da Selec¢io

Art. 26 - Sera dada prioridade a trabalhos premiados como destaque nas Feiras Regionais de
Matematica e inscritos pelo professor responsavel, sob a coordenacdo do representante de sua
GERED junto a Comissdo Permanente das Feiras de Matematica.

L.

IL

Entende-se por Feira Regional de Matematica uma Feira especifica de Matematica,
organizada por uma Geréncia de Educagéo ou grupo delas.

A Comissdo Permanente das Feiras de Matematica e a Comissdo Central Organizadora
definiram na 2 Reunido da Comissdo Permanente das Feiras de Matematica com a CCO da
XXVI Feira Estadual de Matematica, realizada no dia 27 de maio de 2010 na cidade de
Blumenau, que o nimero de trabalhos a serem expostos na XXVI Feira Catarinense de
Matematica ¢ de 163 trabalhos, assim distribuidos: SDR - GERED de Ararangua (06
trabalhos), SDR - GERED de Blumenau (15 trabalhos), SDR - GERED de Brusque (11
trabalhos), SDR - GERED de Campos Novos (10 trabalhos), SDR - GERED de Concordia
(11 trabalhos), SDR - GERED de Seara (06 trabalhos), SDR - GERED de Curitibanos (06
trabalhos), SDR - GERED de Ibirama (07 trabalhos), SDR - GERED de Itajai (09 trabalhos),
SDR - GERED de Ituporanga (11 trabalhos), SDR - GERED de Jaragud do Sul (05
trabalhos), SDR - GERED de Joacaba (12 trabalhos), SDR - GERED de Joinville (10
trabalhos), SDR - GERED de Lages (05 trabalhos), SDR - GERED de Rio do Sul (11
trabalhos), SDR - GERED de Tai6 (07 trabalhos), SDR - GERED de Videira (12 trabalhos) e
SDR - GERED de Timb6 (09 trabalhos).



III. A Selecdo consiste na etapa em que a Comisso Permanente das Feiras de Matematica
analisara o material recebido e indicara, dentre todos os trabalhos inscritos, os trabalhos
selecionados para exposicao;

IV.A Comissdo Permanente das Feiras de Matematica e a Comissdo Central Organizadora
divulgardo os trabalhos homologados no site da SDR de Campos Novos (cnv.sdr.sc.gov.br) e
no site do Laboratorio de Matematica da FURB (www.furb.br/lmf), 15 dias antes da
realizagdo do evento, respeitando a selecdo dos 163 trabalhos.

CAPITULO VII
Dos Expositores

Art. 27 - Os expositores deverdo ser estudantes e/ou professores dos Estabelecimentos de Ensino
da Rede Publica ou Privada matriculados da Educagdo Infantil a2 Educacdo Superior dos
municipios de Santa Catarina, assim como, Educagdo Especial, professores e comunidade em
geral.

Art. 28 - A cada expositor cabe um espaco com aproximadamente 2m x 1,5m.

Art. 29 - Os trabalhos inscritos e aceitos deverdo se enquadrar em uma das categorias e
modalidades previstas na inscri¢éo.

Paragrafo Unico - Os trabalhos poderdo ser de qualquer area de estudo ou disciplina desde que
relacionados com a MATEMATICA.

Art. 30 - Os expositores ficardo alojados em Unidades Escolares do municipio de Campos
Novos, sob responsabilidade do professor responsavel pelo trabalho.

Art. 31 - Sdo deveres dos alunos expositores e participantes da XXVI Feira Catarinense de
Matematica:

I.  Conhecer o assunto do projeto a ser apresentado;

II.  Apresentar o assunto ao publico e aos avaliadores com clareza, adequacdo de linguagem e
objetividade;

III.  Acatar o julgamento dos avaliadores;

IV. Aceitar o estande que lhe for designado e nele montar seu trabalho;

V. Manter o local do estande e alojamento em boas condigdes de ordem e limpeza;

VI. Colaborar com seus colegas expositores, ndo interferindo, sob hipdtese alguma, no trabalho
dos outros;

VII. Colaborar com o siléncio no local do trabalho;

VIII. Acatar decisGes dos grupos de trabalho ou da Coordenagéo;

IX. Usar permanentemente o cracha de identificagéo nas atividades do evento;

X. Durante o horario de visitagdo publica a Feira, manter pelo menos um aluno no estande;

XI. Realizar com o devido cuidado o desmonte dos estandes apods a autorizagdo da Comissdo
Central Organizadora, deixando o ambiente limpo;

XII. Zelar pela limpeza com o uso dos sanitarios no local da Feira;

XIII. Trazer todo o material necessario (fita adesiva, papel, cartolina, equipamentos eletrdnicos,
computador, video, TV, DVD, etc.) para a apresentagéo do trabalho;

XIV.Apresentar qualquer reclamag@o ou sugestdo a Comissdo Central Organizadora ou Se-
cretaria Geral, por intermédio do seu responsavel sempre por escrito e com justificativa.

Paragrafo Unico - os interessados em participar da Feira deverdo adequar-se a este regimento.



CAPITULO VIII
Das Unidades Escolares Expositoras

Art. 32 - Sdo responsabilidades de cada Unidade Escolar Expositora:

I. Designar um responsavel para acompanhar seus alunos participantes durante a realizagéo do
evento,

II. Enviar juntamente com a ficha de inscri¢do, o material solicitado nas instru¢ées da mesma;

II1. Providenciar o transporte dos alunos participantes com respectivos trabalhos de sua cidade
até o municipio de Campos Novos, bem como manter o meio de transporte disponivel
durante o evento.

Paragrafo Unico - toda Escola que tiver trabalhos classificados como destaque na Regional e
ndo participar da Feira Catarinense por dois anos consecutivos NAO PODERA participar da
Feira Catarinense por 1 (um) ano. Na Feira Regional a referida Escola podera participar como
trabalho néo concorrente durante o ano que esta impedido de participar da Feira Catarinense.

CAPITULO IX
Dos Responsaveis/ Acompanhantes

Art. 33 - Aos responsadveis acompanhantes cabem as seguintes responsabilidades:

I.  Preocupar-se com o bem estar de seus alunos, bem como orientd-los quanto ao
comportamento e atitudes, no evento e fora dele;

II. Coordenar montagem e organizagio dos trabalhos nos estandes;

III. Acompanhar e permanecer junto aos seus alunos nos locais de exposicdo quando oportuno;

IV. Zelar para que seus alunos mantenham a ordem, a limpeza e a conservacdo dos seus
estandes durante a Feira, realizar a retirada de todo o material no término da mesma;

V. Manter pelo menos um aluno no estande durante o horario de visitagdo publica a Feira;

VI. Saber a quem se dirigir em caso de emergéncia ou reclamagio;

VII. Orientar seus alunos no sentido de facilitar os trabalhos de avaliagio;

VIII. Organizar e supervisionar todas as tarefas e horarios estabelecidos pela Comissdo Central
Organizadora;

IX. Realizar o desmonte dos estandes e entregar o local limpo;

X. Acompanhar, orientar, assessorar os alunos em todas as atividades;

XI. Fazer parte da Comissdo de Avaliagdo dos Trabalhos se convocado pela Comissdo Central
Organizadora.

CAPITULO X
Da Avaliacio

Art. 34 - A avaliagdo serd coordenada pela Comissdo de Avaliagdo designada pela Comisséo
Central Organizadora, a qual estara encarregada de avaliar os trabalhos expostos.

Art. 35 - Critérios gerais de avaliacdo:

I. Comunicagdo do trabalho;

II. Dominio do contetido matematico envolvido;
III. Qualidade cientifica;

IV. Relevancia cientifico-social;

V. Enfase dada ao contetido matematico;

VI. Especifico por modalidade.

§1° - Todo trabalho devera ter seu relatorio de pesquisa no local.



§2° - Os critérios serdo aplicados de acordo com as respectivas categorias/modalidades.

Art. 36 - Critérios especificos de avaliacdo (por modalidade):

I. Materiais e/ou Jogos Didaticos: material que tem como caracteristicas o uso de
propriedades matematicas. S3o recursos educacionais através dos quais pela exploragio,
discussio e analise elaboram-se conceitos, tiram-se conclusdes e constroi-se o conhecimento
matematico;

II. Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacio com Outras Disciplinas: a matematica ¢ um
recurso para a aplicacdo direta como forma de se obter um resultado concreto dentro de uma
atividade, por assuntos e por métodos;

III. Matematica Pura: trabalho sobre conceitos, operagoes e propriedades da matematica.

Art. 37 - Os orientadores, avaliadores, expositores, profissionais envolvidos na organizacdo da
Feira e visitantes, receberdo um questionario que devera ser preenchido para, posteriormente, ser
entregue a integrantes da Comiss@o de Recepgao.

Art. 38 - A Comissio Permanente das Feiras, a Comissdo Central Organizadora e demais
Comissdes realizardo um relatorio avaliativo de todas as etapas da Feira.

CAPITULO XI
Da Premiacao

Art. 39 - Computados os dados da avaliacdo, serd entregue 1 troféu para a escola e medalhas
para todos os expositores, na condi¢cdo de Destaque ou Mengdo Honrosa, pelos organizadores da
Feira e autoridades locais.

Art. 40 - A Comissio Central Organizadora fica reservado o direito de conceder premiagdo
especial para autoridades presentes.

CAPITULO XII
Disposicdes Gerais e Transitorias

Art. 41 - Somente a Comissdo Central Organizadora, por motivos excepcionais, podera alterar o
regimento.

Art. 42 - Em nenhuma hipdtese sera permitida a propaganda politica, religiosa, social ou
classista durante a realiza¢@o do evento.

Paragrafo Unico - O ndo cumprimento desta determinagdo podera levar a Comissdo Central
Organizadora a dispensar o trabalho e seus expositores.

Art. 43 - A Comissdo Central Organizadora e demais Comissdes ndo se responsabilizam por
estragos que venham a ocorrer com o material exposto.

Art. 44 - Os casos omissos no presente regimento serdo resolvidos pela Comissdo Central
Organizadora, mediante solicitacdo das partes interessadas, através de requerimento proprio.

Art. 45 - Os participantes desta Feira autorizam, desde ja, a utilizacdo de seu nome e/ou imagem,
sem que isto acarrete 6nus aos Integrantes da Comissdo Central Organizadora e as InstituicGes
Promotoras.



Art. 46 - O presente regimento esta aprovado pelos integrantes das Entidades Promotoras, entra
em vigor a partir da data da aprovagfo e € assinado pela Comiss@o Central Organizadora da
XXVI Feira Catarinense de Matematica.

Blumenau, 18 de agosto de 2010
COMISSAO CENTRAL ORGANIZADORA

Secretaria de Estado do Desenvolvimento Regional de Campos Novos
Geréncia de Educacio

Nome: Sérgio Silvestrin

Fone: (49) 3541 7116

Email: sergio@cnv.sdr.sc.gov.br

Nome: Alaor Gotz
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(49) — 8837 9276
Email: alaor@cnv.sdr.sc.gov.br

Rozilene Chiochetta Sartori
Fone: (49) 3541 7119
(49) 9968 6543
e-mail: (rozilene.csartori@hotmail.com)

Nome: Maria Elisabete Rigo Lemos
Fone: (49) 3541 7122

(49) 9975 0977
E-mail: (sensO8@sed.sc.gov.br)

Nome: Orval Rogério Machado
Fone: (49) 3541 7120
(49) 8846 5639
E-mail: gereicamposnovosens@sed.sc.gov.br

Prefeitura Municipal de Campos Novos
Secretaria Municipal de Educacio (SEMED)
Magali Corona Mecabo

Vera Lucia Vargas

Universidade Regional de Blumenau
Laboratério de Matematica

Vilmar José Zermiani

Fone: (47) 3321 0463

Email: logo@furb.br

Instituto Federal Catarinense - Rio do Sul
Ademar Jacob Gauer (In Memoriam)
Fone: (47) 9156 2098

E-mail: ajgauer@yahoo.com.br



ELABORANDO OS CONCEITOS MATEMATICOS ATRAVES DO BRINCAR

Categoria: Educacgéo Especial

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Geovani Leandro Engels, Jodo Vitor Rodrigues de Barros.

Instituicdo: Escola de Educacdo Especial Cecilia Maria Devigili

Cidade: Agrolandia

Orientadora: Rubia Nara Enter Krueger

Endereco da orientadora: Rua Helmuth Foster, n° 93, Centro, 88.420-000 - Agrolandia -
rubianarakrueger@hotmail.com.

O presente trabalho do servigo de atendimento educacional especializado - SAEDE/DM
teve como objetivo a ampliacdo dos conceitos matematicos através dos jogos e brincadeiras.
O jogo na educagdio matematica se torna justificado, pois & medida que se comeca a manipular
0s varios tipos de jogos para a aprendizagem da matematica comeca-se a encontrar respostas
as situagdes-problemas de maneira geral, afirma Kishimoto (1997). Para isto utilizou-se jogos
como: domind gigante, bingo, blocos légicos, mico, encaixes, quadro a quadro, corrida
geométrica, logix (trata da identificac@o, correspondéncia e observacdo de formas geométricas
juntamente com as cores primarias e secundarias), feche a casa, rouba monte, uno, sequéncia
numérica, dominé de numeros e quantidades (identificacdo, correspondéncia, relagdo e
operacdes de nmimeros e respectivas quantidades). Todos esses jogos desenvolveram as noc¢des
de espago, tempo (calendario), grandezas e medidas (grande/pequeno, curto/comprido,
igual/diferente, vazio/cheio, etc.), nimeros e quantidades, formas geométricas (quadrado,
tridngulo, circulo e retangulo) e cores. Confeccionou-se grande parte dos jogos e alguns deles
com materiais reciclados como: garrafas pet, tampas de recipientes de diversas formas, cores e
tamanhos, retalhos de tecidos, papeldo, etc.; tornando possivel a diversidade de jogos e
também a reciclagem de materiais que iriam para o lixo. Ser perseverante, esforcado e
disciplinado na busca de resultados, deu trabalho, foi necessario pensar, raciocinar ja que os
jogos possuem regras. Aconteceram discussdes, trocam de ideias, opinides diferentes e nem
sempre se tem paciéncia para esperar a vez, ndo atrapalhar os outros colegas e saber ganhar e
principalmente saber perder. A superacdo do individualismo e perceber que as pessoas se
complementam e dependem umas das outras foi outro desafio. Concluiu-se, portanto, que €
possivel aprender matematica através de jogos e brincadeiras e que ndo € so divertimento,
além da diversdo existe a aprendizagem e o conhecimento que ¢ utilizado ndo s6 na
matematica, pois o raciocinio € usado sempre, em todas as atividades do nosso dia a dia. Apds
a realizacdo deste trabalho verificou-se que os objetivos foram alcancados e que aprender
matematica dessa forma ¢ legal.

Palavras-chave: Conceitos matematicos; Ludicidade; Ensino aprendizagem.



SISTEMA MONETARIO

Categoria: Educacgéo Especial

SAEDE (Servico de Atendimento Educacional Especializado)

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas;
Expositores: Israel Ricardo Paternolli, Leonardo Fidler.

Instituicio: Escola Especial “Academia do Amor”;

Cidade: Apiuna

Orientadora: Camila de Novais Pinto

Endereco da Orientadora: Rua José de Novais, s/n°, Centro — Apiuna — SC, CEP: 89.135-
000, Fone: 8433-0209 - e-mails: camila.novaisp@gmail.

A construgdo do conhecimento matematico ocorre na medida em que o educando
desenvolve estruturas mentais de logica e raciocinio ao estabelecer relagbes entre o que é
aprendido teoricamente e em suas vivéncias. Para dar significado ao que ensinamos devemos
partir de uma situagdo concreta que motive a crianga a aprender, ¢ em seguida favorecer a
compreensdo e o registro do conceito que estd sendo trabalhado. Na pratica diaria se lida com
diversos sistemas relacionados a matematica. Dentre esses, os comportamentos que envolvem
o manuseio do dinheiro ¢ fundamental no cotidiano. Isso acontece em razdo do sistema
monetario fazer parte de nosso dia-a-dia, e principalmente por se tratar de um assunto do
interesse de todos, pois sem esse conhecimento ficaria impossivel viver de forma
independente, pois as pessoas com desenvolvimento normal costumam dominar estas
habilidades enquanto as pessoas com deficiéncia mental usualmente apresentam dificuldades
na aquisicdo desses comportamentos. O objetivo deste trabalho foi selecionar valores e
relagdes que pudessem favorecer a aprendizagem de comportamento que envolva o manuseio
do dinheiro baseando-se no paradigma de estimular com o proposito de ensinar deficientes
mentais a manusear o dinheiro para independéncia na rotina da vida didria. Aplicando assim o
projeto de forma que interagissem em meio a sociedade, que buscassem sua independéncia e
autonomia com vivéncias necessarias para explorar sua identidade. Contudo sentimos o
verdadeiro valor e importincia de ensinar para a vida, para que todos tenham direito ao
conhecimento sendo ele de forma ampla e diversificada, para que todos possam viver em
sociedade. “explorar as relagdes logico-matematicas e numéricas presentes nas situagdes que
envolvem o uso do dinheiro, pois estas estdo diretamente ligadas ao mundo moderno”. (Nei
La Tonin Agranionih).

Palavras-chave: Educacdo matematica; Dinheiro; Conhecimento.



TEMPO DE SER CIDADAO

Categoria: Educacio Especial

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Fernando Martinazo, Leonardo Gongalves Nunes.

Instituicdo: Escola Especial Tia Ana APAE

Cidade: Videira

Orientadora: Jesebel Carla M.F. da Silva

Endereco da Orientadora: Rua: Brasil Correa, 620 — Farroupilha - 89.560-000, Videira —
SC, fone: 49 3566 0742 - jesebel moccelini@hotmail.com

O desconhecimento dos documentos pessoais essenciais a cada cidaddo e o tempo legal
para fazer a solicitagdo dos mesmos nos levou a desenvolver o projeto: “Tempo de ser
cidaddo”. Buscou-se conscientizar os alunos em idade proxima de solicitar estes documentos
pessoais, legalmente exigidos para o exercicio da cidadania, da necessidade e importéncia dos
mesmos, ¢ entender o tempo habil para a sua solicitagdo. Os documentos: certiddo de
nascimento, carteira de identidade (RG), cadastro de pessoa fisica (CPF), carteira de trabalho,
titulo de eleitor, certificado de reservista, carteira nacional de habilitacio (CNH) tornam a
pessoa cidada. A falta dos mesmos deixa o cidaddo despercebido (desconhecido) pelo estado e
assim nao pode exercer os direitos civis, politicos, econdmicos e sociais. Sem documentacio a
pessoa ndo podera se cadastrar em programas sociais, matricular-se em escolas, abrir contas
em banco, obter crédito e votar, entre outras limitagdes, aumentando sua vulnerabilidade,
exploragdo e aliciamento. Para melhor compreender o tempo habil para a solicitagdo dos
documentos foi necessario recorrer a matematica estudando medidas de tempo. Através de
pesquisas, visita ao observatdrio astrondmico, utilizagdo do globo terrestre e planetario os
alunos puderam entender que a medida do tempo baseia-se no movimento dos astros. Astros
sdo todos os corpos celestes que existem no universo. As estrelas sdo corpos celestes que
possuem brilho e luz propria. O sol é uma estrela. A terra € um planeta iluminado pelo sol. Ao
redor do sol giram a terra e outros planetas. Os satélites sdo corpos celestes que giram ao
redor de um planeta. A lua € nosso tnico satélite natural. O movimento da lua e da terra em
relacdo ao sol determina os anos, meses, dias e horas. A compreensdo do tempo habil como
pré-requisito para a solicitacdo da documentacdo legalmente exigida para o exercicio da
cidadania contribui na formacdo de um cidaddo consciente e apto a exercer seus direitos e
deveres.

Palavras-chave: Conceitos matematicos; Satélites; Cidadao.



TIPOS DE BALANCA

Categoria: Educacio Especial

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Moacir Martins, José Moreira Fonseca Filho.

Instituicio: APAE- TAIO

Orientadora: Isolete Berri Martinelli

Endereco da Orientadora: Rodovia Bruno Heidrich, n° 422 - Bairro Padre Eduardo, CEP
89190-000 — Tai6/SC isol1124@yahoo.com.br

O Projeto tipos de Balanga estd sendo realizado com as Oficinas I e Il da Educacdo
Especial da APAE de Tai6. Este projeto tem o objetivo de fazer com que os alunos conhecam
medidas de massas que estdo presentes em todos os ambientes em que vivem. E importante
propiciar ao aluno a visualizac¢do, exploracdo, contato ¢ manuseio de diversos objetos que
compdem o universo das medidas, possibilitando a eles identifica-las. Participarfio deste
projeto alunos da APAE de Taid. O instrumento para medir a massa dos corpos € a balanga. A
balanga é um instrumento que mede a massa de um corpo, a unidade para massa ¢ o KG,
assim o correto ¢ dizer que as balancas medem as massas dos corpos e objetos e ndo o seu
peso. As balangas sdo encontradas em todos os lugares, nas mais variadas formas e situagoes,
muitas sdo encontradas em feiras livres, farmacias, escolas, padarias, etc. Existem varias
maneiras de se classificar as balangas, de acordo com o critério adotado elas podem ser:
analitica, quando se destina a analise sobre determinada grandeza sob certas condic¢des
ambientais; de precisdo, quando seu mecanismo possui elevada sensibilidade de leitura e
indicacdo; industrial, quando se destina a medi¢des de cargas muito pesadas; rodoviaria,
quando se destina a medi¢do do peso de veiculos em transito. A abordagem da matematica na
Educacdo Especial tem como finalidade proporcionar oportunidade para que o aluno
desenvolva capacidades. O desenvolvimento do projeto da matematica busca envolver os
educandos nas atividades realizadas e desafios apresentados e construidos. Os alunos
perceberdo que ¢é possivel aprender matematica identificando as balangas de maneira
recreativas e divertidas, tendo maior aprendizagem em relacdo aos contetdos estudados, bem
como contribuindo para o aumento da criatividade no ensino da matematica. Durante o
desenvolvimento deste projeto foi possivel perceber o entusiasmo e participagdo ativa da
turma na qual obtivemos um grande resultado. Concluiu-se que o objetivo proposto do inicio
do trabalho foi alcangado plenamente.

Palavras-chave: Balancas; Massa; Medidas.



A FAMILIA DENTRO DA MATEMATICA

Categoria: Educacio Infantil

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Aline dos Santos, Jenir Porath

Instituicio: EBM Dr. Amadeu da Luz

Cidade: Pomerode

Orientadora: Isolete Donato Hoeltgebaum

Endereco da orientadora: Rua Carlos Miiller, n°133, Bairro Testo Rega, CEP 89.107-000
Pomerode - SC - izoletegebaumd@hotmail.com

Esse projeto foi realizado com criancas da educacfo infantil de 4 e 5 anos dos periodos
matutino e vespertino da escola basica municipal Dr. Amadeu da Luz. O projeto: “A familia
dentro da matematica” teve como objetivo introduzir conteidos matematicos fazendo a inter-
relacdo com outras disciplinas, com enfoque na familia das proprias criangas, mas dando
destaque para as pessoas que moram na mesma casa que elas. Projeto este que nos possibilita
entrar em todos os campos do conhecimento, atingindo desta maneira o nivel de
conhecimento de todas as criangas e construindo juntamente com elas aqueles que ainda ndo
estdo desenvolvidos. Com o objetivo de conhecer os membros da familia que convivem com a
crianga dentro de sua propria casa e a partir destes dados desenvolverem o trabalho, listamos
alguns questionamentos: Quantas pessoas moram em sua casa com vocé? Qual o primeiro
nome do pai? Qual o primeiro nome da mie? Vocé tem irmédos, irmés? Quantos? Mais algum
familiar mora com vocés? Sua casa é de madeira ou alvenaria, que cor? Vocé mora perto ou
longe da escola? A partir destas informagdes desenvolveram-se varias atividades matematicas:
pesquisa com as familias, registros, intervengoes, leituras, comparagdes (perto, longe, muito,
pouco, mais, menos). Situacdes problemas envolvendo adigcdo e subtragdo de forma ludica,
através de registro, numerais, quantidades, graficas (quantidade de pessoas, dos tipos de
moradia e cores das casas) estimativas, trilham (caminho das casas dos alunos do mais perto
para o mais longe), exposicdo de fotos das familias. Escrita dos nomes dos pais e irmos.
Inclui-se no trabalho um ursinho que passava algumas noites ou um final de semana na casa
de cada crianga. No outro dia a crianca fazia um relato oral ou a professora lia o registro feito
pelos pais, sobre o que o ursinho havia vivenciado. Com muita criatividade as criangas
criaram as pessoas que viviam com elas em sua casa utilizando-se de varios tipos de materiais
(rolinho de papel higiénico, massinha, caixas de fosforos, de doces). Foram criadas algumas
casinhas de papeldo. As criancas sdo pequenos seres, mas com grande capacidade de
observagdo e espirito critico, uma aluna comentou na roda de conversa que ouvira na televisdo
pais que batiam demais nos filhos e deste comentario surgiram varias opinides, optamos por
fazer um folder e levar para casa: “O que bons filhos devem fazer” “O que bons pais devem
fazer”. Este projeto tornou-se uma valiosa ferramenta de andlise do comportamento do grupo,
suas concepgoes, hipdteses. Em cada dia foi compartilhada certeza, duvidas, construidos
novos caminhos. Pois aprender é construir coletivamente experiéncias significativas que déo
prazer ao processo ensino-aprendizagem. Neste trabalho enfatizou-se a importancia do estudo
da matematica de forma agradavel e contextualizada, tornando a aprendizagem prazerosa e
significativa.

Palavras-chave: Contextualizacdo; Construgéo; Criatividade.



BRINCANDO E APRENDENDO MATEMATICA COM A HISTORIA:
O LOBO E OS SETE CABRITINHOS.

Categoria: Educacdo Infantil

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Ana Julia Stockmann Carniel, Evelyn Luiza Rache

Instituicio: Escola Infantil Chapeuzinho Vermelho

Cidade: Ipira

Orientadora: Darli Salete de Mello Dalmagro.

Endereco da Orientadora: Rua Hedi klein Matzenbacher, n® 119, Bairro dos estudantes,
Ipira - SC - CEP: 89.669-000 - tel.: 49-35580976 - e-mail: darlimello@hotmail.

Sabe-se que todas as criangas gostam muito de historias e também de jogo simbdlico.
Como forma de ajudar as criancas terem contato sistematico com a matematica de forma
ludica usou-se a historia: O lobo e os sete cabritinhos como instrumento de ensino da
matematica, para que se desperte nas criangas o gosto por esta disciplina. O objetivo é
proporcionar as criangas a oportunidade de ampliar seus conhecimentos através de atividades
ludicas interativas e de vivéncia. As atividades ludicas (jogos, brincadeiras, brinquedos)
devem ser vivenciadas pelos educandos. E um ingrediente indispensavel no relacionamento
entre as pessoas, bem como uma possibilidade para que afetividade, prazer,
autoconhecimento, cooperagdo, autonomia, imaginagdo e criatividade crescam de forma a
permitir que o outro construa por meio da alegria e do prazer, que queira fazer e construir.
Ensinar matematica é desenvolver o raciocinio logico, estimular o pensamento independente,
a criatividade e a capacidade de resolver problemas. Nesse projeto buscam-se alternativas
para aumentar a motivacdo para a aprendizagem, desenvolvendo a autoconfianga, a
organizacdo e a concentragdo, num estimulo a socializagdo e aumento das interacdes do
individuo com as pessoas. Nossa funcdo ¢ de auxiliar o desenvolvimento infantil por meio da
organizacfo de situagcdes de aprendizagem, nas quais os materiais pedagdgicos podem ser
construidos com ajuda das proprias criangas. Também cabem a nés educadores, despertar o
mais cedo possivel o gosto pela matematica. Nada melhor do que usar a literatura infantil para
compreender o mundo da matematica, que exige muitos conhecimentos e habilidades. E
preciso que nos, professores da educagdo infantil, possamos estar interessados em
desenvolver diversas habilidades, para que assim as criangas enquanto brincam construam o
conhecimento em todas as areas, mas principalmente na matematica. O trabalho educativo
deve sempre criar condigdes para que as criangas nas relagdes éticas e morais procurem
integrar as diversas areas do conhecimento. O jogo ¢ muito importante para o
desenvolvimento do raciocinio loégico matematico. Procuramos criar jogos que levem a
crianga pensar e criar hipdteses, pois assim vai aprendendo as no¢des matematicas de
tamanho, numero e quantidades, separar e juntar, seriar ¢ ordenar ¢ também algumas formas
geométricas.

Palavras-chave: Literatura infantil; Aprendizagem; Habilidades.



COBRAMATICA

Categoria: Educagio Infantil

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Eduarda de Souza Antunes, Georgia Alves de Souza.

Instituiciio: Unidade Pré-Escolar Primavera

Cidade: Timbo

Orientadora: Monika Stange Zimmermann

Endereco da Orientadora: Rua- Alemanha n° 80, Centro Timb6 SC,

CEP- 89.120-000 — Telefone (47) 3382-6000 — e-mail: monikal104@terra.com.br

O presente projeto foi desenvolvido de forma interdisciplinar, na UPE “Primavera” na
turma do jardim, na faixa etéria de quatro a cinco anos. O titulo é “Cobramatica” e o interesse
pelo assunto surgiu apds o relato da histéria: “Que bicho sera que a cobra comeu?” Por
motivo de curiosidade foi-se desenvolvendo o projeto; varios questionamentos foram
realizados pelas criangas: “As cobras sdo perigosas? Como elas nascem? O que elas comem?
Todas as cobras sdo iguais? Onde elas vivem? O trabalho tem como principal objetivo
adquirir novos conhecimentos e experiéncias vivenciando principalmente a matematica de
forma ludica, prazerosa e interdisciplinar, privilegiando o desenvolvimento das habilidades,
potencialidades e capacidades das criangas. As atividades no estdo voltadas somente ao
ensino da matematica, mas também visa ampliar outras areas de ensino usando-se diversas
linguagens para o aprimoramento e desenvolvimento cognitivos, motor e emocional.
Acreditamos que as primeiras experiéncias matematicas na educagfo infantil devem estar
fundamentadas na agdo da crianca, na utilizagdo do material concreto, de modo a favorecer
0”. pensamento logico matematico. Esse conhecimento consistiu num didlogo entre o
pensamento informal que a crianga adquiriu através das experiéncias vivenciadas no cotidiano
e do senso comum e as novas tarefas de abstracdo, formalizacdo e concretizacdo do ensino
formal. Priorizamos a aprendizagem significativa onde a crianca e o professor sdo agentes
ativos no processo ensino-aprendizagem. O grande desafio foi tornar as aprendizagens
integrantes, envolventes e principalmente significativas através de estratégias de desafios
matematicos, jogos cognitivos, painéis, estimativas, interpretacdo de histdrias, atividades de
pesquisas e varias problematiza¢des que envolvem o desenvolvimento do potencial das
criangas, socializagdes de tarefas, onde o envolvimento com os familiares foi de suma
importancia, culminando com a visitagdo ao Jardim Zooldgico. Com o projeto foi reafirmado
o conhecimento e a importancia do respeito e cuidado a Fauna e Flora para a preservagdo do
maravilhoso planeta “Terra”, onde é essencial haver harmonia, evolucdo e vibragio.

Palavras-chave: Meio ambiente; Aprendizagem; Ludicidade.



MATEMATICA DA VIDA

Categoria: Educacio Infantil

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas
Expositores: Joaquim Ferreira Roxo, Julia David

Instituicio: Centro Educacional Cultura.

Cidade: Brusque

Orientadora: Tiala Santos Leite Santana

Endereco da Orientadora: Rua Olga Teresa C. de Ramos Krieger, n° 100, bairro, Jardim
Maluche, CEP 88.354-315, Brusque/SC — e-mail: talaleite@hotmail.com

A busca constante de informagdes, descobertas espontineas, interacdes e o
aprimoramento dos conhecimentos contribuiram para que o processo ensino aprendizagem se
tornasse significativo. O tema “Matematico da vida” foi escolhido com o intuito de explorar
com os alunos do Jardim III algumas curiosidades trabalhando informag¢des desde o
nascimento das criangas. Percebemos que a matematica pode possibilitar ao educando
reconhecer e visualizar situagdes referentes ao nosso cotidiano envolvendo diversidades que
fazem parte do processo de desenvolvimento dessa faixa etédria e que de forma estimulativa e
interessante foi possivel constatar e explorar com as criangas atividades especificas
elaborando, desenvolvendo, aplicando, comparando e aprendendo. Através de um album
destacamos atividades significativas onde os alunos tiveram oportunidade de perceber o
quanto a matematica esta inserida em suas vidas. O fato de contar as letras do nome, destacar
por meio de conjuntos a quantidades de criangas que nasceram no ano de 2004 e 2005
representa a capacidade de classificar, ainda nesta atividade destacamos a data em que cada
crianga nasceu € a hora, para assim ter no¢do do tempo (dia e noite). Percebemos que cada
colega tem altura diferente, por meio da fita métrica e para melhor compreensdo usamos as
“maozinhas” para representar em palmos este conhecimento. Vale destacar a curiosidade das
criancas ao realizar esta atividade. O projeto permite conhecer os nimeros de integrantes de
cada familia do grupo destacando assim o conceito de maior ¢ a menor familia do grupo.
Trabalhamos por meio de desenhos as formas geométricas percebendo as mesmas em
diferentes objetos, relacionando nimeros a quantidades através de materiais alternativos,
compreendemos a ordem crescente dos numerais até 20. As atividades que foram
desenvolvidas permitiram novas possibilidades estimulando o raciocinio légico, conceitos
moral, ética e cidadania, além de ampliar as variaveis do desenvolvimento da linguagem
matematica. Assim, foram capazes de reproduzir a pratica do dia a dia compreendendo as
informagdes aprendidas.

Palavras-chave: Conceitos; Contextualizacdo; Familia.



MINHA VIDA: UMA FANTASTICA FABRICA DE NUMEROS!

Categoria: Educacdo Infantil.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas.
Expositores: Effora Maria Riboli Consoli, Gustavo Venturini Rothermel Aparicio.
Instituicio: Instituto Maria Auxiliadora.

Cidade: Rio do Sul.

Orientadora: Sandra Claudiano Semptikovski.

Endereco da Orientadora: Rua dos Pioneiros, n° 46, Centro — CEP: 89.160-000 — Rio do
Sul/SC, Fone (47) 3521-0536 - e-mail: sandra.sempt@gmail.com.

O presente trabalho teve como objetivo descobrir qual a importancia do numero na vida
das pessoas. Desenvolveu-se em duas turmas de Educag@o Infantil (Infantil II e infantil III)
com criangas de quatro e cinco anos, no periodo de maio a agosto de 2010. Para a realizagio
deste trabalho partimos da pergunta: Onde o niimero € importante na nossa vida? A partir dai
iniciamos uma pesquisa ¢ vimos que desde o momento em que nascemos o nimero faz parte
da nossa vida. Contamos inicialmente com a pesquisa bibliografica sobre a origem dos
nameros. Construimos cartazes ilustrando como tudo comecou, para isso utilizamos figuras
que revelam onde o numero se faz presente em nossa vida. Descobrimos nimeros nas nossas
brincadeiras preferidas: amarelinha, esconde-esconde, pula-corda. Realizamos dindmicas
divertidas: desenhou-se nimero nas costas do amigo e este tentava adivinhar qual nimero era;
formamos mnimeros com o nosso corpo. Construimos numeros utilizando materiais
diversificados e depois inventamos brincadeiras com eles, como: percurso de olhos vendados
e pés descalgos pisando nos nimeros espalhados pela calgada. Fizemos culinarias deliciosas:
pdo de queijo, pizza, bolo. Para compreender a importancia do numero na receita. Nos jogos
que as turmas utilizam percebeu-se que o numero € fator principal para definir a partida, quem
comeca 0 jogo, quem ganha ou perde! Envolvemos a literatura e a musica para diversificar e
interagir o grupo de forma divertida com os nimeros. Organizamos um mercadinho de faz de
conta na nossa turma, para realizar experiéncias de compra e venda, relacionando quantidade
e numeral. Visitamos estabelecimentos comerciais e entrevistamos as pessoas para saber onde
o numero ¢ importante no seu trabalho e o que as pessoas fariam se o nimero deixasse de
existir. Passeamos de elevador para perceber o que acontece com os numeros quando
passamos de um andar para outro. Envolvemos os familiares em diversos momentos do nosso
projeto: construgdo do livro da vida, participacdo das criangas nas compras do mercado,
reutilizacdo de embalagens na montagem do mercadinho, sensibilizacdo da importancia da
crianga em ter a sua carteira de identidade. Isso mostra que um ambiente alfabetizador néo
necessita de grandes investimentos, mas sim de criatividade ao fazer as relagdes entre a vida
cotidiana das criangas com o contexto escolar. Durante o desenvolvimento deste projeto, foi
possivel perceber o entusiasmo e a participacdo ativa da turma, o qual resultou em um grande
aprendizado.

Palavras-chave: Reflexdo; Dinamicas; Construgdo.



A MATEMATICA NA ECONOMIA DE ENERGIA

Categoria: Ensino Médio.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas.
Expositores: Cristian Franz6i Mazzola, Eduardo Vargas.

Instituicio: EEB Francisco Mazzola.

Cidade: Nova Trento.

Orientadora: Maria Aparecida Speranzini.

Endereco da Orientadora: Rua Tijucas, Bairro Mato Queimado, Nova Trento, SC.
CEP: 88.270-000 - Fone (48) 3267-1019, e-mail: tida nt@hotmail.com.

A energia elétrica no mundo em que vivemos € algo indispensavel, vemos isto todos os
dias e a toda hora. Mas afinal, o que ¢ eletricidade? Pelo que pagamos no final de cada més?
Como podemos diminuir nosso consumo € consequentemente nossos gastos? E exatamente
isto que este trabalho ird mostrar a vocés, tendo em mente como se pode relacionar a poténcia
nominal de cada utensilio, aparelho e eletrodoméstico com consumo elétrico, e conscientizar
cada individuo que se pode sim comedir seus gastos, partindo de pequenas atitudes como, por
exemplo, a troca de lampadas incandescentes por fluorescentes, explicando o porqué desta
economia, podendo relacionar este simples exemplo com uma indispensavel observacao a se
fazer antes de comprar um eletrodoméstico: a poténcia. Utilizando-se de dados da Celesc, sera
explicado como sdo feitos os célculos para transformar toda a energia elétrica consumida em
dinheiro. Para ser gerada a energia elétrica, passa por processos que atingem fatalmente o
meio ambiente. Com o aumento desmedido do seu consumo e a manutengao de sua forma
tradicional de obteng@o criam-se sérios riscos para a vida em nosso planeta. Existem varias
fontes para obtencdo da energia elétrica. Podemos citar entre elas: o sol, o vento, as dguas, a
geotermia, as marés, as correntes marinhas, a nuclear, a lenha, o bagaco da cana, o carvao, o
gas natural, 6leo diesel e outros. Muitas dessas fontes sdo renovaveis e causam poucos
impactos ao meio ambiente, outras ao contrario sdo muito impactantes, assim como as linhas
de transmissao, que ocupam faixas continuas de terras e desfiguram as paisagens. No Brasil, a
eletricidade ¢ predominantemente hidraulica, mas ¢ gerada também em termoelétricas que
utilizam carvao mineral, 6leo combustivel e fissdo nuclear. Os impactos causados pela energia
elétrica quase ndo sdo percebidos, pois as transformagdes ambientais ocorrem antes que a
energia chegue até nos, porém se cada um ajudar como pode, poderemos assim diminuir
muito esta agressao a natureza.

Palavras-chave: Eletricidade; Energia elétrica; Natureza.



ECONOMIA FAMILIAR

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
Expositores: Ana Paula Bolzan de Almeida, Simone Taietti

Instituicio: EEB Mater Salvatoris

Cidade: Tangara

Orientadora: Tatiani Almeida Denardi

Endere¢o da Orientadora: Rua: Rio Bonito, S/N - Bairro Frei Rogério, CEP 89 642 000,
Tangarda, SC - Fone (49) 3532-98 - e-mail: tati_denardi@hotmail.com

O presente projeto foi elaborado e desenvolvido pelos alunos da segunda série zero dois
do curso de gestdo em comércio da escola de Educacido Basica Mater Salvatoris, e teve como
objetivo conscientizar as pessoas a tomarem mais cuidado com seus saldrios, aprendendo a
administra-los corretamente, equilibrando assim seu or¢amento, para que as familias possam
viver de uma forma melhor e proporcionar maior bem-estar as proximas geracdes. A ideia do
projeto surgiu através do seguinte problema: o crescimento significativo das dividas
familiares. E sabido que o mundo civilizado, como um todo atravessa momentos dificeis em
sua economia. Tal crise atinge todos os segmentos sociais, porém compromete de maneira
mais dramatica parte da populacio menos favorecida. Esses reflexos tém dificultado o
equilibrio domestico do povo brasileiro, principalmente 0s que ndo conseguem, a0 menos,
suprir as necessidades basicas, como saude, moradia, educagdo e alimentacdo, tendo que, na
maioria das vezes, recorrerem a empréstimos, cartdes de crédito, agiotas e trabalhos paralelos
como forma de suprir essas necessidades, ocasionando desequilibrio do orgamento doméstico.
Para o desenvolvimento do projeto, inicialmente realizamos uma pesquisa de campo
envolvendo cem familias tangaraenses, no qual, foi questionado como destinam
especificamente seus saldrios, e se, depois de quitadas todas as contas, ainda resta algum
dinheiro para gastos em lazer. Para atingir o objetivo desta pesquisa utilizamos contetidos
matematicos: juros simples e compostos, progressdo, matrizes, determinantes, graficos
correspondentes, fungdes de primeiro grau e conjuntos, com o auxilio do método hamburgués
(método que envolve problemas de capitalizacdo simples) da matéria gestdo financeiro.
Também foi disponibilizado um modelo de or¢amento simples para facilitar a administracao
da renda familiar, o qual é extremamente compensatorio, que vira trazer beneficios a médio e
longo prazo. O bem-estar proporcionado refere-se tanto ao financeiro quanto ao equilibrio
psicologico familiar. Estruturalmente construindo dias mais amenos quanto a sobrevivéncia e
a paz da familia. Depois de concluida a pesquisa realizou-se a andlise dos dados, no qual,
podemos concluir que as familias de nossa comunidade necessitam urgentemente de uma
reeducagdo or¢camentaria familiar.

Palavras-chave: Educacdo matematica; Saude; Renda familiar.



PLANTADEIRA ADAPTADA PARA O SISTEMA DE PLANTIO DIRETO

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.

Expositores: Gabriel Almeida Silva, Gilmar Silveira da Silva.

Instituiciio: Instituto Federal Catarinense — Campus Sombrio — [FC

Cidade: Santa Rosa do Sul/SC

Orientadora: Elizete Maria Possamai Ribeiro

Endereco da Orientadora: Rua Aroldo Luis Dandoline, n® 675 — Centro — CEP: 88.930-000
Turvo, SC — e-mail: elizetepossamai@gmail.com

A insercdo do agricultor familiar no mercado ou no processo de desenvolvimento
agrario depende principalmente da tecnologia e condigdes politico-institucionais. Este tipo de
dificuldade muitas vezes € o que determina o fracasso de assentamentos rurais e impossibilita
que a agricultura familiar e mini fundiaria se desenvolvam, tendo boas produtividades, que
possam fazer com que estes tenham uma subsisténcia econdmica. Tendo por base isso, este
projeto visa fazer uma plantadeira com especializagdo no sistema de plantio direto, para
facilitar a vida do pequeno agricultor na melhoria da distribui¢do das sementes em linha e um
menor custo para o mesmo possibilitando maior amplitude de graos (arroz, feijao, milho, soja,
sorgo, entre outros), para o cultivo. A plantadeira pode fazer a semeadura de diversos tipos de
sementes bastando fazer a regulagem da granulométrica através de troca de discos perfurados
dentro dos reservatorios de semente; a regulagem de profundidade conforme a cultura e a
zona de compactacdo do solo podem ser feitas levantando ou baixando o subsolador, que
corta o solo para o cultivo separando a semente do adubo em diferentes profundidades para
que ndo haja a “queima” das sementes através de osmose. A regulagem do espagcamento
podera ser feita através da troca de engrenagens dentadas que fardo a movimentacido das
correias, sendo que este calculo pode ser feito utilizando a férmula da cinematica angular que
determina a velocidade linear das correias. Na semeadura direta, aliada a tecnologia da
plantadeira, se tem um grande papel ambiental, pois se consegue maior conservagao do solo,
bem como a preservagdo da vida micro bidtica e redugcdo de erosdo. Um dos principais
problemas no uso de maquinas na produgdo agricola é a compactagao do solo, o chamado pé
de grade ou pé de arado, os projetos através dos calculos matematicos trazem alguns
principios que visam dentro da area agricola, uma menor compactagdo do solo, o que deixa os
nutrientes mais disponiveis, e com isso o agricultor teria um ganho econdémico no que tange
aos insumos agricolas. Por fim, a matematica aplicada a este projeto, nos auxiliou para definir
as formas geométricas, tensdo, tracdo, as engrenagens, regulagem de sementes, regulagem de
profundidade do plantio, e capacidade de volume, bem como todo seu funcionamento.

Palavras-chave: Agricultura; Sementes; Economia.



FERRARIA - MOLDANDO O FERRO O HOMEM MUDOU SUA HISTORIA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Expositores: Artur Manenti, Gustavo Manenti

Instituicio: EEB Governador Bornhausen

Cidade: Arroio Trinta

Orientadora: Jovilde M.S. Pirolli

Enderec¢o da Orientadora: Rua Pascoal Nava, n° 175, Centro, Arroio Trinta/SC, CEP 89.590
000 - Fone (49) 3535-1234, e-mail: jopirolli@csnet.inf.br

Ferraria — moldando o ferro, o homem mudou sua histéria. A idade do ferro foi um
periodo onde os humanos de todo o mundo comecaram a aprender a extrair e derreter este
metal para fabricar armas, ferramentas e utensilios. Este periodo ¢ uma das eras ou idades em
que os estudiosos do assunto dividiram a pré-histdria; de acordo com a evolugdo dos mesmos.
Seqiiencialmente, existe a idade da pedra, a do bronze e a do ferro, cujas denominagdes
indicam o tipo de material usado pelos homens para construir suas ferramentas. Nao se sabe
exatamente onde e quando o ferro comegou a ser explorado pelos humanos, uma vez que isso
aconteceu em diferentes épocas, dependendo do avanco técnico de cada povo. Objetos feitos
com ferro fundido, datados de 3000 a.C. foram encontrados no Egito, mas sabe-se que os
Hititas s6 o descobriram por volta de 1900 a.C. e, durante o seu império, aprenderam a
aperfeigcoar as técnicas de fundicdo e uso deste minério. Nesta €poca, os Hititas espalharam
seu conhecimento avancado no manuseio do ferro por toda a Europa e regido do mar
Mediterraneo, marcando definitivamente o fim da idade do bronze para muitos povoados
locais. A produ¢do em massa de utensilios de ferro trouxe pessoas da Asia para a Europa e
vice-versa, iniciando o uso deste minério na Grécia e norte da Italia. Por volta do ano 600 a.C.
foi a vez dos Chineses aprenderem a usar este material e a fabricar armas, como machados e
espadas, e utensilios como enxadas e foices, que os ajudaram a desenvolver ainda mais sua
agricultura, revolucionando seus campos de plantagdes. O uso do ferro se espalhou pelo
mundo chegando a Africa por volta de 400 a.C. e tornando-se conhecido dos Celtas por volta
de 450 a.C. Na América, porém, ndo se tem conhecimento do uso deste material antes da
chegada dos europeus. Em Arroio Trinta, a partir de 1920 com a estrada de ferro chegaram os
imigrantes e por aqui se estabeleceram tendo nas primeiras décadas da colonizag@o a epopeia
de abrir estradas a pa e picaretas, derrubar as matas com machado e serrote e cultivar a terra
com implementos manuais (foice, enxada, enxd) e com o auxilio dos animais (arado, carroca,
etc.). Enfim, o ferro, a ferraria e a destreza e arte do ferreiro foram por muitos anos
fundamentais para a sobrevivéncia e o desenvolvimento da populacdo de imigrantes e
caboclos que tiravam da terra o sustento de suas familias. Pela exposicdo de ferramentas e
pela reproducdo (ainda que modesta) do trabalho de uma ferraria, queremos evidenciar o
papel fundamental desta arte na evolugdo dos povos. Faremos algumas demonstragdes
matematicas e suas aplicagdes na calorimetria, area, volume, alavanca, etc.

Palavras-chave: Ferro; Produgao; Conceitos matematicos.



UM RAIO-X DA ESCOLA MARIO NARDELLI ATRAVES DA MATEMATICA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas
Expositores: Caroline de Souza, Sendy Tarnoski

Instituicdo: EEB Expedicionario Mario Nardelli

Cidade: Rio do Oeste

Orientadora: Sueli Franzoi

Enderec¢o da Orientadora: Rua irma Lillian, 203 — Jardim das Horténsias — Rio do Oeste,
SC - CEP 89.180-000 — sueli_franzoi@hotmail.com

E uma escola diferenciada das demais Escolas Estaduais da Regido de Rio do Sul, pois
se localiza num terreno de 21.496,43 m” onde se vé muito verde, muita natureza. Um lugar
lindo, tranquilo, sem ruidos externos, um local propicio ao estudo. Com os objetivos de
divulgar e conhecer melhor a escola através de sua histdria, sua sociologia, sua filosofia,
reconhecendo seu valor e aprendendo conceitos matematicos de uma forma concreta e
prazerosa, foi desenvolvido este projeto. Considerando que a escola é composta de trés
setores basicos: professores e funcionarios, alunos e a parte fisica, fez-se a estatistica através
de varias pesquisas, das quais apds o levantamento dos dados, organizando-os em tabelas,
foram construidos graficos de varios tipos, calculando a média, a mediana, o desvio médio, a
variancia e o desvio padrdo. Em relacdo ao setor segmento docente analisou-se os seguintes
itens: carga horaria, situagdo, idade, tempo de servico, altura, peso, IMC (indice de massa
corpdrea), salario bruto e seus descontos. Com os conjuntos: professores que atuam nas
diversas areas e o os funcionarios desenvolveu-se o conteudo teoria de conjuntos: formas de
representacdo, diagramas, operagdes e problemas. Em relagdo ao setor discente pesquisou-se
o numero de alunos por turmas, a quantidade por sexo, através da porcentagem e graficos.
Com o apoio dos professores de Educagao Fisica fez-se as medi¢des do peso e da altura de
todos os alunos para o calculo do IMC. Pesquisou-se o meio de transporte que o aluno utiliza
para chegar a escola. Em relagdo a parte fisica, andaram-se pela escola em busca de formas
geométricas planas e espaciais encontradas em calgadas, ruas, placas de transito, quadras de
esportes, palco, auditdrio, parque de diversao, campos de futebol de areia e suico, tambores da
fanfarra, os trés prédios, o bicicletario, a garagem de carros, os laboratdrios de ciéncias e
informatica, e a sala do lego. Calculou-se o espago construido e o espago livre da escola.
Houve o envolvimento de outras disciplinas a exemplo: Lingua Portuguesa fez-se a redagao
com o titulo: “minha escola em minha vida”. Nas linguas estrangeiras existentes na escola
como Inglés, Espanholas e Italianas traduziu-se o hino da escola; em histdria resgatou-se a
historia da escola; na Sociologia estudou-se o tipo de sociedade escolar; a Filosofia regatou a
Filosofia da escola; em Geografia fez uma andlise do terreno da escola; em artes
confeccionaram-se as lembrancas e ampliou-se o logotipo da escola. Este projeto contribuiu
para o bom entendimento de diversos conteudos matematicos de uma forma mais prazerosa e
proporcionou um maior conhecimento da escola, reconhecendo ainda mais seu valor.

Palavras-chave: Corpo Docente; Conceitos matematicos; Conscientizacao.



MATEMATICA X IMPACTO AMBIENTAL

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Expositores: Edinan Moretto e Jaqueline Seghett

Institui¢do: EEB PE. Izidoro Benjamim Moro

Cidade: Lindoia do Sul

Orientadora: Inés Terezinha Ribeiro Conte

Enderec¢o da Orientadora: Rua Flaviano Peixoto, n.° 78 — Centro, CEP 89.735-000 - Lindbia
do Sul, SC — e-mail: inesconte@ig.com.br

E comum a utilizagio de agrotoxicos pelos agricultores do municipio e da regido. A
cada ano o indice de utilizagdo aumenta gradualmente. Esta ¢ uma constatacdo de vendedores,
técnicos e mesmo agricultores, os quais foram consultados, através de uma amostra
estratificada representada por um questionario que foi enviado para as familias de alunos
residentes nas comunidades rurais do municipio de Lindoia do Sul. A pesquisa tem como
objetivo verificar o grau de utilizagdo de agrotoxicos, centrando o estudo nos herbicidas,
detectar possiveis falhas na aplicagdo, analisar o impacto ambiental, bem como o desperdicio
do produto e o tempo desnecessario de exposicdo ao mesmo. Propusemo-nos também
investigar a década em que os agrotoxicos comegaram a ser utilizados na regido e comparar
com o histdrico brasileiro em que os governos garantiam incentivos fiscais e financeiros para
a compra e a venda de venenos. Apds a apuracao e comparagdo de dados, aplicamos célculos
matematicos utilizando os conteudos estatisticos, regra de trés simples, geometria, matematica
financeira, funcdo de primeiro grau, progressdo aritmética, sistema linear, matriz,
determinante, método de Sarrus e regra de Cramer. Os informantes, na sua ampla maioria,
demonstram conhecimento escasso relacionado aos impactos do uso de agrotdxicos,
contradizendo-se nas respostas e omitindo informagdes, por medo e mesmo vergonha das
praticas erradas adotadas. Acredita-se que as informagdes recebidas sdo das pessoas que
menos erram. O Brasil hoje supera em sete vezes a média mundial de 0,5 kg de veneno por
habitante e o consumo s6 ndo é maior pela descapitalizagdo da agricultura. O problema se
agrava porque o agricultor brasileiro tem pouca informagao, nio € treinado para trabalhar com
veneno e nem sabe que ¢ instrumento de verdadeiras atrocidades contra sua vida, a de seus
filhos, do meio ambiente e do consumidor. Ele aplica o veneno a seu modo, sem orientacao
técnica, desconhecendo dosagem, horario de aplicagdo e periodo de caréncia. A falta de
protecdo caracteriza o trabalhador que pulveriza o veneno. Devido ao clima quente, mesmo
sabendo que deve usar equipamento de protecdo individual, o agricultor alega desconforto.
Falham, também, os estabelecimentos que nio dispdem de profissionais habilitados para
repassar orientagdes de uso e protegcdo, estimulam o aumento nas quantidades usadas e o
receituario agrondmico deixou de ter a fungdo para ser apenas um documento obrigatorio para
comercializa¢do do produto e recolhimento dos recipientes utilizados.

Palavra chave: Agrotdxicos; Agricultores; Conteidos matematicos



UM OLHAR MATEMATICO SOBRE DIABETES

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Gabriela Ignes Boos Rizzieri, Joice Ignaczuk

Instituicio: EEB Professora Maria Angélica Calazans

Cidade: Dona Emma

Orientador: Laércio Day

Enderec¢o do Orientador: Estrada Geral, n° 12, Bairro Caminho Pinhal, CEP 89.155-000 -
Dona Emma, SC — Fone: (47) 3364-9024 - e-mail: laercio.day@bol.com.br

O projeto “um olhar matematico sobre as diabetes” tem como principal objetivo
estabelecer uma relacdo entre os conteidos da matematica e de outras disciplinas com o
cotidiano tendo assim como principal objetivo verificar se um diabético pode levar uma vida
normal sem se resguardar de atividades do dia a dia por causa de sua doenca. O diabetes ¢
uma doenga que atinge grande parte de pessoas no mundo todo e em nosso municipio nao ¢
diferente. Senso assim resolveu aplicar na pratica o estudo das matrizes e das operagdes com
matrizes. Inicialmente com o auxilio da professora de Biologia fizemos um breve estudo
sobre a doenga “diabetes” e como esta se desenvolve no organismo humano, bem como o seu
tratamento por meio de insulina. Nesse estudo bibliografico também fizemos o estudo dos
varios tipos de insulina que existem e de como estes sdo utilizados para o tratamento da
doenca e a quantidade de doses diarias. Depois desta etapa partimos para o desenvolvimento
pratico do projeto, de inicio fizemos uma visita a secretaria da saide do municipio de Dona
Emma, onde na ocasido foram coletados os seguintes dados: numero de diabéticos por
microrregido dos agentes de saude, numero de diabéticos acompanhados pela secretaria,
quantas doses de insulina tomam por dia e qual o tipo de insulina que esses diabéticos tomam.
Com estes dados fizemos um estudo estatistico apresentado com graficos e tabelas. No
municipio existem diabéticos que tomam mais de um tipo de insulina com isso relacionamos
as doses didrias de alguns pacientes do municipio em uma tabela (matriz) que foi multiplicada
pelo numero de dias de um mes, isso para determinar o custo que o SUS no municipio tem
com o tratamento dos diabéticos. Também calculamos quantas doses de insulina conseguimos
em um frasco do medicamento, e com isso estipulamos quanto tempo dura um frasco de
insulina. Geralmente uma pessoa com diabetes engorda com bastante facilidade visto que nao
consegue queimar os glicidios naturalmente em seu organismo e com isso esses passam a se
transformar em gorduras, para isso entdo conversamos com o professor de educagao fisica que
nos passou uma tabela com algumas atividades fisicas e sua respectiva queima de calorias,
com esses valores, calculamos usando a multiplicacdo de matrizes quantas calorias seriam
possiveis queimar fazendo 15 minutos didrios de atividades fisicas. Ao final podemos concluir
que o diabetes ¢ uma doenga bastante grave se nao controlada, e que uma pessoa diabética nao
precisa se privar de atividades de trabalho e lazer podendo ter uma vida completamente
normal apesar de tomar suas medicagdes.

Palavras-chave: Saude; Prevenir doengas Diabetes; Conceitos matematicos.



GEOMETRIA ANALITICA NA PRAIA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Heloisa Moraes Kipfer, Lohana Medeiros Morganti.

Instituicio: EEB Anita Garibaldi

Cidade: Itapema

Orientador: Vilmar Pedro de Abreu

Endereco do Orientador: Rua 304, n° 376 - Bairro Meia Praia - Itapema/SC, CEP 88.221-
000 E-mail: mareapv@pop.com.br

Fazendo geometria analitica na praia o projeto sera desenvolvido com os alunos das 3%
séries II e III do ensino médio, turno matutino, da EEB Anita Garibaldi, do municipio de
Itapema, visando propiciar uma introducdo inovadora para desenvolver os conteidos de
matematica de forma mais agradavel e abrangente nas aulas. O objetivo do trabalho ¢
confrontar, confirmar e analisar os resultados obtidos com medigdes na praia com os
conseguidos com a matematica meramente formal em sala de aula. Visando desenvolver
novas acdes pedagogicas na escola, envolvendo as diversas competéncias, o projeto geometria
na praia aparece como uma acdo especifica, com carater eventualmente experimental.
Procurando motivar os alunos para que em equipes de quatro a seis alunos, elaborassem e
executassem o projeto com prazer e muita dedicacdo, para que as atividades praticas e de
investigacdo-acdo os levassem conjunta e simultaneamente a um ato de transformacao,
formacdo e de confirmacdo da matematica mera-mente formal, para uma matematica mais
real. Este projeto propiciou aos alunos oportunidades de explorar uma nova forma de
aprendizagem dentro da geometria analitica, de uma forma bem pratica, mas tendo sempre
como fonte norteadora a teoria da geometria analitica. Procedimento: as equipes deveriam
trazer os seguintes materiais: trena de vinte a cinquenta metros, martelo ou similar para
colocar as estacas, quinze estacas de madeira de trinta a cinquenta centimetros, cinco tipos de
barbantes ou linhas de 12 coloridas de no minimo, vinte metros cada, pas ou madeiras para
limparem a praia no local do trabalho, cartolina para os vértices dos tridngulos e o ponto
central. O projeto visava a constru¢do a partir dos eixos do sistema cartesiano de um
triangulo, cujos vértices com suas coordenadas para x e para y eram previamente estabelecidas
pelo professor em sala de aula, para que posteriormente fossem feitos os confrontos dos
resultados com a matematica formal. A partir desta construgdo os alunos deveriam estabelecer
as medianas, alturas e bissetrizes dos triangulos, bem como estabelecer um encontro de cada
um no seu respectivo triangulo. Deveriam calcular através do auxilio da trena o perimetro do
triangulo, bem como as medidas das alturas, bissetrizes e medianas. O espacamento dos eixos
era de 0,50 metros, e ainda deveriam classificar cada tridngulo quanto aos angulos e quanto
aos lados. Os alunos das duas séries permaneceram as cinco aulas na praia e na conclusido do
mesmo, cada equipe explicou o seu trabalho para uma equipe de alunos da segunda série. O
projeto foi um sucesso, pois vimos os alunos fazendo matematica com alegria e dinamismo e
o melhor de tudo, eles perceberam que as medi¢des que trouxeram da praia fechavam com os
resultados calculados no seu caderno ou no quadro através da matematica formal.

Palavras-chave: Geometria; Contetiddos matematicos; Medidas.



AQUECEDOR SOLAR

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.

Expositores: Dailon Baretta, André Luiz Bernart

Instituicio: EEB Prefeito Silvio Santos

Cidade: Ouro

Orientador: Carlos Roberto Barth

Enderec¢o do Orientador: Rua Julio de Castilhos n° 146 — Centro, CEP 89.663-000, Ouro/SC
E-mail: cr_barth@hotmail.com

Aquecedor solar o meio ambiente vem sofrendo agressdes devido a poluicdo, e as
alteracdes climaticas vém dificultando a vida nos ecossistemas. A cada dia que passa as
pessoas ficam mais assustadas com o que esta acontecendo em nosso planeta. Nos noticiarios,
jornais, revistas, enfim nos meios de comunicagdo circula a imagem da tragédia que estamos
vivendo. Se a natureza nao tiver saude, conseqiientemente também nio teremos, por iSso
precisamos agir rapido. Por isso, € necessaria a obten¢do de energia saudavel, que nao agrida
e prejudique a natureza. Assim, o aquecedor solar constitui uma forma econdmica e benéfica
de producdo de energia, pois reciclam materiais e evita a destruicdo ambiental, além de
conscientizar sobre o uso correto de embalagens que devem ser reutilizadas para produzir
menor quantidade de lixos e alertar sobre os maleficios que isso causa em nosso planeta,
como exemplo o derretimento da camada de ozonio, tempestades, ciclones, tsunamis, abalos
sismicos, entre outras “revoltas”. Para confecciona-lo o aquecedor solar, resgatamos da
natureza caixas de leite, e garrafas pet pds-consumo, que nos foram doados pelos moradores
de nosso municipio, prevenindo, assim a poluicdo. As garrafas pet foram cortadas, as caixas
de leite foram pintadas de preto, para termos uma melhor obtengao de calor, com os canos de
PVC e tdbuas de madeira foi montada a base, para encaixarmos as garrafas pet e as caixas, €
obtermos a placa. Ela estando pronta, foi feito o encanamento que liga o aquecedor solar a
caixa d’agua, assim quando a agua ¢ aquecida fica menos densa, ficando na parte de cima da
caixa d’agua, fazendo com que a 4dgua fria mais densa va para o fundo do reservatodrio, assim a
agua circula pelos modulos do aquecedor solar e acaba sendo aquecida. Observando a questao
do meio ambiente, a intencdo de construirmos esse aquecedor solar é, além de economizar
energia elétrica, beneficiar diretamente o meio ambiente. O objetivo € despertar nas pessoas a
consciéncia de que todas essas embalagens pds-consumo disponibilizadas no meio ambiente
podem transformar-se em algo util. E importante ressaltar que os contetidos matematicos
envolvidos na estruturacdo de nosso trabalho sdo a regra de trés, porcentagem, fungdes,
logaritmos, graficos, etc.

Palavras-chave: Aquecimento solar; Polui¢ao; Altera¢des climaticas.



A MATEMATICA NO PROCESSO DE URBANIZACAO

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Weligton Lucas Baschera, Angelis Manoeli Schumacher

Instituicdo: EEB Irma Irene

Cidade: Santa Cecilia

Orientador: Elizeu Domingos Tomasi

Enderec¢o do orientador: Rua Pedro Drissen n° 166 — Centro, CEP 89.540-000, e-mail:
zeu.tomasi@yahoo.com.br

O projeto “a matematica no processo de urbanizacido” foi desenvolvido por alunos do
primeiro ano do ensino médio da EEB Irma Irene, sob a orientagdo dos professores de
matematica e de literatura. O objetivo do presente projeto ¢ identificar e desenvolver aspectos
matematicos aplicados em um projeto de urbanizagdo de uma comunidade, tendo como base
uma comunidade de Santa Cecilia — o bairro Guilherme Rauen. A ideia surgiu durante as aulas
de literatura quando se observou que a realidade apresentada no romance realista de Aluisio
Azevedo — O Cortico — € bastante semelhante a realidade de desorganizacdo, pobreza e
desigualdade social que vivem comunidades de nosso municipio e do Brasil. pesquisando na
internet, em revistas e também conversamos com engenheiros da prefeitura chegou-se a
conclusdao que urbanizar ¢ dotar uma comunidade da infraestrutura necessaria para facilitar a
vida dos moradores, sem que a comunidade perca suas caracteristicas proprias. Sabendo entao
o que ¢ urbanizar, precisava-se escolher uma comunidade que dessa sustentacdo ao projeto.
Recorrendo a prefeitura encontrou-se o plano diretor do municipio que estabelece leis
adequadas para a ocupagdo urbana e para as habitagcdes, bem como uma descri¢ao de todos os
bairros de Santa Cecilia. As descrigdes apontavam o bairro Guilherme Rauen como o mais
problematico e por isso foi escolhido este para sustentar o referido projeto. Escolhido o bairro,
era necessario conhecé-lo melhor, primeiramente saber qual o seu tamanho. A partir do mapa
urbano do municipio calculou-se a area do bairro por meio da geometria analitica. A
curiosidade entdo foi comparar a densidade demografica do bairro com a do municipio que ¢
de 13,82 hab/km. Mas para um projeto de urbanizagdo também € preciso conhecer as pessoas
que vivem no bairro e identificar os principais problemas que enfrentam e para isso foi
necessaria uma pesquisa de campo onde foram entrevistados moradores de 145 casas.
Cruzando os dados obtidos nessa pesquisa com informacdes presentes no plano diretor,
identificou-se entre outros, problemas de localiza¢do, de moradias, infraestrutura e problemas
sociais que deveriam ser solucionados em um processo de urbanizagdo. Identificado os
problemas partiu-se em busca de possiveis solugdes. Conversando com profissionais de cada
area, engenheiros, assistente social, e professores foi entdo construida a maquete de uma
habitaco ideal para a populacdo do bairro recebendo a infraestrutura adequada. Pensando na
realidade da comunidade, buscaram-se or¢amentos mais viaveis e financiamentos que
cobrissem as melhorias no bairro. Assim comprovou-se que a matematica ¢ fundamental no
processo de urbanizag@o e na melhoria da realidade de diversas comunidades.

Palavras-chave: Urbanizagao; Comunidade; Educagdo matematica.



SOBRANCELHA PONTO A PONTO

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
Expositores: kézia Mohr, Raul Alex Wessler

Instituicio: EEB Roberto Moritz

Cidade: Ituporanga

Orientadora: Rosmery Gesser

Endereco da Orientadora: Rua Centro - CEP. 8§8.400-000 - Ituporanga/SC — e-mail:
rosgesser.br@hotmail.com

Sobrancelhas ponto a ponto ha tempos, pessoas de diversas civilizagdes procuraram
eliminar o excesso de pelos e penugens para fins estéticos e para a higiene pessoal. Na
historia da maquiagem, no caso sobrancelha, encontramos diferentes fun¢des de acordo com a
época e os costumes das civilizagdes. Essa necessidade de maquiar-se surgiu nos homens pré-
historicos, que extraiam cores da natureza (argila, carvdo, misturas minerais e extratos
vegetais) para retratar suas crengas. O século XX foi revoluciondrio, a beleza apoiou-se na
ciéncia e tecnologia onde se permitiu a escolha da aparéncia, estabelecendo que nao existam
mulheres feias, ha somente mulheres que ainda ndo se conhecem. (mohrt). Técnicas para
reconstrucdo e modelagem de sobrancelhas foram criadas na busca de um arqueamento e
formato perfeito para cada fisionomia, refletindo harmonia no olhar e aparéncia mais natural
possivel. Atualmente ndo existe uma tendéncia fixa de modelar a sobrancelha. H4 um pouco
de tudo. O que importa € que a pessoa esteja satisfeita com a técnica escolhida, considerando
que nao se faz a olho, aquilo que necessita ser medido. O lapis de sobrancelha, a mascara para
cilios e o delineador, entre outros, passaram a serem objetos indispensaveis para as mulheres.
Os alunos do 3° ano do ensino médio, em um ambiente de aprendizagem tiveram
oportunidade de aplicar e valorizar seus conhecimentos e habilidades estudadas em geometria
analitica plana (ponta e reta) de forma desafiadora, pois se sentiram estimulados a elaborar e
solucionar novas situagdes problemas, envolvendo as técnicas de modelar sobrancelha
apresentada neste projeto. Tema este, originado em conversas paralelas durante as aulas de
matematica. Conclui-se que equilibrando conceitos matematicos, habilidades de raciocinio e
desafios, os alunos do 3° ano do ensino médio experimentaram um alto grau de satisfagao ao
descobrirem que as técnicas de fazer sobrancelhas aplicadas neste projeto, possibilitaram a
compreensdo da matematica ser uma disciplina implicita em todas as a¢gdes do ser humano.

Palavras-chave: Higiene pessoal; Beleza; Criatividade.



PROJETO COPA DO MUNDO 2010

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Expositores: Janielle Diandra Kist e Patricia Schmidt

Institui¢do: EEB Benjamim Carvalho de Oliveira

Cidade: Ipumirim

Orientador: Gilmar Antonio Kist

Endereco do Orientador: Rua Antonio José Techio - Centro - Ipumirim SC, CEP 89.790.000
Fone (49) 3438-1195, e-mail: eeebbenjamim@hotmail.com

A Copa do Mundo ¢ um evento, ou melhor, dizendo, um espetaculo de proporgdes
gigantescas. Movimenta milhdes de ddlares e milhdes de expectadores pelo mundo afora.
Neste ano de 2010, na Copa do Mundo na Africa do Sul, o Brasil foi a busca de mais um
titulo mundial. O Brasil € a unica sele¢do a ganhar um titulo fora do continente e a unica a
participar de todas as Copas. No desenvolvimento deste projeto “Copa do Mundo 2010 as
atividades e sua propria aplicacdo tém os conteudos voltados a relevancia social,
proporcionando conhecimentos basicos essenciais para qualquer cidaddo. Contar, medir,
calcular, resolver problemas, porcentagens, conhecer formulas e ter ideia de probabilidade,
enfim, tudo isso precisa estar articulado entre si e com outras areas do conhecimento. Neste
projeto interdisciplinar, partilharam-se descobertas, conferiram-se hipdteses e adquiriu-se o
conhecimento matematico. Verificou-se também que o aluno tem a capacidade de analisar
certas situagdes e propriedades comuns. Na matematica, as comparagdes sao inevitaveis entre
figuras geométricas, calculo de areas, perimetro, somas, enfim, naquilo que elas se definem.
Na disciplina de artes, desenvolveram-se trabalhos de decoragdo na escola como mural
confeccao de bandeiras, releitura de obras de arte do artista Candido Portinari e maquete. Em
Lingua Portuguesa, fez-se a interpretacdo do poema de Carlos Drummond de Andrade “Copa
do Mundo de 70 - o momento feliz” e a partir deste, produgdo de poemas e exposicao dos
mesmos. Em Educag¢ao Fisica houve confec¢do de murais sobre a histéria das copas e suas
curiosidades, noticias atualizadas diariamente sobre a copa, painéis com divulgacdo dos
resultados e estudo das regras oficiais do futebol. Em Historia fez-se pesquisa sobre o
processo de colonizacdo da Africa e debates sobre os investimentos em varios estadios de
futebol em contraste com a caréncia de obras publicas (saneamento, escolas, hospitais, etc.)
oferecida pelo estado. Durante o desenvolvimento das atividades, observou-se como o aluno é
capaz de criar novos fatos expressar-se oralmente e por escrito. Também ele aprende por
tentativas e erros, idas e vindas. Tais erros devem ser vistos naturalmente como parte do
processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Copa do mundo; Criatividade; Figuras geométricas.



MATEGRAFICA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Abdreza Bilk, Bruna Moniki Spredmann

Instituicio: EEB Luiz Bertoli

Cidade: Tai0

Orientadora: Francesca Tomenlin

Endereco da Orientadora: Rua Coronel Federsen, n° 1356, CEP 89.190-000, Tai6/SC e-mail
frantomelin@yahoo.com.br

O presente trabalho foi desenvolvido objetivando buscar conhecimentos sobre uma
industria de nossa cidade, a grafica Tambosi onde se considera que aprender coisas novas ¢
partilhar conhecimentos e experiéncias. A grafica iniciou suas atividades em 1973 e os
trabalhos eram realizados de maneira artesanal contando com apenas 3 funcionarios. Hoje,
quase 40 anos depois, estd contando com aproximadamente 58 funciondrios e passou a
investir fortemente em tecnologias e qualificagdo pessoal, contratando profissionais em
comunicacdo social, desenhistas, diagramadores e administradores, visando o
aperfeicoamento na impressao offset. A escolha do tema: explorando a matematica na
industria grafica surgiu devido ao fato de que a empresa; além dos funciondrios permanentes
contrata os servicos de muitas familias taioenses, inclusive de muitos colegas da nossa classe.
Além de permitir a exploragdo de diversas situagdes matematicas em seu contexto. Dentre os
elencados estdo a andlise matematica da empresa no ambito de oferta de emprego na cidade,
utilizacdo se do conceito de relacionar fungdo para os empregos indiretos, localizagdo dos
pontos de distribuigdo através das coordenadas cartesianas, analise do aproveitamento de
papel e a preocupacdo com a reciclagem, e entre outras exploracdes da matematica presente
na forma de trabalho terceirizado. Ao realizar os estudos deste projeto tivemos a oportunidade
de relacionar conteidos matematicos do ensino médio, utilizados para o desenvolvimento do
trabalho na industria grafica, como na estatistica (coleta e representacdes de dados), em
geometria as formas, a planificagdo e o volume dos produtos fabricados, na algebra e na
aritmética a funcdo linear, a progressdo geométrica, as escalas e proporcionalidade, observou-
se que a industria grafica de nossa cidade ¢ uma darea em crescimento e que ajuda no
desenvolvimento de empregos e se preocupa com o meio ambiente, estudando maneiras de
poupar e reaproveitar matérias-primas utilizando recursos de fontes renovaveis e destinando
corretamente o uso de residuos toxicos industriais. Além disso, para a otimiza¢do dos recursos
¢ preciso um investimento na qualificacdo profissional através de conhecimentos matematicos
para a maximizagao dos resultados sejam em recursos quanto em lucros.

Palavras-chave: Lucros; Industria; Qualificacdo Profissional.



MERENDA ESCOLAR: “N” MOTIVOS PARA ESTUDAR

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Expositores: Elivelton José Junkes, Taind Kramel

Instituicio: EEB Arno Sieverdt

Cidade: Pouso Redondo

Orientadora: Nadia Margarida Niquelatte Bertoli

Enderec¢o da Orientadora: Rua Otilio Gomes, 218 - Bairro Boa Vista, Pouso Redondo, SC.
CEP 89.172-000, fone: (47) 3545-1068 — e-mail: eebas@sed.sc.gov.br

O presente trabalho teve como objetivo calcular o valor nutricional dos vinte cardapios
oferecidos pelo programa nacional de alimentacido escolar, fundamentada na Lei n°. 11.947,
de 16 de junho de 2009, e na Resolucao n°. 38/FNDE, de 16 de junho de 2009, que considera
a alimentacao escolar como um direito dos alunos da educagao basica. Por meio de pesquisas
descobrimos que uma alimentag¢do inadequada pode acarretar varios fatores de risco a saude,
como a obesidade, hipertensdo, diabetes e outros. Para verificar se, a merenda escolar
realmente atinge o objetivo do programa foram feitas pesquisas com alunos para descobrir o
IMC (indice de massa corporea) de cada um, divididos em grupos conforme o sexo. Depois
de calculado o IMC foi utilizado o valor deste para uma pessoa subnutrida e para uma pessoa
com peso saudavel e uma média da altura dos alunos para verificar a menor e a maior massa
de cada grupo representada através de fungdes afins e graficas. Foram calculados os
nutrientes: proteina, lipidios e carboidratos e a quantidade de calorias de acordo com o que ¢
servido em cada cardapio e representado os valores em forma de tabela. Dessa maneira,
através da utilizacdo de operacdes com matrizes verificamos se a quantidade de nutrientes
oferecidas em cada cardapio e sua quantidade energética ¢ compativel com as necessidades
diarias de carboidratos, lipidios e proteinas. Uma vez conhecidos os valores nutricionais que
cada cardapio oferece, se fizeram necessarios verificar a TMB e o NDC de cada individuo
novamente levando-se em consideracdo cada sexo, uma vez que as necessidades nutricionais
dos mesmos sdo diferentes. Foi utilizada uma unidade-padrao para conferir a meta do
programa. Além de perceber a importdncia do programa em atender as necessidades
nutricionais dos alunos, esse tema ¢ motivado pelas diversas abordagens matematicas que
podem ser feitas em sala de aula e pelo incentivo a habitos alimentares mais saudaveis.

Palavras-chave: Merenda escolar; Valor nutricional; Conteidos matematicos.



EM ORBITA COM A MATEMATICA

Categoria: Ensino Médio.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Julio César Martins Biz, Micheli Pagnan.

Instituicio: EEB de Meleiro

Cidade: Meleiro

Orientadora: Carla Jociane Schneider Scardueli

Endereco da Orientadora: Rua Leandro Coral, n° 68, bairro Estreito, Meleiro - SC, CEP:
88.920-000 telefone (48) 88.146-560, e-mail carlajss68@gmail.com

Em 1957, a humanidade langava seu primeiro satélite artificial com intuito de estudar as
camadas mais altas da atmosfera e o comportamento desses corpos artificiais em torno da
terra. Com esse experimento, o0 homem deu um grande passo no ramo dos estudos dos corpos
celestes, das novas tecnologias e, principalmente, nas telecomunica¢des. Estima-se que
atualmente estejam na Orbita da terra entre 4000 e 5000 satélites artificiais, os quais exercem
as mais variadas func¢des, dentre elas: cientificas e militares; permitindo as telecomunicagdes
e os estudos meteoroldgicos; realizando o mapeamento (fotografia) da terra; coletando dados
importantes de regides remotas e permitindo precisdo no posicionamento global (GPS).
Utilizando conceitos de fisica sobre movimento dos planetas e gravitagcdo dos corpos celestes
e conceitos matematicos como razao, propor¢ao, fungdes, circunferéncia e elipse, realizou-se
o estudo dos satélites artificiais de telecomunicagdo e do satélite natural da terra. A orbita de
um satélite ¢ definida em func¢do de diversos parametros, entre eles: raio de inclinagdo,
inclinagdo do plano da o6rbita, periodo de revolugdo. O niimero de revolugdes diarias ¢
importante porque define a altitude que o satélite devera ser colocado em orbita. Se o plano da
orbita confundir com o do Equador, o satélite parecerda imével a um observador terrestre,
sendo entdo chamado de geoestaciondrio. Para a realizacdo deste trabalho, foi construida uma
maquete da drbita terrestre, usando medidas de conversao com relagdo ao sol, ao planeta terra
e a lua. Nessa atividade, os alunos discutiram os conceitos de formas, dimensdes e distancias
desses corpos e de suas Orbitas. Foi construida também uma maquete mostrando o
funcionamento dos satélites geoestacionarios (telecomunicacdo), seguindo as leis de Kepler e
Newton. Essas leis estudam a relagdo entre a forca da gravidade, as distancias e as massas dos
corpos celestes do sistema solar, além de formular as leis do movimento dos corpos que
explicam por que um satélite artificial pode orbitar em torno da terra mantendo sua velocidade
constante. Os calculos matematicos possibilitaram a comparagdo do comportamento dos
corpos do sistema solar. A maquete permitiu ainda o estudo da transmissdo do som e de
imagens vindas dos satélites. Para isso, aplicou-se o conceito de ondas mecanicas e
eletromagnéticas que, com excecdo da luz, ndo sdo visiveis ao olho humano. Assim, esse
trabalho, sob o prisma dos conceitos de fisica e matematica, busca destacar a movimentacao,
funcionamento e a importancia dos satélites artificiais para a humanidade.

Palavras-chave: Atmosfera; Terra; Conceitos matematicos.



SOCIEDADE MODELO

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositores: Cleimari Testa Biali, Eduarda Ribeiro Leite

Instituicio: EEB Adelina Régis

Cidade: Videira

Orientadora: Elenise Schuler

Endereco da orientadora: Rua XV de novembro, n°195 - centro - CEP 8§9.560-000 Videira
SC Fone (49) 3566-1049 e-mail: eleniseschler@hotmail.com

Sociedade modelo atualmente existe uma grande necessidade de se criar uma
mentalidade de habitos voltados para a conservacdo do meio ambiente, pois prevalece em
quase todo o mundo civilizado a ideia de abundancia de meios de obtencdo de energias nao
renovaveis. Nossa regido apresenta uma precisao de fontes de geracdo de energias limpas, ou
seja, renovaveis, para que possa haver um desenvolvimento dentro dos padrdes
ecologicamente corretos, tanto na area rural quanto na urbana, e economia. Diferentemente
dos combustiveis fosseis, as fontes limpas de energia sdo inesgotaveis e ndo trazem maleficios
ao meio ambiente, animais, e pessoas que habitam as dreas proximas as usinas de geracdo. O
custo beneficio da energia gerada durante a vida util dos sistemas sobressai aos valores de sua
implantacdo e também o dos demais meios de obtengdo de energia, pois sua fonte é um
recurso gratuito e disponivel a todos dentro dos limites encontrados em sua regido ou local de
instalacdo como, por exemplo: areas com bastante exposi¢ao solar ou setores da regido onde
atuam as correntes de ventos. Podemos ressaltar também, sua suma versatilidade em locais
mais remotos devido ao fato de ser uma opcdo de energia mais realista. A integracdo de
energias renovaveis em edificios residenciais e propriedades rurais ainda ¢ um desafio para
ser debatido, pois o custo para a instalacdo de placas acrilicas ainda é elevado para certa
parcela da populagdo. Assim propomos a ideia de conceber um sistema de captacdo de
energias eficiente que seja de custo acessivel para toda a populagdo, atualmente e em longo
prazo. Em func¢do do que ja foi citado, acreditou-se na relevancia desse projeto por tratar de
um conteudo voltado ao nosso dia a dia que, principalmente, esta associado a varios conceitos
matematicos estudados no decorrer do ensino médio. Podemos citar: geometria, proporgoes,
fungdes, porcentagens, tabelas, graficos, e relagdes custo-beneficio. A matematica, como
precisamos e comprovamos, ¢ uma ciéncia vital a preservagio e restabelecimento do meio
ambiente viabilizando diversas aplicagdes praticas, fazendo com que os educandos atuem
preventivamente.

Palavras chaves: Meio ambiente; Sociedade; Energia.



MATEMATICA UMA CONSTRUCAO DO FUTURO

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas.

Expositores: Gustavo Felipe Koch, Vanessa Gabrielli Meneghel Schmidt.

Instituicdo: EEB Carlos Chagas.

Cidade: Pirituba.

Orientadora: Ana Maria Bortolini Koch.

Endereco da Orientadora: Avenida 18 de fevereiro, n® 1587, Pirituba, SC, CEP 89.667-000,
Fone (49) 3553-0792, e-mail: ambkoch@yahoo.com.br.

Para descansar e fugir das preocupagdes do dia-a-dia, nenhum lugar ¢ mais acolhedor
do que a nossa prdpria casa. Os projetos arquitetdonicos estdo mais focados no bem-estar da
familia, criando cantinhos aconchegantes e sendo um lugar estratégico onde encontramos
nosso melhor conforto que seja nossa melhor opg¢do no fim do dia; nestas condi¢cdes o
objetivo deste projeto € propiciar aos proprietarios de lotes com interesse em construgio,
informagdes de como se constroem edificios levando em consideragdao problemas que podem
eventualmente acontecer numa construcdo. Planejar € tudo. Depois do projeto bem definido,
precisamos ser objetivos no que precisa ser comprado. Para isso, o trabalho de pesquisa e
verificacdo de pregos anteriores a obra é muito importante. O cumprimento do cronograma ¢
fundamental para que a obra nao encarega. O custo ¢ baseado também no tempo em que os
trabalhos serdo feitos, na escolha do material, de pessoas capacitadas e de um bom
empréstimo. E, principalmente, ter nocdo das dificuldades que podemos encontrar em uma
construcdo, tanto economicamente, quanto estruturalmente. O projeto “matematizando uma
constru¢do do futuro” da énfase a construcdo de um prédio com todas as burocracias
necessario-indispensaveis que precisa para que aconte¢a uma constru¢ao bem sucedida. Nesta
construcdo usamos teto solar, captacdo de agua da chuva, fogdo ecoldgico, tijolos
ecologicamente correto, bem como todas as necessidades que uma casa precisa. Este projeto
foi trabalhado com varios conteudos matematicos, tais como: planta baixa, financiamento,
sociedade, area, perimetro, tabelas, graficos (setor, barra e linha), média, mediana, moda,
propor¢do, juros, PA, trigonometria, matriz, prisma, cilindro, estatistica, conjuntos,
probabilidade, sistema de amortizagdo, regra de trés, juros de empréstimos, pesquisa de
modelos de moradias, cdlculos com energia solar e captacdo da agua da chuva e pesquisa
sobre um modelo de fogdo ecoldogico e outros. Este trabalho ajudou-nos a compreender
melhor o comportamento do individuo frente a uma construciio civil, levando em conta as
necessidades basicas da construcdo e das pessoas. Além disso, permite-nos a compreensio da
organizagdo e do planejamento de edificio. E importante lembrar também, que se deve partir
sempre da realidade do aluno, fazendo com que percebam como pequenas a¢des podem
refletir positivamente na vida do ser humano, levando em conta o bem-estar e, acima de tudo,
fazer com que tenhamos um lugar aconchegante em nossas vidas.

Palavra chave: Familia; Arquitetos; Educacdo matematica.



POLUICAO SONORA OS NUMEROS QUE DEIXAM NOSSA AUDICAO EM
ALERTA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Expositores: Denis William de Oliveira, Vilson Machado Junior.

Instituicdo: EEB Deputado Nilton Kucker

Cidade: Itajai

Orientadora: Marcia Regina Ferreira

Endereco da orientadora: Rua 3140, n° 211 — Apto. 902, Centro, Balneario Camboriu — SC -
CEP 88.330-000 e-mail: mar_geiser@yahoo.com.br

O ser humano sempre esta em constante busca e luta por melhores condigdes de vida e
uma qualidade de vida adequada podendo cuidar de sua saude, do meio em que vive da
educacdo, lazer e bem-estar. Algumas vezes, porém, deixa de se preocupar com os problemas
que estdo presentes no seu dia-a-dia e que podem lhe causar mal. Os barulhos ou ruidos do
cotidiano das cidades assim como a utilizagdo de aparelhos de som, principalmente pelos
adolescentes e criancas estdo influenciando a saude auditiva da populagdo. Desta forma
questiona-se como fazer para que estas pessoas percebam este problema. Para estudar tal
problema foi desenvolvido um projeto com os alunos do segundo ano do ensino médio da
EEB dep. Nilton Kucker, do municipio de Itajai — SC, com o objetivo de verificar se o barulho
presente no cotidiano dos alunos da escola pode prejudicar a saude auditiva dos mesmos. Para
tal foram feitas pesquisas para conhecer o funcionamento do ouvido humano assim como o
grau de sensibilidade do mesmo, compreendendo o calculo de logaritmo utilizado para
determinar tais niveis, juntamente com os valores sonoros estabelecidos pela ABNT —
Associacao Brasileira de Normas Técnicas. Tendo este conhecimento prévio, fez-se a medi¢ao
da intensidade de ruidos nos arredores da escola. Na escola e nos fones de ouvido que os
alunos escutam musica, utilizando-se para isto um decibelimetro — aparelho que mede a
intensidade do ruido. Junto com estes valores agruparam-se os resultados obtidos em pesquisa
feita com os alunos da sala sobre a utilizagdo dos aparelhos de som. Com os dados obtidos
foram realizados calculos de médias, agrupamento de dados e graficos comparativos de
valores de referéncias com os valores obtidos. O resultado surpreendeu os alunos pelo fato de
ndo perceberem que sua audigdo pode ser muito prejudicada com os ruidos existentes ao redor
da escola e na propria escola e, principalmente, com o som que ouvem nos fones de ouvido,
que pelos resultados da andlise foram, na sua maioria, superiores aos niveis aceitaveis pela
ABNT e que sdo considerados sauddveis para a audicdo humana. Como ¢ um assunto que
despertou interesse nos alunos, por fazer parte da sua realidade, fica como sugestio,
aprofundar o estudo dos males a curto e longo prazo que sons altos, fortes e frequentes podem
causar a audicao.

Palavras-chave: Polui¢ao sonora; Qualidade de vida; Calculos logaritmo.



LOGARITIMOS E TERREMOTOS: APLIQACAO DAS TABUAS
LOGARITMICAS NOS ABALOS SISMICOS.

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositores: Julian Fernandez Albuquerque, Tiago Nicolau Becker

Instituicdo: EEB Prof.* Virginia Paulina da Silva Gongalves

Cidade: Monte Carlo

Orientadora: Barbara Cristiana dos Santos Borba

Endereco da Orientadora: Vila Dal Pai, s/n, Campos Novos — SC, CEP 89.620-000, e-mail
barbarac.borba@hotmail.com

O que sao terremotos? Terremotos, sismos ou abalos sismicos, como também sao
conhecidos, sdo tremores bruscos e passageiros que afetam a superficie da terra. Nosso
trabalho pode ser resumido como uma forma de mostrar para as pessoas que nao entendem o
que escutam quando falam de terremotos, pois pensa que o terremoto ou abalo sismico ¢ uma
coisa sem explicagdo cientifica, que ele ¢ uma espécie de castigo de Deus, mas nds
pretendemos mostrar que os terremotos tém explicagdo comprovada pela ciéncia e ocorrem de
varias maneiras como o choque entre placas tectonicas, o grande deslocamento de gases,
atividades vulcanicas e agdo antropologica (causadas pelo homem), porém os causados pelo
movimento das placas tectdonicas sdo os terremotos mais intensos. Ja que falamos em
magnitudes, os sismografos sdo os aparelhos utilizados para registrar a hora, a duragdo e a
amplitude das vibragdes. A escala Richter ¢ a mais conhecida e varia de 0 a 9 pontos. Os
terremotos de magnitude inferiores a 3,5 quase ndo sdo sentidos, os que estdo entre 6,1 e 6,9
afetam uma area de até cem quilometros do epicentro e os acima de 8,0 sdo destrutivos por
um raio de centenas de quilometros. O maior terremoto da historia registrado cientificamente
ocorreu no Chile, em 1960, acima de 9,0 pontos na escala Richter. Esse terremoto teve
reflexos no mundo inteiro, incluindo a erup¢do do vulcdo Puyehue. Ouvimos falar sobre
terremotos nos noticiarios apenas de vez em quando, mas na verdade eles ocorrem todos os
dias no nosso Planeta. De acordo com a pesquisa da United States Geological (em inglés),
mais de trés milhdes de terremotos ocorrem todos os anos, o que soma 8 mil por dia ou um a
cada 11 segundos. O aparecimento dos logaritmos ocorreu no comego do século XVII,
quando surgiram para facilitar os trabalhosos célculos trigonométricos da astronomia e da
navegacdo. A ideia basica era substituir operacdes muito complicadas, como multiplicacio e
divisdo, por operagdes mais simples, como adicdo e subtracdo. Os principais inventores dos
logaritmos foram o suico Joobst Biirgi (1552 — 1632) e o escocés John Napier (1550 — 1617),
cujos trabalhos foram produzidos independentemente um do outro. As primeiras tabuas de
logaritmos de Napier apareceram em 1614, em Edimburgo, ao passo que as de Biirgi sé
apareceram em 1920, em Praga onde ele trabalhou como assistente de Kepler. Portanto
quando Biirgi publicou suas tdbuas as de Napier ja eram conhecidas em toda a Europa. No
entanto, ¢ provavel que Biirgi tivesse concebido os logaritmos antes mesmo de Napier.

Palavras-chave: Logaritmos; Abalos Sismicos; Superficie da terra.



IMPOSTOS: CALCULANDO FATOS, MATEMATIZANDO A REALIDADE

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
Expositores: Amanda Luiza Schaade, Viviane Ewald

Instituicio: EEB Professor Julio Scheidemantel

Cidade: Timbd

Orientador: Jonas Weege

Endereco do Orientador: Rua Fritz Lorenz, n° 196 — Bairro Quintino, CEP 89.120-000,
Timbo SC

O tema em foco realiza a apuracdo de dados relacionados a carga tributaria a qual
estamos diariamente sujeitos. Visa através de recursos matematicos, trazerem a tona a
quantidade de impostos que uma brasileira paga em tudo que consome. Buscando fazer uma
média basica de consumo de um individuo, levando em conta suas necessidades durante um
periodo de tempo, para que sejam calculados os valores tributdrios inseridos em cada produto
de nosso consumo. Busca também mostrar através de seus resultados, a real situagdo do povo
brasileiro quando se diz respeito a efetuacdo de pagamento de impostos, e de como ¢é
excessiva a carga tributaria em nosso pais, esclarecendo fatos diretamente ligados as classes
trabalhadoras do Brasil, que em realidade, ¢ a verdadeira origem de nosso dinheiro publico. O
projeto em pauta busca além de tudo, mostrar o qudo vasta € a presenca da matematica em
temas relacionados a sociedade. Entre os recursos matematicos dos quais se fard uso neste
projeto, estdo calculos relacionados ao estudo de funcdo, porcentagem, estatistica, propor¢ao e
confecgdo de tabelas e graficos. Faremos uso de meios praticos para alcangar os objetivos do
projeto, buscaremos utilizar dados da familia dos proprios alunos da turma, assim como levar
em conta informacdes de nosso municipio, fazendo o projeto caminhar lado a lado com nossa
realidade; visando sempre a conscientizacdo em relacdo ao tema, e de como a matematica ¢
necessaria para estarmos realmente a par de questdes de extremo interesse para todos, pois €
ela quem constrdi a ldgica necessaria para todo o entendimento. Enfatizando também, que
atualmente, todos podem situar-se na realidade social, podendo acompanhar a atuagdo
exercida pelo governo, tendo assim, conhecimento de onde, e principalmente quanto, a
remuneracdo do trabalhador brasileiro atua nas financas da nac¢do. Além de todas as questdes
citadas tentemos encontrar, com certa dificuldade ¢ verdade, o destino dos principais impostos
cobrados dos cidadaos. Demonstramos desta forma a aplicagdo dos recursos para mostrarmos
também o lado positivo da arrecadagdo. Concluimos que a participacdo do cidaddo na
cobranga pelos investimentos ¢ de suma importancia para a diminui¢do da carga tributéria e
uma melhor aplica¢do do nosso dinheiro.

Palavras-chave: Impostos; Consumo; Educacdo matematica.



A MAGIA DOS CRISTAIS - DA QUIMICA A MATEMATICA

Categoria: Ensino Médio.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Pamela Hasse, Yasmin Venturi Cani.

Instituicio: Colégio Sinodal Ruy Barbosa.

Cidade: Rio do Sul.

Orientadora: Elenice Feldmann.

Enderec¢o da Orientadora: BR 470 — km 140 — n°. 5521 — Condominio Carmela Lenzi —
Bairro: Itoupava — Rio do Sul/SC.

Cristais sdo solidos nos quais os constituintes sejam eles atomos, moléculas ou ions
estdo organizados num padrdo tridimensional bem definido, que se repete no espago,
formando uma estrutura com uma geometria especifica. Em quimica e mineralogia, um cristal
¢ uma forma da matéria na qual as particulas constituintes estdo agregadas regularmente,
criando uma estrutura cristalina que se manifesta macroscopicamente por assumir a forma
externa de um sdlido de faces planas geometricamente arranjadas, em geral com elevado grau
de simetria tridimensional. Pois, muitas formas geométricas abundam no mundo natural ao
nosso redor, embora nem sempre visivel a olho nu; como as células unitarias presentes nas
redes de bravais. O presente trabalho teve como objetivo investigar as diferentes aplicagcdes
dos cristais no dia a dia e desenvolver os conteudos matematicos em diferentes reacdes
quimicas com diferentes sais. Dentre os conteidos matematicos envolvidos no trabalho
podemos destacar: o método da regressao linear; calculos de volume de s6lidos regulares e
irregulares pelo deslocamento de agua para determinar suas respectivas densidades. Para isto
foram observadas, em laboratorio, em sistema aberto e fechado, as reacdes de diferentes sais
durante 14 dias. Como hipotese inicial esperava-se que com a reagao quimica das substancias
haveria um aumento muito rapido no volume dos cristais nos dois sistemas. Apds observagao
e pesagem dos cristais formados observou-se que, em sistema aberto, a massa dos cristais
diminuiu em uma fungdo decrescente, pois houve troca de material com o ambiente, isto &,
houve liberagao de oxigénio. Em sistema fechado a massa dos cristais continuou a mesma em
uma fungdo constante, pois nao houve a troca de material com o ambiente, isto ¢, sem
liberacdo de oxigénio. A partir desta pesquisa tedrica e pratica, constataram-se as aplicacdes
dos cristais em diversos setores como informatica, construgao civil, meio ambiente e outros. E
ainda pode-se analisar e calcular o crescimento dos cristais em laboratdrio.

Palavras-chave: Cristais; Quimica; Conceitos matematicos.



APRENDENDO ESTATISCA COM A AIDS

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Muana Biava e Rubiana Ethel de Andrade

Instituicdo: EEB Governador Bornhausen

Cidade: Arroio Trinta

Orientadora Soliete Ruzza Altenhofen

Enderec¢o da Orientadora: Rua Pascoal Nava — 175 — centro — 89590-000 — Arroio Trinta —
soli_altenhofen@hotmail.com

Todo mundo sabe que os indices de contaminacdo pelo HIV estdo aumentando, que a
AIDS pode ser passada de uma pessoa para outra principalmente através do sexo ndo seguro.
Os adolescentes e os jovens também sabem disso tudo. Sera? Estatisticas apontam aumento
dos numeros de individuos contaminados, numero de 6bitos, com infeccdo de AIDS com
outras doengas virais e bacterianas etc.. Propagandas de preservativos brotam em varias
situacdes da vida cotidiana. Fala-se sobre AIDS do ensino infantil ao jogo de bocha no clube
da terceira idade. AIDS/DSTs fazem parte dos parametros curriculares nacionais como um
tema transversal a ser trabalhado com os alunos em sala de aula em todas as disciplinas. O
medo da AIDS abriu de certa forma, um didlogo mais franco sobre sexo em sala de aula a
partir de 1985. A AIDS colocou em xeque muitos mitos e quebrou paradigmas nacionais
sociais. E inegavel o impacto que a AIDS causou na sociedade pds-década de 80. Se a maior
parte das escolas, se todos os envolvidos com a questdo da satde, e se boa parte dos pais ja
trabalharam a questdo da AIDS e da gravidez precoce, entdo porque estatisticas de
contaminacdo s6 continuam a crescer? Por que s6 o conhecimento nido leva a mudanga de
comportamento? O que leva as pessoas a se exporem ao fator de risco? O questionamento em
relacdo ao conhecimento que adolescentes e jovens realmente tém sobre a AIDS gerou em nds
uma inquietagdo muito grande. Percebemos que ainda existe uma grande parcela de alunos
que realmente ndo conhecem a AIDS. Em seus dialogos dentro e fora de sala de aula, nos
corredores da escola e no patio percebemos que outro tema preenche suas duvidas e anseios
diretos, como marca de ténis, locais certos para coloca¢do de piercing e tatuagens, namoros,
bailes e pontos de baladas. Os alunos ndo demonstram receios em engravidar ou contaminar-
se com AIDS ou DSTs. Partindo da hipdtese de que muitos alunos realmente desconhecem a
AIDS, decidimos desenvolver o projeto: Aprendendo estatistica com a AIDS que teve como
objetivo levantar dados quantitativos para uma andlise qualitativa em relagdo a AIDS,
proporcionando aos alunos conhecimento que promovam transformacdes de atitudes. A
metodologia utilizada serd uma exposicdo de uma maquete que represente todo o ciclo viral
do HIV, estrutura do HIV, o ataque do virus a célula alvo, a resposta imunolégica do
organismo e formas de prevengdo e interpretagdo de dados estatisticos em diferentes tipos de
graficos. O mesmo trabalha o assunto de maneira divertida, prazerosa, sendo de facil
entendimento, pois acreditamos que sO assim possamos contribuir para o alcance dos
resultados que almejamos quanto 4 responsabilidade de cada um no processo da prevengio.

Palavras-chave: Estatistica; Doengas AIDS; Contetidos matematicos.



A MATEMATICA EM MINHA CASA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositor (es): Angélica Maltauro, Amanda Priscila Stockmann

Instituicio: EEB. Carlos Fries

Orientador: Ilgo De Borba

Endereco do Orientador: R. Tiradentes, 192 - Centro - 89669-000 - Ipira (SC) - Correio
Eletronico: ilgo.deborba@gmail.com

Como a educag@o necessita de uma constante motivagdo para uma boa aprendizagem.
poucos assuntos provocam tantas discussdes acaloradas quanto o futebol, que ¢ uma das
maiores paixdes do povo brasileiro e exerce grande influéncia sobre as criangas. Sendo 2010
ano de copa do mundo, essa paixdo fica ainda mais forte nos coragdes verde-amarelos. Nas
ruas, lojas, carros, escolas e em muitos outros lugares, ha algo que lembra nossa paixao pelo
futebol. A escola deve aproveitar esse acontecimento como tema para explorar conteudos
interdisciplinares, enriquecer e dar mais sentido as aulas, utilizando informagdes e dados
relativos ao futebol e a copa do mundo ocorrida na africa do sul. Iniciamos o projeto
aprendendo matematica com a copa do mundo localizando o pais sede da copa, o mascote, os
paises participantes e os grupos a que cada selecdo pertenceria. em seguida, os meses em que
a copa aconteceria, dia da semana de inicio e término. Acompanhamos os jogos com anotagao
de resultados e construgdo de tabelas e graficos. Os horarios dos jogos, dura¢do de cada
tempo, uniforme usado pelos jogadores, nimero de jogadores de um time, de uma selegéo,
jogadores necessarios para acontecer uma partida, linha do tempo das copas, termos usados
para quem ganha 1,2,3,4,5 e 6 vezes, paises que ja foram campedes, bicampedes e até
pentacampedes. Confeccionamos uma maquete no campo explorando nela: figuras
geométricas possiveis de se perceber, tamanho usando 1 palito para cada metro real, quanta
tela necessaria para cerca-lo, quantos metros de grama seria necessario para cobri-lo. Ainda
envolvemos o sistema monetario (cédulas, moedas e no¢do de preenchimento de cheques,
fazendo relagdo com uniforme, bolas, bandeirinhas e alimentos. Descobrimos novas palavras
dentro do nome dos paises participantes, criamos um jogo usando operacdes matematicas e
também resolvemos situagdes problemas. no decorrer das atividades, as criangas
demonstravam interesse, colaborando com as informagdes sobre a copa, resultados dos jogos
e cada uma querendo ser mais util que a outra, realizando as atividades propostas som
motivacdo, confirmando que realmente o futebol é um dos esportes mais populares do mundo
e desperta interesse tanto de adultos quanto de criangas em fun¢do de sua forma atraente de
disputa. ensinar matematica tornou-se mais prazeroso e contextualizado, tendo a copa do
mundo como tema de estudo.

Palavras-chave: Educagdo Matematica; Futebol; Valor monetario.



A MATEMATICA DO PAO E A METODOLOGIA CIENTIFICA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Instituicdo: E.E.B. P. Pugenio Marchetti

Cidade: Herval d'Oeste

Expositor (es): Samuel BahuRovea, Stephanie Gabriela Braga

Orientadora: Mariza Bulla

Endereco da Orientadora: Rua Sao Paulo, n°118, Centro, CEP 89610000, Herval D/ Oeste
/SC — e-mail: mariza40_bulla@hotmail.com

Este trabalho teve por objetivo despertar o interesse pela matematica investigativa e
cientifica. Ao longo das aulas de matematica foram surgindo idéias de como trabalhar de
forma prazerosa em sala de aula. Observou-se que todas as disciplinas possuem uma ligagao,
em matematica procurou-se destacar o calculo de volume, area, massa, formas do pao, formas
geométricas, funcdo do 1° grau, porcentagem, regra de trés, receitas de pao, produtos
utilizados para fabricar os paes, visitas em panificadoras, em quimica salientou-se a reagao
dos produtos e a combinagdo de elementos para que fosse possivel fazer os paes, em historia
fez-se um debate sobre a linha do tempo do pao e a principal caracteristica historica do pao,
em fisica salientou-se o valor da temperatura para assar o pao, bem como o tempo de
crescimento, destacando a densidade e o volume em funcdo da massa, em portugués
verificou-se a producdo de textos, cantigas, poemas salientando a importancia do pdo, em
biologia estudaram-se sobre as proteinas, carboidratos e calorias do pdo. Como metodologia
utilizou-se aulas expositivas, palestram com um padeiro e com o panificador, visitas em
panificadora, produgdo de paes através de um mini curso realizado na escola com a
participacdo dos alunos, onde os mesmos tiveram a oportunidade de fazer os paes, apos esta
atividade os alunos voltaram para a sala de aula, onde realizaram os célculos, as pesquisas
foram realizadas pelos alunos e constatou-se que ao longo dos dias os mesmos compravam
paes e o interesse pela investigacdo cientifica melhorava a cada dia. Percebe-se que ao fazer
atividades os resultados obtidos intensificaram a real fun¢do do professor como orientador de
toda a atividade e descobridor de novas possibilidades de ensinar, ao realizar atividades como
as que foram realizadas o aluno fica mais participativo e busca. Compreendeu-se a
importancia de relacionar a teoria com a pratica e principalmente a forma como o mesmo se
relaciona, observou-se a aula mais participativa e a colaboragio de todos perante os conceitos
formulados e as hipdteses conseguidas. Constatou-se que os alunos conseguiram obter um
conhecimento maior em ralagdo aos contetidos abordados e que as aulas ficaram mais
interessantes, pois os mesmos relacionavam a teoria com a pratica.

Palavras Chaves: Educacdo matematica; Forma geométrica; Aprendizagem.



A MATEMATICA NOS CODIGOS DE BARRA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositor (es): Nicole Caroline Dos Santos, Mario Norberto da Cunha

Instituicio: Colégio Dom Bosco

Orientador: Ruy Piechowiak

Endereco do Orientador: Rua Sao Joao, 180 Centro, 180 - Centro - 89160000 - Rio do Sul
(SC) - Correio Eletronico: ruymtm@hotmail.com

O presente trabalho foi desenvolvido por um grupo de alunos da 2* série do ensino
médio do Colégio Dom Bosco da cidade de Rio do Sul, sob orientagdo do professor de
matematica. O estudo teve como objetivo apresentar a evolucdo tecnoldgica dos cddigos de
barras e a utilizagdo dos procedimentos matemadticos para compreender melhor o seu
funcionamento. Codigo de barras é uma representacdo grafica de dados numéricos ou
alfanuméricos. a decodificacao (leitura) dos dados € realizada por um tipo de scanner - o leitor
de codigo de barras que emite um raio vermelho que percorre todas as barras. Onde a barra
for escura, a luz ¢ absorvida; onde a barra for clara (espagos), a luz ¢ refletida novamente para
o leitor. Os dados capturados nessa leitura otica sdo compreendidos pelo computador, que por
sua vez converte-os em letras ou nimeros humano-legiveis. No supermercado niao ha produto
sem um cddigo de barras, forma de identificagdo composta por uma combinagdo de 13 digitos
(conforme a estrutura do eanl3), o cddigo mais usada na atualidade. Mas, cada variedade de
mercadoria apresenta uma seqiiéncia numérica especifica, unica e distinta da encontrada em
todas as demais. A inser¢do dos cddigos de barras nos produtos agilizou o trabalho dos
operadores de caixa, substituindo a digitacdo dos precos dos produtos e reduzindo
significativamente as filas nos supermercados melhorando o controle e gerenciamento do
estoque. e ainda, agilizou o pagamento de contas e titulos através de boletos bancarios. A
ideia de utilizar maquinas para realizar calculos é, na verdade, bastante antiga. O mecanismo
de funcionamento dessas maquinas ¢ o antepassado direto dos cddigos de barra. Para
desenvolver este trabalho, foram utilizados os seguintes conceitos matematicos: permutagao e
arranjos simples, permutacdo com repeticdo, principio fundamental da contagem, seqiiéncia
numérica, analise combinatdria, digito de controle (calculo proprio para formacdo da
seqiiéncia), além da transformacao numérica do sistema decimal para o bindrio, e deste para o
decimal. O conhecimento matematico explorado esta diretamente relacionado com agdes
cotidianas, possibilitando a abrangéncia dos conteudos para outras areas do conhecimento.

Palavra chave: Cddigos de barra; Graficos e dados; Conceitos matematicos.



MACAMATICA

Categoria: Professor

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Ediné¢ia Ludke Mannes

Instituicdo: Cemei Giovana Maria Locatelli

Cidade: Videira

Orientadora: Professora Jussara Regina Lyra

Endereco da orientadora: Rua: Castelo Branco S/N Cibrazem - CEP 89.560-000 Videira/SC
Fone (49) 3566-5426 — E-mail: juregina06@hotmail.com

Magéamatica, trabalhamos a matematica sem a preocupagdo com a representacdo dos
nameros ou com o registro no papel, permitindo a crianga brincar, imaginar e realizar seu
proprio modo de expressdo e de relacdo com o mundo. Tudo o que temos que fazer ¢ criar
condi¢gbes para que a matematica seja descoberta, oferecendo estimulos e estar atentos as
descobertas das criancas. Percebendo as dificuldades de muitas criangas na disciplina da
matematica, buscou-se através de pesquisas, trocas de experiéncias, ¢ observagdo de como a
crianca aprende, através de brincadeiras, jogos e praticas que despertem e estimulem a
curiosidade e a aprendizagem. Enquanto brinca a crianga pode ser incentivada a realizar
contagens, comparar quantidades, classificar, identificar algarismos, adicionar pontos que fez
durante uma brincadeira, perceber intervalos numéricos, isto €, iniciar a aprendizagem dos
conteudos relacionados ao desenvolvimento do pensar aritmético. Por outro lado, brincar ¢é
uma oportunidade para perceber regras, desenvolver no¢des de quantidade, classificagdo,
troca, peso, relacionar simbolos numéricos com as quantidades e fazer estimativas
envolvendo nog¢des matematicas. Como educadores devemos incentivar a crianga, no seu
universo povoado de sentidos, dos seres magicos, de risos, de travessuras, de imagens,
curiosidades e nimeros que irdo auxiliar a crianga na exploragdo e compreensio do mundo
matematico. Por acreditarmos no ladico, utilizamos a literatura infantil, através das historias:
o bichinho da maci e o bichinho que queria crescer; partindo das histérias desenvolvemos
jogos, brincadeiras, e praticas pedagogicas que levem a crianga a aprender os conteudos
matematicos de forma ludica e divertida interagindo com o mundo infantil. Afinal a infancia
inicia desde o nascimento até os doze anos. Esta fase da vida deve ser irrigada, de momentos
prazerosos e cheia de magia, ingredientes fundamentais ao desenvolvimento humano com
coeréncia e satisfacdo emocional. Sabendo que a matematica faz parte da nossa vida desde o
momento da concepgdo, realizamos este projeto, com o proposito de auxiliar os educadores a
desmistificar o “bicho-papdo”, que muitos acham que é a matematica. Procuramos
confeccionar materiais e jogos, inventar regras e brincadeiras para proporcionar uma
aprendizagem facilitadora, alegre, gostosa e com cara de crianga.

Palavra chave: Ludicidade; Conceitos matematicos; Criatividade



UTILIZANDO JOGOS E MATERIAIS DIDATICOS COMO BASE PARA
APROPRIACAO DE CONCEITOS MATEMATICOS

Categoria: Professor

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositor: Fabio Aurélio Castilho

Instituicdo: C.E.M Professor Anténio Lucio

Cidade: Piratuba

Orientador: Fabio Aurélio Castilho

Endereco do Orientador: Rua Tailandia, N°333 - Apto 39 - Bairro das Nagoes - Balneario
Camborit/SC - CEP 88.338-265 - fabioaureliocastilho@yahoo.com.br

Desde que inicie na educagéo percebo que a maioria das escolas esta repleta de materiais
didaticos, entre eles livros, jogos, brinquedos, fantoches... Enfim muitos materiais disponiveis
e sinceramente pouco utilizados. No CEM Prof. Antonio Lucio nfo era diferente,
principalmente com jogos, brinquedos e outros materiais ludicos que envolvem a matematica.
No inicio deste ano eles estavam guardados na sala da supervisdo, embaixo de carteiras e
empilhados. Aos poucos fui selecionando jogos e alguns brinquedos e levando para sala de
aula. No comeco deixei que os alunos dos primeiros anosexplorassem os mesmos. E ao
observa-los fui anotando como eles brincavam, jogavam e como eu poderia utilizar estas
brincadeiras e jogos para trabalhar os conteudos matematicos. Na verdade eles ja estavam
explorando estes contetidos e conceitos. A criatividade dos alunos € algo que realmente
surpreende. Por exemplo: de uma caixa contendo sdlidos geométricos de madeira eles criaram
um boliche, torres, casas, desenhos... Com base nisto e a partir disto eu trabalhei os nomes dos
solidos geométricos, o tato, quantidade de pecas, as formas planas, as cores, criacdo de
desenhos e explorei literaturas que utilizam as formas geométricas ou falam sobre elas. A
partir destas observagdes, intervengdes e anotagdes foi que surgiu o projeto “utilizando jogos
e materiais didaticos como base para apropriacdo de conceitos matematicos”. A proposta
deste projeto € verificar, selecionar e utilizar os mais diversos materiais didaticos disponiveis
na escola fazendo com que os mesmos se tornem base para o desenvolvimento de aulas cada
vez mais criativas e dindmicas, em que o aluno possa explorar de diferentes formas um
mesmo conceito até que se aproprie dele de forma significativa. O mais interessante neste
projeto € que os materiais e jogos didaticos acabaram tornando-se realmente a base do dia a
dia em sala de aula. E a partir desta base foram construidos e trabalhados diversos conceitos e
conteudos matematicos entre eles niimeros e operagdes; espaco e forma; grandezas e medidas.
Os proprios alunos aprenderam a se organizar ¢ foram criando variagbes de jogos e
brincadeiras, eu como professor fui anotando, aperfeicoando e tornando os mesmos cada vez
mais complexos, unindo as brincadeiras e jogos a outras atividades pertinentes e apropriadas,
que ndo acabassem com o encanto, mas que ampliassem e sistematizassem o conhecimento
sem torna-lo meramente formal, pois segundo d’Ambrosio (1986, p 25) “a ado¢do de uma
forma de ensino mais dindmica, mais realista e menos formal (...), permitira atingir objetivos
mais adequados a nossa realidade.”

Palavra chave: Materiais didaticos; Conhecimento matematico; Brincadeiras e jogos.



AS DESCOBERTAS MATEMATICAS DA
“MENINA BONITA DO LACO DE FITA”

Categoria: Professor

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositor: Angela Cristina Hammann

Instituicio: Centro Educacional Daniel Maschio

Cidade: Rio do Sul

Orientadora: Angela Cristina Hammann

Enderec¢o da Orientadora: Rua Pedro Cunha, n.114 — Bairro Canta Galo — Rio do Sul —
CEP: 89.160-000 Telef. 9914-1725 — e-mail: angelcris ped@hotmail.com

O presente projeto foi aplicado no Centro Educacional Daniel Maschio, especificamente
na turma do Maternal, com criangas de 2 a 4 anos de idade. E sabido que o conhecimento
matematico parte de situagdes problema ligados ao cotidiano infantil e observando estas
situacdes e a curiosidade natural das criancas da Educac@io Infantil pela literatura e pelos
jogos simbdlicos caracterizados no faz de conta, permitiu-se a escolha da obra de Ana Maria
Machado “Menina Bonita do Lago de Fita” devido a sua amplitude s6cia cultural. Objetivou-
se neste projeto, portanto, desenvolver habilidades de resolucdo de problemas, por meio das
interacdes socias culturais abordadas e interpretadas na historia da “Menina Bonita do Laco
de Fita”. A metodologia utilizada para desenvolver o conhecimento matematico foi
primeiramenteidentificar as caracteristicas dos personagens (menina-coelho), através da
contacdo de historias. Posteriormente houve pesquisa sobre o coelho, elaboragéo de um livro
individual de registro lidico das variadas atividades de identificacio de cores, formas
geométricas € nameros. Em seguida foram criadas atividades de construgio de jogos de
associacdo: “Onde estd meu Coelho?”, “Formando o Rosto”, “Memoria das Cores” e
“Dominé das Fitas”; jogos de contagem: ‘“Xicaras de Café do Coelho”, “Acertando
Jabuticabas” e “Alimentando a Coelha”. Realizaram-se ainda atividades de coordenacdo
motora fina com o “Livro dos Lacos”, ampliando o conhecimento dos nimeros relacionando-
os com a quantidade e a utilizacdo de graficos referentes as caracteristicas da menina e do
coelho que desenvolveu habilidades de comparagdoe identificagio do conhecimento
matematico. O uso de sucatas foi de grande valia, pois foram construidos a “Toca do Coelho”
e a “Casa da Menina”, onde possibilitou-se o questionamento matematico dos fatos do
cotidiano, utilizando para isto o faz de conta. A participa¢do dos pais aconteceu na forma de
auxilio de materiais e sucatas (retalhos de tecido, botdes, fitas, novelos de 13...) para criar o
avental da historia e demais jogos. Conclui-se que a participagdo e o entusiasmo de todos,
principalmente das criangas no processo de aprendizagem, desenvolveu uma postura de
investigacdo matematica de uma forma prazerosa e ludica, possibilitando o desenvolvimento
de habilidades de resolucdo de problemas, que culminou na constru¢do do conceito de
quantidade e na identificagdo dos niimeros.

Palavra chave: Conhecimento matematico; Criatividade; Ludicidade.



CHOCOMATICA

Categoria: Professor

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas
Expositores: Sandra Regina Dallabona Schmitt

Instituicio: Unidade Pré-Escolar Girassol

Cidade: Timbo

Orientadora: Sandra Regina Dallabona Schmitt

Endereco da Orientadora: Rua: Treze Tilias n° 52, bairro: Fritz Lorenz — Timbo - CEP
89.120-000 - Fone: 3382-0888 — E-mail: sandraolska@gmail.com

Enquanto professora da Educagdo Infantil, estou refletindo constantemente o meu fazer
pedagbgico. Tenho buscado inumeras alternativas em sala de aula, para que as criangas
aprendam sempre mais, de maneira mais prazerosa e significativa. Destas alternativas ja
aplicadas, a brincadeira destaca-se como uma das maneiras mais eficazes de envolver o aluno
nas atividades realizadas, pois a ludicidade ¢ algo inerente na crianga, ¢ a sua forma de
trabalhar, de refletir, de descobrir o mundo que a cerca. O projeto “CHOCOMATICA”, foi
aplicado dentro de uma proposta interdisciplinar, com auxilio de um tema “chocolate”.
Durante a realizacdo do projeto foram confeccionados jogos, atividades em grupo, atividades
individuais, histdrias, atividades fisicas e artisticas, estimativas, interpretacdes de historias,
desafios, leituras, descrigoes, graficos, pesquisas, criagdo de situagdes-problema e outros. Este
trabalho teve por objetivos: 1- Priorizar a aprendizagem significativa, onde o aluno ¢ um
agente ativo no processo ensino-aprendizagem de forma ludica, prazerosa através de desafios,
jogos e conflitos cognitivos. 2- Resolver situagdes-problema proprias da vivéncia da crianca e
construir a partir delas conceitos matematicos. 3- Construir conhecimentos sobre o chocolate,
além de enfatizar a importancia da atividade ladica na educagfo infantil e responder o
problema foco (COMO DESENVOLVER CONCEITOS MATEMATICOS DE FORMA
PRAZEROSA E SIGNIFICATIVA COM AUXILIO DE ATIVIDADES LUDICAS?). Com
auxilio deste projeto quero demonstrar que trabalhando ludicamente ndo estou abandonando a
seriedade e importancia dos conteudos a serem apresentados a crianca, pelo contrario, ela
encontra situagdes para se valorizar e igualar as demais. Constatei na pratica que a atividade
ludica é um 6timo recurso pedagdgico e que deveria ser mais utilizada pelos educadores. As
atividades ludicas foram muito legais e altamente motivadoras para as criangas. Com elas
consegui envolver o corpo da crianga, desenvolver a atencdo, a concentrag@o, a percepg¢do, a
memoria, a coordenacio motora e construir conhecimentos. Através do projeto:
CHOCOMATICA, as criangas experimentaram o prazer de criar, pensar, jogar e fizeram
realmente a construgdo de conceitos matematicos de forma significativa e prazerosa. Quero
mostrar que brincar deve fazer parte do cotidiano da Pré-Escola, pois a atividade lidica além
de elevar a autoestima da crianga, ainda estimula a imaginagdo e a criatividade, exercitando o
raciocinio 16gico e favorecendo desta forma a interdisciplinaridade.

Palavras chaves: Ludico; Interdisciplinaridade; Aprendizagem significativa.



A MATEMATICA DA SALA DE AULA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Pura

Expositores: katlyn Noamy Cardoso, Elidiane Pereira da Fonseca

Instituicio: EBM Almirante Tamandaré.

Cidade: Blumenau

Orientadora: Tamily Roedel

Endereco da Orientadora: Rua Jodo Francisco da Luz, n°. 46 — Bairro: Ponta Aguda -
Blumenau/SC, CEP 89.050-530, e-mail bio4tami(@yahoo.com.br

O ensino tradicional deixou herangas para as salas de aulas, como a organizacdo das
carteiras em forma de fila, o quadro negro a frente e algum recurso didatico, como o globo e
mapas. Algumas salas como as do programa mais educacio (escola integral) e 1° ano possuem
as carteiras dispostas em pequenos grupos, para facilitar os trabalhos. Outros autores, ainda
acreditam que a melhor maneira de organizar a sala, ¢ em formato de u, com o foco no aluno.
Com o objetivo de abordar conceitos matematicos, foi estruturado o projeto “a matematica da
sala de aula”. O desenvolvimento do trabalho na escola basica municipal almirante
Tamandaré, partiu de alguns questionamentos, como: quantas carteiras e cadeiras tém em
nossa sala? E nas outras salas de aula da escola? Quantos pisos foram necessarios para cobrir
o chdo da nossa sala? Os alunos foram divididos em grupos. Inicialmente, foram verificadas
quais as figuras planas e espaciais que a sala dispunha como o formato das janelas (retangulos
em posicao paralela e vertical), os armarios e as portas (prismas retangulares), o quadro negro
e o quadro branco (retangulos), a lixeira (em formato de um cilindro), e os pisos (quadrados).
Com o uso de uma trena e uma régua, foram retiradas todas as medidas dos objetos citados
anteriormente e calculada a area de cada um. Através medida da area da sala, foi descrito o
teorema de Pitagoras, para achar a medida da diagonal. Os alunos fizeram um esbogo, com
todas as salas de aula da escola, e a quantidade de carteiras de cada uma, para montar uma
maquete. Com esta informagao foi possivel totalizar a quantidade de carteiras existentes na
escola e a média de carteiras por sala. A disposi¢cao das carteiras permitiu aos alunos terem
uma no¢ao do plano cartesiano, identificando pelas coordenadas a localizacdo de determinado
aluno. Foram criadas situacdes-problema, usando a algebra, e a informagao de que cada aluno
tem direito a ter de 1 a 1,20™ de espago. O projeto proporcionou aos alunos o contato com
atividades diferentes, ndo ficando restrito apenas a um determinado espaco.

Palavras-chave: Geometria; Plano cartesiano; Espaco.



A MATEMATICA NO FUTEBOL

Categoria: Ensino fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Alana Krause, Vanderleia Pickler.

Instituicio: EEB Hermes Fontes,

Cidade: Petrolandia,

Orientador: Arnito Schwanbach

Endereco do Orientador: Rua Senador Irineu Bornhausen, 43, centro, Petrolandia, CEP
88.430-000, Fone (47) 3536-1391, e-mail — arnitoschwambach(@yahoo.com.br

O futebol exerce uma influéncia muito grande na vida de todos os brasileiros. Prova
disso vimos durante a realizagdo da copa do mundo de 2010, quando milhdes de torcedores
fixaram seus olhares aflitos em frente a um aparelho de TV. O mesmo acontece na realizacao
dos campeonatos estaduais, o brasileirdo e nas peladas de fim de semana. Foi com este intuito
que elaboramos um projeto envolvendo futebol e a matematica. Comegamos pela montagem
da maquete de um campo de futebol, com suas dimensdes externas e internas como grande e
pequena area de atuacdo do goleiro, circulo central, area total, perimetro, enfim todas as
dimensdes de um campo de futebol. Fomos pesquisar as medidas oficiais, confrontando-as
com as dimensdes do campo de futebol do municipio constatando que as medias estdo em
conformidade com os oficiais. Calculamos a area do campo, perimetro, area do goleiro, e area
do circulo central. Foi ai que encontramos algo interessante o nimero PI. Achamos seu valor,
como ¢ calculado e pesquisamos um pouco mais sobre este que ¢ um dos nimeros mais
famosos da matematica. Ele é conhecido e utilizado a mais de 2.000 anos, e ¢ um dos poucos
que continua sendo usado até hoje em inumeras aplicacdes cotidianas. Na geometria
euclidiana encontramos quatro tipos de PI. O PI de circunferéncias; o PI de areas e circulos; o
PI de areas de esferas; o PI de volume de esferas; suas propriedades continuam sendo
investigadas e procura-se inventar novos e mais poderosos métodos para calcular seu valor,
sendo que a divulgacdo desses resultados constitui uma das raras ocasides em que vemos a
matematica, atingindo os meios de comunicacdo em massa. Uma maneira de demonstrar a
fascinacdo pelo PI, os editores sempre estdo a publicar livros inteiramente dedicados ao
assunto. Podemos destacar Lenard Berggrn: o source book com 736 pagina sobre o PI. No
campo encontramos diversas medidas. Em um campo oficial, como o da copa do mundo, as
medidas de 110 metros de comprimento e 75 metros de largura. O projeto foi apresentado nas
aulas de matematica e podemos constatar a grande satisfagdo dos colegas de classe, pois
gostam de futebol, mas ndo tinham se dado conta de toda a matematica envolvida nessa
situacdo. Este projeto ira além desta etapa, pois pretendemos analisar estatisticamente o jogo e
os jogadores, o perfil fisico do jogador além do preparo fisico do jogador, como alimentagio,
quantidade caldrica queimada durante a partida, enfim a matematica do jogo.

Palavras-chave: Circulo; Perimetro; Dimensdes.



PITAGORAS E SEU TEOREMA NAS FORMAS GEOMETRICAS

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais.

Modalidade: Matematica Pura

Expositores: Phelipp Ferreira da Silva, Mateus Lubian

Instituicio: E. E. B. Prof.* Adelina Régis.

Cidade: Videira.

Orientadora: Salete Giuliani

Endere¢o da Orientadora: Rua BulcdoVana, 1269, Bairro Floresta, Videira, 89.560-000,
Fone: 3566-0011 e-mail: saletevanin@hotmail.com.

A matematica necessaria para todo o cidaddo do terceiro milénio, ndo se restringe
somente a nimeros e calculos, portanto sdo na geometria, que se permite compreender o
espago, as superficies e as relagdes entre todas as formas geométricas. o teorema de Pitagoras
¢ uma das relagdes mais antigas que existem na geometria e durante a evolugdo da
humanidade foi muito util para solucionar situagdes-problema das mais variadas areas. Os
esticadores de cordas do antigo Egito utilizavam muito, principalmente na demarcacio de
terras inundadas pelo rio Nilo e na construgdo de piramides. Esse método engenhoso recebeu
este nome porque foi Pitdgoras que conseguiu provar que em qualquer tridngulo retangulo a
soma dos quadrados dos catetos € igual a soma do quadrado da hipotenusa. Diante dessa
importancia historica e sabendo da dificuldade dos educandos em entender esse famoso
teorema, bem como relacionar a teoria a pratica, os alunos da 8 série da escola de educagao
basica professora Adelina Régis resgataram através de estudos a histdria e fizeram a aplicagao
do teorema de Pitagoras nas diferentes formas geométricas com o objetivo compreender
melhor seus conceitos. Primeiramente escolhemos o assunto juntamente com a professora. O
projeto foi desenvolvido em etapas, sendo a primeira um resgate historico, na qual a coleta de
dados e informagdes foi feita através de pesquisa nos sites da internet ligados a historia da
matematica e em livros. Na segunda etapa fizemos a constru¢do e a demonstracdo em material
concreto para provar o teorema de Pitagoras. Na terceira etapa mostramos a aplicagdo do
teorema em uma maquete relacionado sua aplicagdo nas figuras geométricas. Concluimos que
gracas aos antepassados, hoje o teorema de Pitagoras estd muito presente em nosso cotidiano,
principalmente fazendo parte das figuras geométricas, pois se tragarmos as diagonais de um
quadrado, retangulo, cubo, paralelepipedo, trapézio, cone e pirdmide podem perceber a sua
presenca notavel. Todo esse processo baseou-se em diversos fatos matematicas e varias outras
descobertas cientificas e tecnoldgicas desse teorema ficam mais séculos e hoje gragas as
aplicacdes praticas e demonstragdes desse teorema ficam mais prazerosas as aulas e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades a ser compreendidos se dido de forma
espontanea.

Palavras-chave: Figuras geométricas; Teorema de Pitagoras; Catetos.



O OLHO DA MATEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Ronaldo Rodrigues de Lima, Ronaldo Godoy.

Instituicido: E.E.B Mater Dolorum

Cidade: Capinzal

Orientadora: Jaciana Zanelatto de Lima.

Endereco da Orientadora: Avenida Jodao Evangelista Parizotto n°588 — Capinzal — CEP:
89665-000 jaci_rodrigues15@yahoo.com.br

Este trabalho teve por objetivo identificar as doencas oftalmoldgicas e analisar as
figuras geométricas que aparecem no campo visual e que sejam estudadas pela matematica,
para conhecimento de todos sobre os cuidados com a visao, pois saude preventiva nao € um
comportamento usual dos brasileiros, principalmente das pessoas menos instruidas,
contemplando o estudo matematico que permite o reconhecimento e formacdo de figuras
geométricas encontradas no cotidiano social, os alunos relacionaram tais figuras as varias
disfungdes opticas. Sabendo que um dos mais importantes entre os cinco sentidos € a visao,
que nos permite reconhecer e compreender o mundo que nos rodeia e para identificacdo das
diferentes geometrias encontradas no mundo visual, sentimos a necessidade de estudar e
esclarecer as lentes humanas classificando-as e identificando nas mesmas as distor¢des
adquiridas e congénitas, pois sdo similares as lentes de uma camera fotografica, que registra
imagens a partir da passagem de luz, a visdo representada pelo globo ocular conduz os
estimulos visuais ao cérebro para interpretagdo daquilo que observamos. Logo analisamos que
tais distor¢des influenciam diretamente no foco angular da visdo, causando algumas
anormalidades visuais geométricas. Assim, como qualquer mecanismo, para que ndo haja
distor¢des na visdo, ha a necessidade de que todos os seus elementos estejam funcionando
corretamente. Mas como qualquer parte do corpo humano, os olhos também estdo suscetiveis
as anormalidades que acarretam dificuldades na visdo, e em alguns casos a sua perda total.
Podendo afetar adultos e criangas, as doencas oftalmologicas como miopia, hipermetropia,
astigmatismo, acontecem por diferentes razdes, desde pré-disposicdo genética a problemas
derivados do envelhecimento, causando dificuldades para enxergar e se ndo tratadas
adequadamente podem levar a cegueira. Ressaltando que o trabalho teve como metodologia a
classificagdo de tridngulos quanto aos lados; identificagdo de cada triangulo quanto aos
diferentes angulos; compreensio de que a soma dos angulos internos de um triangulo é 180°;
estudou-se como € escolhida a lente de dculos através de calculos matematicos; identificando
através de graficos o nimero de alunos da escola que fazem uso do recurso visual dculos
apontando as possiveis anomalias; sendo reconhecidas as partes do olho como elementos
fundamentais para o funcionamento adequado da visdo; classificaram-se as doencas em
congénitas e adquiridas; relacionaram-se as lentes e a conversdo como fundamentais na
correcdo das anomalias da visdo; reconhecendo a parte da fisica como formadora da optica
visdo. Conclui-se que o cotidiano dos alunos estd interligado com o conhecimento
matematico, envolvendo assim um dos fundamentais orgdos do sentido, os olhos,
reconhecendo formas e célculos identificando as melhores maneiras de se aprender, visualizar
imagens matematicas interpretando informacdes basicas contidas em uma analise de 6rgao tao
importante, bem como alguns cuidados fundamentais para mantermos a saide dos nossos
olhos e conseqiientemente uma visao perfeita.

Palavras-chave: Geometria; Conhecimento matematico; Doengas Oftalmoldgicas.



CINEMAT’S

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Jaqueline M. Peixer, Jeison P. Celestino.

Instituicido: E.E.B. Alice da Silva Gomes

Cidade: Sio Jodo Batista

Orientadora: Aline Nervo de Matos
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Muitas técnicas de animagao cinematografica usam matematica. Personagens, quadro de
fundo e movimento sdo todos criados através de softwares que combinam pixels em formas
geométricas. Cada quadra em um filme gerado por computador tem mais de dois milhdes de
pixels e chegam a ter mais de quatro milhdes de poligonos. Para comegar, buscamos saber um
pouco sobre a histéria do cinema, quando comegou, no mundo e no Brasil. Destacamos
também um dos eventos mais esperados por celebridades do mundo inteiro, o Oscar - um
prémio entregue anualmente pela academia de artes e ciéncias cinematograficas. E entregue
anualmente pela academia, em reconhecimento a exceléncia de profissionais da industria
cinematografica, como diretores, atores e roteiristas. O 1° filme (1929) ganhador do Oscar foi
“Asas” e o ultimo (2010), “Guerra ao Terror”. Descobrimos que a matematica ¢ fundamental
aos bastidores de um cinema: na fungcdo do projetor, em sua largura, comprimento e
profundidade. Na tela, mostraremos a diferenga de como € visto o filme em uma tela plana e
na tela curva horizontal. Apresentaremos com a ajuda da matematica, o melhor lugar para se
sentar em uma sala de cinema, como ¢ a inclinagdo do chido, das fileiras, como devem ser
dispostas as cadeiras para a melhor visualizagdo do filme. Com a demonstragdo de uma
maquete, sobre os lugares no cinema, abordaremos os estudos de fragdo, simplificacdo e
representacdo decimal. “Uma quantidade enorme de dinheiro ¢ gasta na produgdo de filmes.
Os projetores de cinema movem o filme na velocidade de 24 quadros por segundo, usando
45,7 cm de pelicula para criar cada segundo do filme”. Com relacdo a esta afirmagao,
aplicaremos a matematica para descobrir a quantidade de imagens que sdo projetadas e a
quantidade de metros usados na criagdo de um filme. Através da geometria, mostramos como
¢ feita uma figura tridimensional facilmente parecer verdadeira. Na confec¢do de dois
graficos, apresentaremos duas pesquisas: a 1* feita em nossa escola, que trata da preferéncia
de géneros de filmes. A 2? trata da preferéncia de TVs de plasma e LCD, TVs 3 d e TVs de
led. Mais do que uma tecnologia, o 3 d € uma forma de deixar o espectador mais proximo da
historia do filme. Abordaremos todas as curiosidades de um filme com tridimensionalidade,
inclusive, visitantes poderdo ver a parte de um filme que possui esta tecnologia 3 d. Para
finalizar, indicaremos dois filmes que envolvem a matematica:

Palavras-chave: Medidas de comprimento; Fragao; Representacdo decimal.



CONHECENDO FRACOES

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas
Instituicio: EEB Roberto Moritz
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O importante, no estudo de fragdes, como, alids, de toda a Matematica, ¢ evitar a todo
custo a memorizagdo de defini¢cdes e regras, sem compreensdo. Isto vale ndo apenas na 3a. e
na 4a. Séries, mas também na Sa. e na 6a. Séries, quando habitualmente se faz uma revisao do
que ja foi visto sobre o tema e se vai adiante, apresentando-se as operagdes com fracdes. Todo
o trabalho com fragdes pode ser feito a partir de "situacdes-problema", isto é, desafios para
que os alunos descubram solugdes de pequenos problemas. A descoberta das solugdes fica
mais facil, no inicio, se os alunos utilizarem material concreto: pegas recortadas em plastico,
madeira, papel, papelao ou cartolina. Se isto for completamente impossivel, ¢ importante que
os alunos fagam, eles mesmos, com a ajuda do professor, todos os desenhos que acharem
necessarios para compreender o problema e encontrar a solugdo. Seguindo esse caminho,
pode-se ter a impressdo de que, afinal, os alunos vdo aprender muito pouco sobre fra¢des. E
verdade que eles ndo se tornardo capazes de calcular expressdes complicadas com fracdes,
mas isto ndo faz falta. O importante é que se familiarizem com o conceito de fracdo. Para isso,
precisam trabalhar muitos problemas e, no inicio, sempre com material concreto (recortado ou
desenhado). Pouco a pouco eles se libertardo naturalmente das figuras recortadas ou
desenhadas, resolverdao mentalmente os problemas mais simples e até mesmo descobrirdo
regras que passardo a aplicar com compreensao. E importante que o professor incentive esse
processo de libertacdo gradual do aluno em relacdo ao material concreto. Para as operagdes
com fragdes, é conveniente que continuem usando desenhos até que o professor tenha certeza
de que, para eles, as regras de operacdes nao sdo apenas receitas decoradas, mas problemas
compreendidos. Em Matematica, como em quase tudo, mais vale a qualidade do que a
quantidade. No caso, "qualidade" significa compreensio e capacidade de procurar solucdes;
"quantidade" significa fazer calculos mecanicamente, com grande eficiéncia, sem entender o
que se esta fazendo.

Palavras-chave: Célculos; Fragdes; Situagdes-problemas.



NUMEROS DECIMAIS NA PRATICA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Rebeca Benkendorf e Rafaela Faust Meyer

Instituicdo: Escola Municipal Governador Pedro Ivo Campos

Cidade: Joinville
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As atividades com numeros decimais consistiram em trabalhar os nimeros na pratica.
Sendo assim iniciamos o trabalho com os alunos trazendo figuras com niimeros decimais no
seu dia-a-dia, analisamos a varias formas de se ler e escrever esses nimeros identificou seu
valor posicional, como transformamos esses numeros em fracdes decimais e fizemos
comparacdes dos numeros decimais. Também verificamos e analisamos que nossa moeda
possui apenas duas casas decimais, mas que as bombas de combustiveis registram o litro do
combustivel até trés casas decimais, pois existem muitas taxas € impostos pequenos que sao
cobrados nele. O trabalho com as operagdes decimais teve como base o conhecimento das
operagdes com numeros naturais sendo adequado aos numeros decimais e muito trabalhado
com problemas do dia-a-dia, no entanto, devido a grande dificuldade dos alunos em resolver
operagdes com divisdo de numeros decimais construimos moedas de R$ 1,00, R$ 0,10 e RS
0,01 e trabalhamos a divisdo que consistia em por exemplo, iniciar com R$ 5,01 e dividir em
3, resulta em uma moeda de R$ 1,00 para cada um restando R$ 2,01 que ¢ substituido por 20
moedas de R$ 0,10, resultando em 6 moedas de R$ 0,10 para cada um restando R$ 0,21, o
qual é substituido por 21 moedas de R$ 0,01, resultando em 7 moedas para cada um, assim
cada um ficou com R$ 1,67.depois de trabalharmos as operagdes concluimos nossa atividade
com uma situagao-problema que envolveu todo o conhecimento com os niimeros decimais.
Identificamos os numeros decimais em encartes de mercado, fazendo uma lista com a
quantidade de alimentos saudadveis para se manter por um més, valor de cada produto, custo
total da compra, preenchimento de cheque, divisdo de despesas, troco, transformagao em
outras moedas, porcentagem e graficos.com a conclusdo desse trabalho percebemos que a
matematica e os numeros decimais estdo bem mais proximos de nos sd precisamos abrir
melhor nossos olhos, também aprimoramos nossos conhecimentos com os niimeros decimais.

Palavras-chave: Numeros decimais; Graficos; Porcentagem.



NUMEROS QUE ASSUSTAM

Categoria: Ensino Fundamental Séries Finais.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Ana Paula Quisinski, Luana Paulina Marcilio
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O presente trabalho teve como objetivo apresentar para os jovens da nossa comunidade
escolar, de forma interdisciplinar, através de dados estatisticos e, de conteudos relativos as
drogas, para que conhegam o mal que provoca o vicio ao individuo e os problemas sociais que
causa a iniciativa desse projeto partiu da necessidade de conscientizagdo de nossos alunos
devido ao uso das drogas. Os jovens desse milénio possuem contato com qualquer tipo de
informacao seja ela através de jornal, televis@o, internet entre outros meios de comunicagao,
devido a modernizagdo, juntamente com estas informac¢des que podem ser positivas ou
negativas, alguns optam em caminhar pelo lado negativo, conhecido como o mundo das
drogas, talvez por falta de conhecimento sobre o tema, e na maioria dos casos, terem uma
familia desestruturada, acabam se envolvendo com este mal do século. Primeiramente, nas
aulas de matematica das turmas da 81 e 82 séries, foi feito uma introdug@o sobre o assunto
de estatistica, amostra, populacdo estatistica, coleta e organizacdo de dados, e, formacdo de
tabelas e graficos. Posteriormente com o auxilio dos professores de Portugués, Ciéncias e
Geografia fizeram um trabalho de pesquisa onde separamos as equipes e cada equipe ficou
responsavel em desenvolver a sua pesquisa, que teve a seguinte linha de pesquisa: o que sao
drogas (drogas na historia); classificando as drogas; porque as pessoas usam drogas? Como as
drogas afetam nosso organismo; tratamento do viciado em drogas. Apos a pesquisa cada
equipe apresentou seu trabalho para o grande grupo orientado pelos professores idealizadores
do projeto. Tivemos também uma palestra na escola com o policial Nerodes, onde os alunos
tiraram davidas sobre o assunto em seguida foi desenvolvido um teatro mostrando o que
acontece com um adolescente ao entrar no mundo das drogas esse mesmo grupo de alunos
desenvolveu na escola um mural para conscientizagdo, onde mostrava que em nossa vida
temos dois caminhos basta cada um escolher o que julgar melhor! Elaboramos um
questionario para os alunos levarem para casa e seus pais responderem com a pesquisa em
maos elaborou as devidas tabelas e graficos para assim tirarmos as devidas conclusoes.
Assistimos varios documentdrios sobre drogas e tivemos esclarecimentos com a psicologa
Camila. Os alunos também foram conhecer o Cerede de presidente Getulio, um centro de
recuperagdo, que possui a finalidade de tratar usuarios de drogas, para que possam ser
novamente inseridos na sociedade. O interesse e a motivacdo mostrada pelos alunos no
decorrer do trabalho fizeram com que esse projeto chegasse ao seu objetivo. E é dessa
maneira que estamos lutando para recuperar nossos jovens e mostrando a eles que é possivel
sim ficar longe das drogas, fazendo um trabalho interdisciplinar, destacando dentro da
matematica um trabalho puramente estatistico!

Palavras-chave: Tabelas; Graficos; Estatisticas.



QUE ESTAMOS FAZENDO COM O NOSSO PLANETA?

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Sara Cristine de Melo, Luis Henrique Miiller.
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Cidade: Brusque
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88.354-340 — Brusque — E-mail: rosemari.muller@hotmail.com.

Trabalhar a matematica de maneira interdisciplinar ¢ importante e necessario, pois faz o
educando ligar o ensino de sala de aula com o seu cotidiano. O grande desafio hoje ¢ fazer o
aluno compreender o seu papel na sociedade, de agente ativo e transformador da sua
realidade, e a importancia da matematica no seu dia-a-dia. O projeto desenvolvido fala sobre
os problemas que o planeta estd enfrentando com a poluicdo, e tem como objetivo maior
alertar a todos que € necessaria uma mudanga rapida de comportamento na vida de todos os
individuos do planeta, pois caso contrario, todos sofrerdo e os nossos filhos e netos ainda
mais. Todo o dia acompanharam na televisdo, nos jornais e revistas as catastrofes climaticas e
as mudancas que estao ocorrendo, rapidamente no planeta. Nunca se viu mudancas tao rapidas
e com efeitos devastadores como tem ocorrido nos Ultimos anos. A Europa tem sido castigada
por ondas de calor de até quarenta graus Celsius, ciclones atingem o Brasil, principalmente a
costa sul e sudeste, enchentes que sdo verdadeiros dilivios, o nimero de desertos aumenta a
cada dia, forte furacdoes causam mortes e destruicdo em varias regides do planeta e as calotas
polares derretendo (fator que pode ocasionar o avango dos oceanos sobre cidades litoraneas).
O que pode estar provocando tudo isso? Os cientistas sao undnimes em afirmar que o
aquecimento global esta relacionado a todos estes acontecimentos. Pesquisadores do clima
mundial afirmam que este aquecimento global estd ocorrendo em funcdo do aumento de
poluentes, principalmente de gases derivados da queima de combustiveis fosseis (gasolina,
diesel, etc.) na atmosfera. Estes gases (0zdnio, gas carbdnico e monoxido de carbono,
principalmente) formam uma camada de poluentes, de dificil dispersdo, causando o famoso
efeito estufa. O desmatamento e as queimadas de florestas e matas, também colaboram para
este processo. Para o desenvolvimento do trabalho foram levantadas questdes sobre o lixo que
produzimos desde o nascimento, a quantidade de agua usada desde os primeiros banhos de
um bebé e todo o desperdicio absurdo que causamos diariamente. Quanto contribuiu na
producido diaria de gas carbdnico nas idas e vindas de carro para o trabalho todos os dias, e o
que podemos fazer para melhorar. Para melhor compreender a situa¢do, mostramos através de
nimeros situagdes diarias de pessoas comuns, e para isso fizemos o uso de diversos conteudos
matematicos, como: expressdes numéricas, equagdes do primeiro grau, conjuntos, diagramas,
graficos, tabelas, porcentagem, regra de trés simples, calculo de volume, area, massa, etc.

Palavras-chave: Calculo de volume; Tabelas; Problemas ambientais.



CISTERNAS: UMA SOLUCAO INTELIGENTE PARA SUA ECONOMIA
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Cisternas: uma solugdo inteligente para a sua economia. O presente trabalho
apresentado pelas alunas da 8" série do ensino fundamental da EEB Anisio Rachadel de
Oliveira, da cidade de Videira tem como objetivo proporcionar um melhor entendimento,
sobre a possivel falta de dgua e informar a populacdo em geral sobre meio que possibilitem
amenizar esse problema, assim como garantir que a 4gua consumida seja de qualidade e em
quantidade suficiente para suprir uma das mais importantes das necessidades humanas, uma
vez que ela e componentes garantem a vida na terra. Porém ela ndo vem recebendo a merecida
atencdo. Problemas referentes a sua escassez sdo frequentemente mencionados. Mananciais
estdo sendo poluidos e fechados, mas nenhuma solu¢do em nossos olhos diante da realidade
que estamos vivendo. O meio ambiente pede socorro e nds, ingratos dependentes ndo o
escutamos. Depende de nossas pequenas atitudes a preservagao da vida ou seu término.
Observamos todos os erros gigantescos, mas niao temos humildade para reconhecer nossa
parcela de culpa, ndo enxergamos a torneira aberta, o banho demorado, a 4gua que ¢ poluida e
as vidas que serdo destruidas por nossas atitudes irresponsaveis. Pequenos atos por mais
simples que sejam, acarretam grandes mudangas, que podem tanto prejudicar como ajudar o
meio ambiente. A solugdo para parte dos possiveis problemas de uma maneira simples, barata
e eficaz, problemas de escassez de agua se da as cisternas. Esse reservatorio tem como
objetivo aproveitar a d4gua das chuvas através de sua captacdo e armazenamento. Sendo a dgua
doce, um recurso natural escasso, as diversas questdes a ela relacionadas, ¢ hoje motivo de
preocupacdo em todo o mundo. Especificamente quando a utilizacdo doméstica, a dgua da
chuva pode ser usada, por exemplo, na descarga de bacias sanitarias, na lavagem de roupas,
utensilio de cozinha, na lavagem de pisos externa e cal¢adas, ainda na irrigacdo de culturas e
jardins. Essa dgua serd a garantia de sobrevivéncia durante periodos de estiagem. Além de
reduzir os custos com a agua tratada, aumentar a quantidade de agua consumida, as cisternas
vém contribuindo de forma positiva para a luta contra a falta de dgua. Valendo-nos de
conceitos matematicos como: graficos de setores, area, volume, Pitdgoras, proporc¢do, escala,
além de outros conceitos matematicos, fomos levados a desenvolver este projeto expondo de
forma pratica e simples, problemas reais e suas possiveis solu¢cdes. Recebemos a agua de
forma ameacgada, cabe a nds decidir se havera vida nas proximas geragdes.

Palavras-chave: Graficos; Volumes; Teorema de Pitagoras.



CARRINHO DE ROLIMA... QUANTA MATEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositor: Daiana Paes de Farias, Jéssica Hellen Souza Pereira
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Cidade: Santa Cecilia

Orientadora: Professora Joseane Dal ri

Endereco da Orientadora: Rua Brasilio de Paula Goetten, n® 224 — Guilherme Rauen — CEP
89.540-000 — Santa Cecilia, SC - E-mail: joseanedarli@gmail.com

Carrinho de rolima... Quanta matematica! A busca constante de informagdes e o
aprimoramento dos conhecimentos contribuiram para que o processo ensino aprendizagem se
torne significativo, esse processo ¢ a esséncia das atividades em que o educando expressara a
capacidade de raciocinar matematicamente, sendo possivel pensar em uma matematica
prazerosa, interessante e motivadora a partir do momento em que nos propusermos a
desenvolver o raciocinio 16gico de nossos alunos, ndo apenas usando repeticdes exaustivas de
exercicios, mais sim desenvolvendo a capacidade de manejar, com situagdes reais. Assim o
objetivo do trabalho ¢ estar fazendo um resgate do carrinho de rolima, através da confec¢ao
deste brinquedo e da organizacdo de campeonatos para utilizagdo do mesmo. A construgdo
geralmente ¢ artesanal, feita com ferramentas simples e que com apenas um caixote ou um
pedaco de tdbua e quatro rolimas, usando de muita criatividade toda crianca pode montar o
seu proprio carrinho de rolima e se divertir pelas ruas. O campeonato sera uma das agoes
realizadas para que os alunos estejam fazendousem de suas constru¢des, bem como para que
haja a interag@o entre a comunidade, ja que para muitas criangas este foi um grande sonho de
infincia e que muitos adultos admiram esta pratica, ndo apenas porque descer a ladeira da
uma sensac¢ao de liberdade — encarar o vento de frente, a velocidade, a aventura, mas construir
o proprio carrinho de rolima ¢ como poder ver, na obra, as maos daquele que o criou, com
todos os tracos que s6 ele sabe. E neste processo estar explorando conceitos didaticos
utilizados na matematica, na fisica, na arte; como grandeza, motivadora e divertida, bem
como, poder aprender uma arte que atravessa geragdes, de pai para filho, irmao para irmio, tio
para sobrinho, e contribuir com a roda da tradigao.

Palavras-chave: Criatividade; Habilidades matematica; Raciocina logico.



QUANTO CUSTA CONTAR? ESTUDANDO O CENSO

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Joana Krieser Hammermeister, Thais Aparecida Carlini
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Escolhemos estudar o censo, porque ¢ de grande interesse para a sociedade, e
gostariamos que despertasse o interesse da comunidade, pois, € através desses dados que se
definem parte dos valores da receita de um municipio, e isto envolve analise de dados e
estatisticos. Com esse trabalho, gostariamos de demonstrar como € importante o censo, €
como ele abrange diversos aspectos, como, o numero de habitantes, especificando o nimero
de homens, mulheres, criancas e idosos, como essas pessoas vivem e qual a classe social a
que pertencem — para haver uma melhor distribui¢do dos recursos financeiros repassados —
qual é o numero de pessoas que vivem nos grandes centros urbanos, € na zona rural, sua cor e
raca, sua etnia, sua faixa etdria, se tem casa propria, seu nivel de alfabetizacdo, seu
rendimento mensal e outras informacdes. Esperamos que com esse trabalho suas duvidas
sobre o censo e sua importancia sejam esclarecidas. A palavra censo vem do latim, census,
que significa conjunto dos dados especificos, de uma cidade ou pais. Entendemos, entdo, que
censo ¢ uma coleta de informagdes da populagdo que possibilita a obtengao de varios dados,
para o crescimento do nosso pais. No Brasil, o IBGE (instituto brasileiro de geografia e
estatistica) € o drgdo responsavel pelo censo que, em 2010, teve um or¢amento aproximado de
R$ 1,4 bilhdo. Dentre esse valor, estavam previstos os maiores investimentos em tecnologia
da histdria do censo brasileiro, incluindo a compra de 150 mil notebooks, € 9.500 notebooks.
Para as pessoas a serem recenseadas, existem dois tipos de questionario: o geral, que contém
38 perguntas, e o de amostra, com 108 perguntas. Através deste trabalho desejamos explicar
brevemente a historia e o surgimento do censo no mundo, apresentar as caracteristicas e as
fases do censo, pesquisar e demonstrar os custos do censo, simular pesquisas do censo entre
algumas turmas da escola, analisar dados relacionados a idade nos censos anteriores. Esses
dados analisados serdes do IBGE e dados do censo escolar de nossa escola dos anos de 2002 e
2010. Por fim, aproveitando a divulgacio preliminar de dados do censo 2010 no site do IBGE,
gostariamos de utilizar esses dados para tragar um primeiro panorama do Brasil recenseado
este ano. Com esta pesquisa pudemos concluir que censo ¢ um trabalho de contagem de
populagdo utilizado pela humanidade hd muito tempo. Aprendemos também que um censo
custa muito dinheiro aos cofres publicos, envolve muitas pessoas e muito trabalho, mas revela
informagdes uteis que podem construir um futuro melhor para todos nos.

Palavras-chave: Dados estatisticos; Censo; Aprendizagem.



ABRINDO OS OLHOS PARA MATEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
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O projeto desenvolvido nas turmas de quinta série, teve como principal objetivo
verificar como os nossos alunos estdo enxergando o mundo literalmente. para tanto foram
necessarias muitas pesquisas e palestra com especialista sobre os olhos. o olho humano é o
orgdo responsavel pela visdo no ser humano.Tem didmetro antero-posterior de
aproximadamente 24,15 milimetros, didmetros horizontal e vertical ao nivel do equador de
aproximadamente 23,48 milimetros, circunferéncia ao equador de 75 milimetros, pesa 7,5
gramas e tem volume de 6,5cc. todo mundo tem alguém na familia ou pelo menos conhece
alguém que usa 6culos. Geralmente pensamos logo nos nossos avds, pois a maioria dos idosos
tem dificuldade para enxergar. Mas ao contrario do que se pensa, os problemas de visao
ocorrem na infancia e adolescéncia. Pesquisas revelam que 1 em cada 5 criangas em idade
escolar sofre de problemas de visdo. uma crianga ndo tem como comparar se esta enxergando
bem ou ndo e dificilmente vai se queixar, o que pode trazer sérios problemas para o
aprendizado e a saude. Os sintomas podem ser: dificuldade de leitura: quando lemos um livro,
e precisamos aproxima-lo dos olhos ou se € necessario afasta-lo; piscamento: piscar muitas
vezes ao focalizar algum objeto ou durante a leitura; sensibilidade exagerada a luz; tercol
freqiiente: uma inflamagao geralmente localizada nas palpebras, como se fosse uma espinha
grande, deixando a regido avermelhada e inchada; dores de cabega: geralmente durante ou
apods a leitura ou ao assistir televisdo; tonteiras: também sao freqiientes durante a leitura. Ter
algum desses sintomas indica que se deve consultar um oftalmologista que ird fazer alguns
exames para confirmar ou ndo problemas de visdo. Para o desenvolvimento do trabalho, os
educando desenvolveram pesquisas, criaram apresentagdes no power point sobre ilusdo de
oOtica, assistiram palestra que explicaram os problemas mais comuns de visdo e os sintomas,
passaram por testes de visdo e aprenderam como fazer, para entdo aplicarem nos demais
alunos da escola. Depois de coletarem todas as informagdes possiveis, mostraram os
resultados através da linguagem matematica, utilizando diversos conteidos matematicos
como: expressdes numéricas, fragdes, razdes e propor¢des, médias aritméticas, graficos,
tabelas, regra de trés simples, conjuntos, diagramas, equagdes, entre outros.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade; Orgao da visdo;Contetidos matematicos.



PIRAMIDES DO EGITO

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
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O nosso projeto apresentou o tema “Piramides do Egito”, destacando suas histdrias e
suas construgdes. O trabalho teve inicio no més de maio nas aulas de matematica,
prolongando-se até o més de setembro. Além de muita pesquisa, leitura, reflexdo, ensaios e
apresentacdes, o trabalho foi elaborado dentro da metodologia cientifica. O presente trabalho
teve como objetivo geral aumentar o conhecimento da populagdo sobre a mais antiga
antiguidade existente que sobreviveu até os dias de hoje. E os objetivos especificos foram
conceituar e classificar piramides; calcular area lateral, area da base e volume da piramide;
conhecer e aplicar o teorema de Pitdgoras; identificar e analisar tronco de pirdmide e seus
elementos; calcular o volume do tronco de piramide; aplicar a semelhanga de tridngulos para
resolver problemas; reconhecer uma expressao algébrica; relacionar férmulas e expressdes
algébricas; reconhecer o nimero phi como numero irracional. No total foram construidas
oitenta em todo o Egito. As principais delas sdo denominadas de pirdmides de gizé. As
piramides tém uma camada subterranea, uma funeraria, além de ser composta de corredores e
salas cheias de armadilhas em toda a sua grande estrutura. Elas foram construidas com blocos
de pedras calcarias, e sua camada externa ¢ revestida de pedras vindas das pedreiras de turra,
sao polidas e possuem um brilho muito distinto. Os enormes blocos de pedra de granito
chegavam a pesar mais de 300 toneladas, por causa deste enorme peso eram transportadas por
grandes mamiferos ou eram transportadas com barcos ou jangadas pelo rio Nilo. S6 era
possivel fazer o transporte pelo rio Nilo nos trés meses onde era a época de inundacdo para
chegar até o local das construgdes. Para fazer a grande piramide de Quéops os moradores do
local demoraram de vinte a trinta anos para construi-la. Eles faziam todo esse esfor¢o, mas
ndo recebiam nada em troca, era apenas por uma questdo de honra a ele. Além disso, as
piramides do Egito sdo consideradas uma das sete maravilhas do mundo antigo. Com esta
pesquisa aprendemos o conceito de pirdmide, os seus elementos, a sua classificacio,
calculamos a 4rea e o seu volume. Vimos também o que é um tronco de pirdmide e
calculamos o seu volume. Estudamos o teorema de Pitdgoras e a semelhanca de tridngulos.
Concluimos que toda formula usada para calculos de area ou volume é uma expressido
algébrica. Para finalizar, descobrimos que calculando a razio entre o apotema da piramide e o
apotema da base obteremos o niimero phi, o qual é um nimero irracional.

Palavras-chave: Conhecimento popular; Teorema de Pitdgoras; Piramides.



EXPRESSOES ALGEBRICAS E FORMULAS NO COTIDIANO

Categoria: Ensino fundamental — Séries Finais
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Expressoes algébricas e formulas no cotidiano o tema abordado visa a melhor
compreensao da relacdo da matematica com a nossa vida. Muitas vezes aprendemos uma série
de contetidos matematicos sem saber para que utilizassem, quando utilizamos ou se vamos
realmente utilizar em nossas vidas. Nossa intencdo ¢ demonstrar a aplicagdo de um conteudo
especifico como o calculo algébrico e sua relagdo com o cotidiano. Diante da vontade de
aprender e relacionar os conteudos com a nossa vida, as aulas proporcionam atividades
favoraveis a mudanga da compreensdo pessoal, isto €, da visdo e compreensdo que cada um
tem dos contetidos matematicos. Para que isso ocorra ndo basta o professor apresentar
informagdes, nem deixar o aluno entregue a si proprio diante do assunto estudado. Precisamos
de orientagdo para entender a aplicacdo da matematica para termos interesse. Um dos calculos
utilizados em sala de aula foi a criacdo de uma féormula matematica para o céalculo da fatura da
energia elétrica de nossas residéncias, estabelecendo valores fixos como taxa de iluminacao
publica, e valores varidveis como o consumo mensal. Além do consumo total aprendemos a
calcular aproximadamente o gasto individual dos eletrodomésticos, o que facilita a forma
mais eficiente de economizar energia. Com esta relagdo ficou evidente a utilidade de
representar numeros por letras, pois estabelecemos uma formula para o cédlculo da conta de
energia elétrica aplicavel para todas as familias dos alunos da nossa turma, independente do
consumo. Varias idéias e exemplos surgem a partir desta relagdo com a realidade. Apds este
exemplo surgiram outras maneiras para criagdo de formulas, como calculos de outras contas,
como aluguéis de veiculos, folha de pagamento, compras no supermercado, etc. Descobriram
que podemos estabelecer formulas através da construcdo de triangulos, retangulos, quadrados,
com régua e cartolina para entendemos na pratica as férmulas de perimetro e area. Sabemos
que aprender de forma abstrata e repetitiva faz com que logo esquegamos a diferenca entre um
e outro. Entendendo a origem das formulas ndo as esquecemos de aprendé-la de uma forma
interessante, agradavel e consciente, estabelecendo férmulas para os diferentes célculos, e
principalmente percebendo a utilidade da matematica em nossa vida.

Palavras-chave: Contetidos matematicos; Expressdes algébricas; Energia elétrica.



APLICACAO DE NUMEROS RACIONAIS EM UMA SITUACAO COTIDIANA
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Aplicagcao de numeros racionais em uma situa¢do cotidiana situacdo proposta comprar
refrigerante para os alunos do 6° ano. - viabilizar recursos para a compra; - repartir igualmente
entre os alunos objetivos - compreender a relagdo existente entre um numero decimal exato e
um fraciondrio. - escrever a leitura de um niimero decimal e / ou fraciondrio. - transformar
uma fracdo da forma mista em fragdo impropria. - transformar um numero decimal exato em
fragdo. - estabelecer relacdo entre o dm?® e o litro (volume/capacidade) - identificar o litro
como unidade padrao de medida de capacidade desenvolvimento do trabalho: 1% etapa
arrecadagio de r$ 0,50 por aluno para a compra do refrigerante. Com o montante arrecadado
calcularam quantos frascos de refrigerante poderiam comprar, apds uma pesquisa de precos
efetuada no comércio local. Foram comprados dois frascos de refrigerante com capacidade de
2,5 litros e dois frascos com capacidade de 1,5 litros. A seguir os alunos calcularam a
quantidade que cada um receberia tendo como opgao copos com capacidade de 180 ml e 300
ml. 2% etapa repartir o refrigerante entre os alunos, de forma que todos recebessem a mesma
quantidade e verificar se com o refrigerante seria possivel encher os copos referentes aos
calculos feitos. Foram 8 litros de refrigerante para repartir em 26 copos. 3" etapa a cada etapa
realizada os alunos registravam no caderno os numeros racionais que surgiam na situacio e os
conceitos aprofundados posteriormente mediante os objetivos estabelecidos aprofundamento
dos conceitos matematicos no calculo do montante arrecadado com os valores monetarios
foram trabalhados os conceitos de decimal exato, leitura de um numero decimal exato
envolvendo décimos centésimos e milésimos e operagdes. Com as informagdes da quantidade
de refrigerante nas embalagens, foram explorados conceitos de niimero racional na forma
decimal, a transformac¢do de um decimal exato em um niimero racional escrito na forma mista
e fracdo impropria. Nessa etapa evidenciou-se a unidade de medida de capacidade, o litro,
bem como a relagdo existente entre medida de volume e medida de capacidade. Surgiu a
necessidade de aprofundar os conceitos do litro como unidade padrio. O trabalho foi
realizado com todos os alunos do 6° ano, valorizando o uso de material concreto e respeitando
as dificuldades do grupo retomando conceitos ja estudados quando necessario. O registro no
momento da pratica com o material utilizado foi ponto importante para a avaliagdo e
aprofundamento de contetidos.

Palavras-chave: Conceitos de nimeros racionais; Quantidades; Material concreto.



MATEMATICA NOS JOGOS DE FUTEBOL
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Resumo a copa do mundo ¢ um evento, ou melhor, dizendo, um espetaculo de
proporcdes gigantescas. Movimenta milhdes de dolares e milhdes de expectadores pelo
mundo afora. Neste ano de 2010, na copa do mundo na Africa do Sul, foi o Brasil em busca
de mais um titulo mundial. O Brasil € a unica selecido a ganhar um titulo fora do continente e
0 Unico participarem de todos os campeonatos. No desenvolvimento deste projeto “copa do
mundo 2010 as atividades e sua préopria aplicacdo tém os conteudos voltados a relevancia
social, proporcionando conhecimentos bdsicos essenciais para qualquer cidaddo. Contar,
medir, calcular, resolver problemas, porcentagens, conhecer féormulas e ter ideia de
probabilidade, enfim, tudo isso precisa estar articulado entre si e com outras areas do
conhecimento. Neste projeto interdisciplinar, partilharam-se descobertas, conferiram-se
hipdteses e adquiriu-se o conhecimento matematico. Verificou-se também que o aluno tem a
capacidade de analisar certas situacdes e propriedades comuns. Na matematica, as
comparagdes sdo inevitaveis entre figuras geométricas, calculo de areas, perimetro, somas,
enfim, naquilo que elas se definem. Na disciplina de artes, desenvolveram-se trabalhos de
decoragdo na escola, murais, confeccdo de bandeiras, releitura de obras de arte do artista
candido Portinari e maquete. Em lingua portuguesa, fez-se a interpretagdo do poema de Carlos
Drummond de Andrade “copa do mundo de 70 - o momento feliz” e a partir deste, produgao
de poemas e exposi¢do dos mesmos. Em educacao fisica houve confec¢do de murais sobre a
histéria das copas e suas curiosidades, noticias atualizadas diariamente sobre a copa, painéis
com divulgacdo dos resultados e estudo das regras oficiais do futebol. Em histdria fez-se
pesquisa sobre o processo de coloniza¢do da Africa e debates sobre os investimentos em
varios estadios de futebol em contraste com a caréncia de obras publicas (saneamento,
escolas, hospitais, etc.) oferecida pelo estado. Durante o desenvolvimento das atividades,
observou-se como o aluno ¢ capaz de criar novos fatos expressar-se oralmente e por escrito.
Também ele aprende por tentativas e erros, idas e vindas. Tais erros devem ser vistos
naturalmente como parte do processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Conhecimentos basicos; Problemas; Porcentagens.



VIA AEREA OU TERRESTRE QUAL A MELHOR OPCAOQ?
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O tema estudado primeiramente tem a ver com avides. Pesquisamos sobre sua historia e
descobrimos que o ser humano tem desejo de voar desde a pré-historia. No século
XVLeonardo da Vinci, entre outros inventores visionarios, ja desenhavam avido com o desejo
de vé-los voar, mas sem muito sucesso. Em 28 de agosto de 1883, John Joseph Montgomery
tornou-se a primeira pessoa a fazer um voo controlado em uma maquina mais pesada do que o
ar, em um planador. De acordo com nossa pesquisa, dois aviadores podem ser creditados pelo
invento: aberto Santos Dumont e os irmaos Wilbur e Orville Wright. Pesquisamos também
que o 14-bis foi o primeiro avido e que logo depois se transformou no Oiseau de Proie quando
Alberto Santos Dumont fez algumas modificagdes como: envernizar a seda das asas do avido
retirou a roda traseira e cortou a hélice. As guerras na Europa, em especial, a primeira guerra
mundial, serviram como palco de testes para o uso do avido como armamento. Os anos que se
passaram entre a primeira guerra mundial e a segunda guerra mundial foram anos nos quais a
tecnologia de aeronaves em geral desenvolveu-se bastante. Neste periodo, rapidos avangos
foram feitos no desenho dos avides, e linhas aéreas comecaram a operar. Os avides pararam
de ser feitos de madeira, para serem construidos com aluminio. Os motores das aeronaves
foram melhorados bastante, com um notavel aumento da poténcia que os motores da época
eram capazes de gerar. Estes avangos fazem deste periodo conhecido como a era do ouro da
aviagdo. No trabalho explicamos sobre as utilidades dos avides que servem para levar
pessoas, cargas e até apagar incéndios florestais onde ndo ha acesso aos caminhdes. Na
sequéncia, fizemos uma comparagdo do Oiseau de Proie e um avido mais moderno de uso
comercial um Boeing 747-400. Comparando altura, capacidade de passageiros, carga, altura
de voo, comprimento, velocidade e envergadura. Fizemos também uma simulacdo de duas
viagens: uma de avido e outra de carro. O destino: Benedito Novo (SC) a Brasilia (DF).
Simulamos um passeio de uma familia de quatro pessoas. Calculamos o tempo gasto de carro
e de avido, o valor em reais entre outras despesas que envolvem uma viagem. A conclusio
desta simulagdo cada um pode dar, observando sua situagdo financeira e sua disponibilidade
de tempo.

Palavras-chave: Educa¢do matematica; Utilidade do avido; Situagao financeira.



MATEMATICA E OS REFRIGERANTES - OS MALEFiCIOS DO REFRIGERANTE.

Categoria: Ensino Fundamental Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.

Expositores: Gabriel Fernando Koch, Bruna Catarina Minks.

Instituicio: E.E.B. Carlos Chagas.

Cidade: Piratuba.

Orientadora: Ana Maria Bortolini Koch.

Endereco da Orientadora: Av. 18 de Fevereiro, N°. 1587, Balneario, Piratuba, 89.667-000,
(49) 3553-0792, E-mail: ambkoch@yahoo.com.br.

A matematica de forma integrada, normalmente desperta maior interesse envolvendo
assuntos diversos, até polémicos, isso faz com que os educandos, entendam ainda melhor os
conteudos, fazendo as devidas relagdes. O objetivo deste projeto é comprovar que 0 €xcesso
de refrigerante pode causar danos ao organismo. Estes podem ter relacdo com a matematica
num envolvimento de dados pesquisados. Eles ganham cada vez mais adeptos em todo o
mundo, principalmente entre criancas e adolescentes, em que os niveis de obesidade deram
um salto nos ultimos tempos. Tornou-se a bebida de maior consumo no mundo, depois da
agua. Varios sdo os problemas relacionados a elas; pois aumenta o risco de doengas como
obesidade, diabetes, gastrite e cancer de es6fago. Nessas condi¢cdes nds, como professores
temos o dever de informar nossas criangas para que fiquem conscientes que nem sempre o
que diz a propaganda é o certo. Este projeto foi desenvolvido na E.E.B.Carlos Chagas com
alunos de 7° série, onde no periodo de maio a setembro de 2010, foi trabalhado com pesquisas
referentes ao assunto para a formacdo do histdrico do projeto, bem como conhecer os
beneficios que o suco natural tras para a saide do ser humano seu componentes sua atuagao
no organismo, pois ajuda nosso organismo assimilar os valiosos nutrientes encontrados nos
alimentos, enquanto que o refrigerante so prejudica nossa saude; logo apds trabalhamos varios
assuntos tais como; litros, tabelas, porcentagem, graficos, sistema de equacdes, volume do
cilindro, fun¢do polinomial, conjuntos, raio, circunferéncia, média, moda, mediana, equacio
do 2°grau, grandezas, proporcdo, area e outros. Além de célculos matematicos foram
trabalhadas rétulos, valor nutricional, composi¢ado e substancias em excesso, foi criado folders
informativos com intuito de uma boa satde. Nesta variedade de assuntos contou-se com a
colaboracdo de outras disciplinas, o que fortaleceu muito nossas pesquisas e conscientizou
ainda mais nossos alunos. Constatou-se que nossas criangas tomam refrigerantes em excesso e
que alguns dos pais ndo se ddo conta do que podera acontecer com a saude de seus filhos; tém
pouca informagdo e ndo comparam as estatisticas, tendo muitas criangas obesas. Este projeto,
além de trabalhar muitos calculos, tentou conscientizar que devemos tomar refrigerante com
moderagdo e que na medida do possivel devemos substitui-lo por bebidas e sucos naturais,
para garantir uma vida mais saudavel.

Palavras-chave: Calculos matematicos; Refrigerante; Equacio do 2° grau.



DO FINITO AO INFINITO: BRINCANDO E APRENDENDO SOBRE OS
CONJUNTOS NUMERICOS

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Nathan Hoczaryk Farias, Monike Lais Teodoro

Instituicido: Colégio da Univille

Cidade: Joinville

Orientador: Cleberson de Lima Mendes

Endereco do Orientador: Rua Estrada Lagoinha, n°1203 — Morro do Meio — Joinville SC,
CEP 89.215-200, Telefone (47) 3461-9205 e-mail: cleberson.l@univille.br

O ensino da matematica se apresenta muitas vezes descontextualizado, inflexivel e
imutavel, na qual o aluno ¢ apenas um expectador. Em virtude disso os contetidos tornam-se
complexos, o que conferem a matematica o conceito de ser uma das disciplinas mais dificeis
do curriculo. O presente trabalho teve como objetivo proporcionar aos alunos a compreensao
das sucessivas ampliagcdes dos conjuntos numéricos como criagdo do homem em respostas aos
problemas surgidos, por meio da elaboragdo de jogos atrativos com materiais de descarte,
propondo que o aluno se torne um sujeito participativo e construtivo na compreensido do
conteitdo matematico abordado. Essa atividade propde aos alunos uma reflexdo sobre
estratégias na confeccdo dos jogos e suas possiveis solugdes, contribuindo para o
desenvolvimento da habilidade de resolugdo de problemas e na formagdo de cidadaos
preocupados e comprometidos com meio ambiente. Inicialmente os alunos foram divididos
em equipes, na qual cada grupo ficou responsavel em elaborar um jogo matematico inovador
e diferente que envolvesse a exposicdo de um dos conjuntos numéricos. Cada equipe
desenvolveu o jogo adotando os seguintes critérios pré-estabelecidos: familiarizagdo com o
material do jogo, reconhecimento das regras, teste das regras, originalidade e producdo a
partir de materiais reciclaveis. Durante exposi¢ao das aulas os alunos foram percebendo a
evolugdo desses conjuntos a partir dos numeros usados para contar, 0s numeros naturais, que
acreditavam ser finitos, até a constru¢do da reta real com todos os conjuntos, em que
visualizaram a infinidade dos nimeros. Todo trabalho foi realizado extraclasse permitindo
que os alunos construissem o conhecimento na interagdo com outros colegas. As duvidas
foram sanadas em sala de aula e todo trabalho foi acompanhado através de registros que os
alunos encaminhavam sobre o status do desenvolvimento da atividade. Apos a finalizagao, os
trabalhos foram apresentados pelas equipes como se estivessem em uma feira de matematica,
na qual os alunos trocaram experiéncias e se divertiram com os jogos em algumas aulas.

Palavras-chave: Habilidade; Conjuntos Numéricos; Matematica.



CONSUMO RESIDENCIAL DE ENERGIA ELETRICA

Categoria: Ensino Fundamental Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Isabel Errn, Maria Heloisa Schwinden

Instituicio: Centro Educacional Bombinhas

Cidade: Pouso Redondo

Orientadora: Vaneila Bertoli

Endereco da Orientadora: Estrada Geral Pombinhas — n°, CEP 89.172-000, Pouso Redondo
SC, Telefone: (47) 9188-4170 - E-mail: vaneilabertoli@hotmail.com

Consumo residencial de energia elétrica aquisicio em larga escala de aparelhos
eletrodomésticos, reflexo do aumento de trabalho formal e do acesso ao crédito, explica alta.
Segundo dados estatisticos, entre janeiro e maio, o consumo de energia elétrica nas casas
brasileiras aumentou 7,8% em relagdo ao mesmo periodo do ano passado. Neste comeco de
ano, as familias brasileiras consumiram 45,2 mil gigawatts-hora (gwh), 26% do total da
eletricidade gerada nos pais. As informacdes sdo da edicdo de junho do informativo mensal
sobre o mercado de energia publicado pela empresa de pesquisa energética (epe). Segundo o
informativo, nos primeiros cinco meses de 2010, o Brasil consumiu 173 mil gwh, um
crescimento de 9,7% quando comparado ao igual periodo anterior. O setor industrial é o
maior consumidor deste recurso, registrando um crescimento de 13,6% no mesmo intervalo
de tempo quando comparado ao ano de 2009. Um levantamento da associagdo nacional de
fabricantes de produtos eletroeletronicos (eletros) confirma a analise da epe: quase 20 milhdes
de aparelhos como geladeiras, fogdes e lavadoras foram vendidas em 2009, um recorde
historico. A boa noticia é que segundo o plano decenal de expansdo de energia elaborado pela
Epe, mais de 80% da energia gerada no Brasil hoje ¢ proveniente de fontes renovaveis como
agua, sol e vento e essa oferta vai se mantiver acima desse percentual pelo menos até 2019. O
consumidor pode contribuir para que essas previsdes nao sofram alteracdes, buscando o
consumo eficiente da energia, tanto dentro de casa como no local de trabalho e em outros
ambientes. Preparamos algumas dicas para auxiliar vocé consumidor a economizar esse
precioso recurso, que ¢ fundamental para a dindmica da vida nas sociedades modernas: 1-
banho sem desperdicio: ao diminuir o tempo do banho de 12 para 6 minutos, uma unica
pessoa economiza energia suficiente para manter uma lampada acesa por 7 horas. 2- geladeira
mais econdmica: ao decidir comprar uma geladeira nova, prefira as que tém a nota “a” no selo
do procel, que indica se tratar de uma geladeira das que menos gasta energia elétrica na sua
categoria. 3- aparelhos desligados de verdade: o controle remoto exige que fique ativado o
“stand-by”, um devorador de energia elétrica responsavel por até 25% do consumo de energia
dos equipamentos eletroeletronicos. Nosso projeto apresentard mais dicas de economia.
Trataremos também sobre o calculo do consumo em kwh e reais de cada eletrodoméstico.
Conhecer as tarifas cobradas nas zonas rurais e urbanas Possibilita verificar se a cobranca
realizada em nosso taldio do consumo de energia elétrica ¢ correta. Portanto, energia ¢
dinheiro. Nao desperdice.

Palavra chave: Energia elétrica; Consumo; Conceitos matematicos.



MATEMATICA FINANCEIRA E SUAS APLICACOES

Categoria: Ensino fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositor(es): Indianara Rodrigues Dos Santos, Natalia Bresolin

Instituicdo: Em. Amélia Poletto Hepp

Cidade: Piratuba

Orientadora: Rosmari Bortolini Schmidt

Endereco da Orientadora: Rua das Flores, 894, Centro, Piratuba — SC — Cep 89.667-000,
Telefone: 3553-1224 - rbspiratuba@yahoo.com.br

“Matematica financeira e suas aplicagdes no cotidiano”, aplicado na escola municipal
Amélia Poletto Hepp com a turma de 8" série do ensino fundamental teve como objetivo
principal proporcionar condi¢des para que os alunos desenvolvam nog¢des de matematica
financeira e suas aplicabilidades no cotidiano, por meio da resolucdo e analise de situacdes—
problemas, baseando-se nas concep¢des de ensino sobre educacdo matematica. Diante dos
freqiientes problemas em relagdo ao ensino e aprendizagem da matemadtica, evidencia-se a
necessidade do professor buscar novos caminhos para o ensino dessa disciplina, desenvolver e
criar alternativas metodologicas que possibilitem ao aluno a compreensido e aplicacdo do
conhecimento escolar em seu cotidiano. a escola ao acompanhar as mudangas da sociedade se
depara com problema de ordem social que vem se agravando no decorrer do tempo, em
relacdo a situagdo financeira da populacdo, que sem fazer o planejamento de seus gastos e
sem calcular os juros pagos nas compras a prazo e financiamentos, acabam se endividando,
muitas vezes levando a inadimpléncia. desta forma, ¢ de grande importancia trabalhar a
educacdo financeira ja no ensino fundamental, para que esse adolescente que estd em
formagdo, aprenda a administrar e controlar seus gastos auxilie no orgamento familiar, saiba
seus direitos e cumpra seus deveres como cidaddo. O projeto aponta para a necessidade de se
planejar seus gastos dentro dos limites de seus ganhos, evitando dessa forma pagar juros
abusivos. As atividades realizadas em sala foram desde o recurso a historia da matematica
realizando histdrias em quadrinhos, que tiveram como tema: historia da moeda; salarios pagos
aos trabalhadores, o que sdo recursos publicos, direito e deveres do cidadao o que sdo tributo,
orcamento familiar, fiscalizacdo de recursos publicos. E ainda, as resolu¢des de diversas
situacdes problemas contextualizadas, o recurso ao jogo e a pesquisa.Desenvolvendo
atividades que produzam significados para os alunos, estimula seu interesse e torna assim as
aulas mais atrativas. Os alunos alfabetizados financeiramente sabem como lidar com situagdes
do seu cotidiano com seguranga e habilidade. a real compreensdo financeira é aquela que no
momento da compra, o jovem consegue distinguir entre o que quer do que realmente precisa.

Palavras-chave: Nog¢des de matemadtica financeira; Resolugcdes de problemas; Orgcamento
familiar.



OS CONTINENTES

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositores: Esteban Diego koch, Felipe André Rahn

Instituiciio: Escola Basica Municipal Olavo Bilac

Cidade: Pomerode

Orientadora: Eliana Schwartz Sell

Endereco da orientadora: Rua Herrmann Weege, 1416 — Centro — Pomerode - CEP: §9.107-
000 - Fone: 3387-4663

Os continentes sao as seis divisdes do mundo atual que sdo separados pelos Oceanos.
Cada continente possui a sua cultura, sua religido, economia, e caracteristicas populacionais.
Essas divisdes ja existem ha muito tempo, cerca de 240 milhdes de anos atras. Foi la que tudo
comegou. Naquela época, existia apenas um continente, chamado de pangeia. Entdo, com o
decorrer do tempo, comecaram a haver vulcanismos e terremotos, que fragmentaram a terra e
fizeram com que esse supercontinente se separasse, formando outros dois, a gondwana,
supercontinente sul, e a laurasia, supercontinente norte. Com o tempo, a terra comegou a se
distanciar e se separar cada vez mais, até chegar a formagdo atual, com seis continentes: a
América, a Europa, Oceania, Asia, Africa e antartica. Os continentes continuam se
distanciando, aproximadamente 0,8 centimetros por ano. Com isso, as expectativas para o
futuro sdo de que as Américas se separem e a Asia, a Africa ¢ a Europa se juntem por
completo. Ha algumas pessoas que dizem que ha a possibilidade de daqui a milhdes e milhdes
de anos, os continentes se encontrarem pelo outro lado, o que causaria ou uma grande
explosdo, que devastaria o planeta, ou uma sobreposicao entre eles, o que geraria sérios danos
ao continente que ficaria embaixo. Nos dias atuais, os maiores continentes existentes sao a
América e a Europa, e o menor ¢ a Oceania. O continente mais populoso ¢ a Asia, que conta
com a china, dona de grande parte da populacdo mundial. E o menos populoso ¢ a antartica,
que ndo tem moradores fixos, apenas alguns pesquisadores que vao a estudo. Apesar disso, a
antartica tem o tamanho de um Brasil e meio, quase duas europas, € mesmo assim, permanece
desconhecida até hoje. Mais de dois tergos da agua do mundo estdo ali, s6 que em forma de
gelo, ndo ha uma gota liquida sequer. Se tudo aquilo derretesse, seria possivel abastecer todas
as cidades do mundo por 1 milhdo de anos. AAfrica é o continente mais pobre e também com
maior taxa de mortalidade, j4 que a pobreza e a vida em meio ao lixo lhes condicionam
diversas doencas. O continente mais extenso é a Asia, com 44.250.000 kn?, seguido da
América, com 42.191.000 km2, e da Africa, com 30.264.000 km2. Voltando a antartica,
apesar dela ser pouco explorada, nos apresenta curiosidades fantésticas.

Palavras-chave: Continentes; Divisdes; Conceitos matematicos.



MATEMATIZANDO ECOLOGICAMENTE O CEMITERIO

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositores: Andressa de Souza, Leticia Fernanda de Souza

Instituicio: E.M de Ensino Fundamental Ribeirdo Matilde

Cidade: Atalanta

Orientadora: Raquel Rodrigues Bertelli

Endereco da orientadora: Estrada Geral, S/N Ribeirdo Matilde, Atalanta/SC, CEP 88.410-
000 — E-mail: rodriguesbertelli@gmail.com

A superlotagdo que vem ocorrendo gradativamente nos cemitérios ¢ um assunto que
esta causando grande preocupagdo nos dias atuais, embora que algumas alternativas ja véem
sendo tomadas como o cemitério vertical e o de gavetas. O presente trabalho teve como
objetivo destacar a importdncia de se manter um bom aproveitamento de espago nos
cemitérios visando a economia de materiais, bem como a preservagao do meio ambiente. Para
isso, realizamos uma coleta de dados no cemitério localizado ao lado da escola, registrando as
dimensdes do terreno, do muro, da maior casinha localizada no cemitério e do calgamento
central. Registramos também a quantidade de casinhas e timulos, bem como o nimero de
pessoas sepultadas. Com estes dados, analisamos e calculamos as porcentagens referentes ao
numero de casinhas e tumulos, e a quantidade de pessoas sepultadas nas casinhas, a fim de
identificar a quantidade de espaco em desperdicio no cemitério. Para melhor apresentacdo dos
dados e resultados elaboramos graficos e confeccionamos uma maquete do terreno e da maior
casinha utilizando escala. Com isso, exploramos e idéia de perimetro, area e
proporcionalidade. Na cidade realizamos uma pesquisa identificando o preco das lajotas
hexagonais, meio-fio, pedras de marmore e dos materiais necessarios para construir um muro,
pois a partir da analise da ocupagdo do espago do cemitério, planejamos um novo cemitério
mais ecoldgico, o qual poderia ocupar o espago ao lado do atual, e para tanto calculariamos o
custo aproximado. Pesquisamos também, o custo médio de caixdes e demais despesas
funerais em nivel de curiosidade. Apos essas pesquisas, confeccionamos as lajotas em papel, e
entdo calculamos o valor aproximado de cada lajota e a quantidade de lajotas pequenas e
grandes que cabem em um metro quadrado, para sabermos quantas lajotas e quanto custaria
para utiliza-las no cemitério ecoldgico. Finalizando o trabalho construimos uma maquete do
novo cemitério, ao invés de muro, decidimos utilizar cerca viva, para ser mais ecoldgico,
lajotas para fazer os calcamentos, placas de marmore para identificagdo e o restante seria
gramado. Calculamos assim o custo médio deste cemitério, observamos que desta maneira
haveria diminuigdo dos recursos materiais, economia do espaco, ja que as pessoas poderiam
ser enterradas verticalmente ou horizontalmente, bem como a igualdade entre as diferentes
classes sociais. Enfim percebemos a importancia de se planejar bem uma area destinada a um
cemitério, e que faz muita diferenga ao meio ambiente a economia de recursos e o
aproveitamento destes espagos.

Palavras-chave: Preservagao do Meio Ambiente; Calculos; Custos.



VISAO MATEMATICA DO MUNICIPIO DE PIRATUBA — O CENTENARIO

Categoria: Ensino Fundamental Série Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Luana Cristina Ramos da Rosa, [zamara Bortolossi.

Instituicio: E.M.P. Amélia Poletto Hepp .

Cidade: Piratuba.

Orientadora: Ana Maria Bortolinl Koch.

Endereco da Orientadora: Avenida 18 de fevereiro, N° 1587, Balneario, Piratuba, 89.667-
000, (49) 3553-0792, E-mail: ambkoch@yahoo.com.br.

A escolha do tema acima surgiu, porque nosso municipio comemora em 2010 seus cem
anos de emancipacdo politica e administrativa uma data muito importante assim com este
trabalho visou oportunizar aos nossos alunos da 8%série da E.M.P. Amélia Poletto Hepp
conhecer e valorizar a histéria do desenvolvimento do municipio de Pirituba, levando em
consideragdo os aspectos sociais, fisicos, econdmicos e culturais, contribuindo para a
construg¢ao de uma cidadania participativa. Nestes cem anos o desenvolvimento do municipio
foi surpreendente em termos de turismo e de administracdo politica, pois além da estrada de
ferro que foi um marco muito importante, aconteceu a procura do petréleo que resultou nas
aguas sulfurosas que € o nosso tesouro e, com o crescimento do complexo hidromineral
recebemos aqui pessoas de toda parte do brasil. Pirituba iniciou-se ha 100 anos, mais
precisamente em 1910 com a chegada de imigrantes para a constru¢do da estrada de ferro e
assim criou-se o nome de vila do rio do peixe, a partir dai desenvolveu com o intuito de
crescer e virar municipio e cidade turistica. Contando a histdria de nossa cidade, trabalhamos
com pesquisa, linha do tempo, escala, area, angulos, equagdo, funcido polinomial do 1° grau,
tabelas, graficos, velocidade média, transformacdes do tempo em horas exatas, distancias,
croqui, conjuntos, trigonometria, pares ordenados, sistema de equacdo do 1° grau, polindmio,
matematica financeira; também criamos um trem de sucata, trabalhamos com casas em estilo
germanico, maquetes da cidade, realizamos as atividades das olimpiadas de lingua portuguesa
e tivemos palestra com o escritor Piratubense Claudio Rogge que ja langou livros que relata a
historia de Pirituba. Como o projeto ¢ muito amplo, pois trata de uma cidade com varios
aspectos turisticos, mesmo que esta cidade seja pequena em extensdo e em populacdo, ha
muitos pontos a serem estudadas e muitas constru¢des que ficard para a histdria, tornando-se
assim um assunto muito extenso, por isso foi destacado apenas a parte turistica mais
importante para as financas do municipio. Conhecer nossa histdria faz parte da vida de cada
cidaddo e ¢ na escola que ela ¢ sistematizada e se torna ferramenta de estudos, de valorizacdo
e de conhecimento da cultura. Porém, ¢ do turismo que vem o dinheiro da maioria dos
Piratubenses e que em cem anos tivemos muitas mudangas e crescimento.

Palavras-chave: Historia; Turismo; Hidromineral.



EXPERIMENTANDO E APRENDENDO MATEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental Séries Finais.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas.
Expositores: Jaqueline Cella, Tailan Vargas.

Instituicdo: Escola Municipal Rotary Fritz Luft.

Cidade: Joagaba.

Orientadora: Ieda Cristina Martins.

Endereco da Orientadora: Rua castro Alves, n°215 Centro, Herval d’Oeste SC, CEP
89.600-000, E-mail: iedacris22@hotmail.com.

A matematica faz parte da vida de todos. Cada vez, com mais freqiiéncia necessitamos
de varios tipos de calculos. Em seu dia a dia, os alunos se deparam com uma série de
situagdes e desenvolvem capacidades para enfrentd-las. Essas capacidades lhes permitem,
entre outras, reconhecerem problemas, buscar e selecionar informagdes, tomar decisdes e
avaliar a eficacia das suas resolucdes. Na escola, o ensino da matematica pode e deve
potencializar essas capacidades, ampliando as possibilidades dos alunos de compreender e
transformar a realidade. Os alunos se sentem frustrados quando percebem que a matematica
que esta sendo estudada em sala de aula ndo possui aplicacdo em sua vida diaria. Por isso nao
tem interesse em aprender o que lhes parece se utilidade. Para isso o professor deve passar
seguranga ao aluno e mostrar que ele tem capacidade de se dedicar um pouco. Com aulas
diferenciadas o professor mostra seu interesse e preocupagao pela turma. a aula tradicional
nem sempre valoriza a participacdo do aluno bem como sua criatividade. Apesar de tao
presente no dia a dia, a matematica ¢ ainda considerada dificil pela maioria dos alunos.
Verifica-se que a maior dificuldade encontra-se na formagdo da nog¢do de abstracdo do
desenvolvimento do pensamento ldgico e a vivencia no método cientifico e suas aplicagdes.
Desse modo, condi¢des devem ser dadas para que o educando adquira conhecimentos basicos
partindo do seu meio de vida. Percebendo isso quando fomos iniciar o estudo de geometria,
foi notério que os alunos nao tinham dominio de medidas, e de calculos basicos e de
conceitos 0s quais eram necessarios para o estudo. Criamos um projeto sobre a problematica
do lixo em nosso municipio, onde saimos a campo para observarmos e coletarmos dados
necessarios os quais seriam de grande utilidade em sala. Passamos algumas aulas colhendo
informagdes e materiais com os quais foi possivel aprendermos na pratica de medidas como:
volume, capacidade, massa, tempo, perimetro, circunferéncia, etc... Conhecemos a acomar
(associagdo dos catadores de materiais reciclaveis) e aprendemos muito sobre reciclagem.
Também visitamos a empresa tucano a qual realiza a coleta do lixo do nosso municipio e da
seu destino final. Foi o motivo ideal para colocar em pratica os conhecimentos. Trabalhamos
em sala projetando os produtos e vivenciamos tais medidas realizadas no papel na pratica com
as medidas na integra. Assim os alunos puderam perceber a importancia de representar as
medidas e calculos corretamente. Estamos trabalhando com adolescentes que estdo com uma
gama muito grande de informacdes e precisamos interagir. A aula pratica foram dtimas e o
trabalho em sala surtiu tanto efeito, que foi impossivel algum aluno nio aprender.

Palavras-chave: Ensino da matematica; Criatividade; Conhecimentos basicos.



FRACTAIS: ARTE, MATEMATICA E NATUREZA.

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositor: Carolina Hamann, Larissa Barreto de Souza

Instituicio: Escola Bardo do Rio Branco

Cidade: Blumenau

Orientadora: Eliana Einsfeld Krindges

Endereco da Orientadora: Rua Maxweise, n°. 290, apto 21 Bloco 17, Velha, Blumenau/SC,
89.032-280, Fone 3328-6155 — Blumenau/SC, 89.030-610, Fone 3339-2191, e-mail:
elianaeinsfeld@hotmail.com;

Quais sdo as formas dos objetos da natureza? Esse foi o questionamento que
impulsionou o presente trabalho de pesquisa. Sera que as montanhas sao cones? A folha tem a
forma de tridngulos? Descobrimos que ndo. Muito objeto da natureza tem forma e
caracteristicas de fractais. Fractais sdo conjuntos cuja forma é extremamente irregular ou
fragmentada e que tém essencialmente a mesma estrutura em todas as escalas. Este termo foi
introduzido no ano de 1975 pelo matematico Benoit Mandelbrot, a partir do radical fractais,
do verbo frangere que significa quebrar, produzir pedagos irregulares; a palavra fragmentar
em portugués vem da mesma raiz. Em termos gerais, trata-se de um método matematico para
lidar com aparentes irregularidades do mundo natural, revelando sua estrutura oculta. Sdo
exemplos de fractais: a couve-flor, as estruturas de um pulmao humano, o oceano visto de um
avido. Outro exemplo € a copa das arvores. o projeto apresenta que em uma arvore tipica, a
formacdo da copa comeca a partir das ramificagdes iniciais do tronco. De forma similar as
primeiras ramificagdes, cada ramo principal sofre novas ramificagdes que se repetem até as
ramificagdes terminais onde surgem as folhas. A auto similaridade dessas ramificagdes pode
ser observada através de construcdes simples utilizando régua e transferidor. A pesquisa
também apresenta a relacdo dos fractais com as artes. Figuras belas e interessantes podem ser
geradas por processos iterativos como também dobraduras podem ser feitas utilizando um
simples pedaco de papel. A mesma estrutura é observada em musica, as chamadas musicas
fractais. Os conteudos matematicos envolvidos na pesquisa foram: construgdes geométricas
com o auxilio de régua, transferidor e compasso, razdo, segmentos proporcionais, tridngulos
semelhantes, teorema de Pitdgoras, area, perimetro, fungdo do 1° grau e funcdo exponencial.
Utilizaram-se também recursos tecnologicos para a construcdo de arvores fractais. A
curiosidade, o espirito critico, a cooperagdo e a criatividade foram indispensaveis para
cumprir a fungdo maior da pesquisa que € explorar uma geometria que se aproxima das
formas expostas na natureza.

Palavras-chave: Fractais; Natureza; Geometria.



A MATEMATICA SE FAZ COM NUMEROS E LETRAS.

Categoria: Ensino Fundamental Séries Finais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Jordana Sofia da Silva, Rafaela Goedert

Instituicdo: E.E.B. Frei Manoel Philippi

Cidade: Imbuia

Orientador: Leonir Arnaldo Correa

Endereco do Orientador. Rua Hordcio Machado, 520 - Centro — Imbuia — SC - CEP 88.440-
000 - Fone 3557-1260 - e-mail: ninicorrea24@hotmail.com

Com resumo a matematica ¢ uma ciéncia que relaciona o entendimento coerente e
pensativo com situagdes praticas habituais. Ela compreende uma constante busca pela
veracidade dos fatos através de técnicas precisas e exatas. Ao longo da historia a matematica
foi sendo construida e aperfeigoada, organizada em teorias validas e utilizadas atualmente. Ela
prossegue em sua constante evolucdo, investigando novas situacdes e estabelecendo relagdes
com os acontecimentos cotidianos. Para resolver um problema matematico, quase sempre
devemos transformar uma sentenga apresentada com palavras em uma sentenga que esteja
escrita em linguagem matematica. Esta € a parte mais importante e talvez seja a mais dificil da
matematica. Quando transformamos uma sentenca em linguagem matematica, normalmente
aparecem letras que representam valores desconhecidos, identificados como varidveis ou
incognitas. A partir daqui, a matematica se posiciona perante diferentes situagdes e sera
necessario conhecer o valor de algo desconhecido que € o objetivo do estudo das equagdes. A
palavra incdgnita significa desconhecida e equagdo tem o prefixo equa que provém do latim e
significa igual. Resolver uma equagdo € encontrar um valor para x que satisfaca a igualdade.
Este valor também ¢ chamado de raiz da equagdo. As equagdes fazem parte de um ramo da
matematica, conhecido como criador o advogado e matematico francés Frangois Viéte, que
viveu de 1540 a 1603. Foi ele que introduziu o uso sistematico de letras, para indicar nimeros
desconhecidos e os simbolos usados até hoje. O uso de letras para representar niimeros
desconhecidos facilitou a resolugdo de problemas e trouxe enormes progressos para a
matematica, € nos vamos através deste trabalho usando material manipulativo, resolver
equacdes de 1° grau refor¢gando os principios de equivaléncia caracterizando o principio
aditivo e o principio multiplicativo das equacdes. Para complementar apresentaremos uma
musica que facilita a memorizacdo de algumas regras utilizadas e para finalizar vamos
conhecer Lilavatti, uma menina que precisa ajudar a libertar seu pai, mas para vencer os
desafios e chegar ao esconderijo ela precisa resolver algumas equagdes. Compreendendo
assim que as equacdes sdo usadas atualmente para interpretar e resolver varias situa¢des do
nosso dia-a-dia.

Palavras-chave: Raiz quadrada; Letras; Resolugdo de problemas.



EMBALAGEM IDEAL

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositores: Bianca Testoni, Vitoria Pisetta Rodrigues

Instituicio: EEB Arno Sieverdt

Cidade: Pouso Redondo

Orientadora: CarinVoigt Kramel

Endereco da Orientadora: Rua: Otilio Gomes, n° 218 Bairro: Boa Vista CEP §9.172-000 -
Pouso Redondo - SC - Fone (47) 5451068 - E-mail carinkramel@hotmail.com

O presente trabalho teve como objetivo analisar embalagens de mesmo volume e
formatos geométricos diferentes, identificando a embalagem ideal. Para atingir esse proposito,
desenvolveram-se atividades para identificar o prisma retangular e o cilindro com menor area,
conservando o volume. Com isso, buscou-se construir embalagens mais econdmicas
utilizando conceitos de medidas (superficie e volume), equacdes e fungdes, analisando a taxa
percentual de economia de matéria prima. Pois, diante da concorréncia, o fabricante além de
procurar oferecer um bom produto, também necessita detectar as diversas variaveis que
permitem baratear o produto, em particular a embalagem. Por isso, uma proposta ¢ estabelecer
um formato adequado que utilize a quantidade minima de material e o maximo
aproveitamento do volume. Pesquisando nos supermercados locais, observaram-se varios
produtos com o mesmo volume, mas contidos em embalagens diferentes, entdo calculando a
area das superficies dessas embalagens, percebeu-se que os resultados ndo eram os mesmos.
Entdo, conseguiu-se construir embalagens com uma area ainda menor, mas mantendo o
mesmo volume, de modo que fosse pratica para o seu manuseio, fixando assim uma largura
de, no maximo, sete centimetros. Observando as embalagens mais comuns encontradas em
nosso meio, percebeu-se, também, que algumas mudam de forma e tamanho. Entdo
analisando varias marcas de sabdo em pd que tiveram mudancga na embalagem, conclui-se
através do célculo de volume e superficie, que as antigas e as novas tém aproximadamente o
mesmo volume, porém a embalagem nova teve uma redugao na area total das superficies, cuja
diferenga de papelao utilizado na sua confec¢do gera, assim, menos impacto ambiental na
utilizacdo de matéria prima dessas embalagens. Dessa maneira, conclui-se com esse trabalho,
que embalagens com o mesmo volume, ndo possuem necessariamente, a mesma area total das
superficies, sendo que o cilindro possui menor area em relagdo ao prisma retangular com
mesmo volume. O cubo possui menor area em relacdo aos prismas retangulares de mesmo
volume e o cilindro com didmetro igual a altura possui menor area em relag@o aos cilindros de
mesmo volume. Isso faz com que esse trabalho tenha uma grande importancia diante de
questdes ambientais, e também econdmicas. Pois a racionalizacdo ¢ uma das agdes mais
completas para ganhos reais para o meio ambiente, pois disponibiliza ao consumidor
exatamente o que ele necessita com menor consumo de matéria-prima e, possivelmente,
menor emissao de gases do efeito estufa.

Palavras-chave: Embalagens; Formas geométricas; Conceitos matematicos.



USINA HIDRELETRICA, INOVACOES PARA O MUNICIPIO

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Caroline Schmidt, Millena Ferreira Vaz.

Instituiciio: Escola Municipal Professora Amélia Poletto Hepp.

Cidade: Pirituba

Orientadora: Rosmari Bortolini Schmidt

Endereco da Orientadora: Rua das Flores, 894, centro, Piratuba, SC

CEP 89.667-000, Fone 3553-1224, rbspiratuba@yahoo.com.br.

O “projeto usina hidrelétrica machadinho, inovacdes para o municipio” possibilitara a
sociedade o reconhecimento quanto aos beneficios proporcionados pela usina ao meio
ambiente, com obras civis, fornecimento de equipamento, desenvolvimento de projetos,
implantacdo de programas socios ambientais, recuperacido de paisagens, de estradas e rede
elétrica da regido, aplicacdo em reassenta mentos rurais dotados de escolas, igrejas, centros
comunitarios e de lazer e uma consideravel contribui¢do para a melhoria nos municipios da
regido atingida. Dessa forma, trabalhar matematica com outras disciplinas possibilitou aos
alunos a compreensdo de qual a importancia da constru¢do da usina hidrelétrica para o
crescimento do municipio. Durante as pesquisas realizadas, os educandos tiveram acesso a
diversas informacgodes, entre elas, que a hidrelétrica machadinho com poténcia de 1.140 mw
esta localizada no rio pelotas, na divisa entre os municipios de Piratuba - SC e Maximiliano
de Almeida — RS, sendo projetada com intuito de abastecer 40% da demanda de energia
elétrica do estado de SC ou 25% do estado do RS. A implantacdo da usina teve inicio em
1998, finalizando em 2002. Durante a obra, foram empregados mais de sete mil pessoas,
gerando 30 mil empregos indiretos, melhorando as condigdes financeiras das familias
Piratubenses. Na constru¢do da usina foram investidos cerca de 1,14 bilhdes de reais. A area
construida da usina possui 700 metros de comprimento por 126 metros de altura, com uma
extensdo do lago de 5.600 hectares, do inicio da barragem até o fim do reservatorio sao
percorridos cerca de 70 km, atravessando a area de 6 municipios de Santa Catarina e 4 do Rio
Grande do Sul. Com o enchimento do reservatorio cerca de 750 familias, espalhadas por 1080
propriedades, foram transferidas para novos locais de moradias, sendo que dessas familias a
grande maioria tem filhos ou parentes que estudam nessa institui¢do de ensino. Os alunos
tiveram oportunidade de entrevistar pessoas que acompanharam o crescimento de Pirituba
pos-usina, fazendo uma relacdo entre a constru¢do com a matematica. Sendo trabalhadas
construcdo e interpretagdo de graficos e tabelas, sistema de medidas, poténcia, classes e
ordens, tempo e distdncia, porcentagem, regra de trés, coordenadas geograficas, producio
acumulada, descricdo de numerais e ainda, as resolugdes de diversas situa¢des problemas
contextualizadas.

Palavras-chave: Usina Hidrelétrica; Socios Ambientais; Conceitos Matematicos.



TABAGISMO - VOCE SO TEM A PERDER

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Giovane Brochardt, Karen Monaliza Pichler

Instituicdo: E.E.B. “Duque de Caxias”
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Orientadora: Eliane Santos da Rocha Eleutério
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CEP 89.065-200 - e-mail: elianeeleoterio@yahoo.com.br

O tabagismo é, segundo a organiza¢do mundial da satde, o maior causador de mortes
evitaveis no mundo. Esta instituicdo estima que atualmente, no mundo, 1 bilhdo e 200
milhdes de pessoas sejam fumantes e destaca que este habito mata 4,9 milhdes de mortes/ano
e que este numero pode chegar a 10milhdes em 2030. Com a preocupagdo a respeito dessas e
de outras informagdes levantadas pelo grupo através de pesquisas a respeito dos maleficios do
tabagismo e com a constatagdo de que na escola ha alunos iniciando-se no consumo de
tabaco, o grupo de multiplicadores da prevencdo ao uso de drogas da escola decidiu por
iniciar uma campanha antitabagismo, tendo como meta a conscientizagdo da comunidade
escolar e a comunidade do entorno da escola, dos males que o uso do tabaco causa para o
fumante e para as pessoas que convivem com ele, sobre os custos ambientais do consumo de
cigarros e do custo financeiro para a manuteng¢do deste habito. Neste contexto, este trabalho
contempla a meta final estabelecida pelo grupo e tem como objetivos demonstrar os custos
financeiros do habito de fumar e deixar claro o fato de que ndo ha vantagem alguma em se
manter o consumo de cigarros. Para tanto, a turma da 7a série da escola realizou um trabalho
de coleta de dados, nos estabelecimentos comerciais da comunidade, a fim de identificar as
marcas mais consumidas e seus custos. A partir destas informagdes aplicou de fung¢des e suas
representacdes graficas, calculos de porcentagem e de juros compostos a fim de estimar os
custos com a compra de uma carteira de cigarros ao dia e compara-lo com o rendimento do
valor se depositado em caderneta de poupanga. Para fins de simulagdo, a turma pesquisou em
jornais da cidade, precos de eletrodomésticos e de mobiliarios. Os resultados deste trabalho
demonstram que € possivel mobiliar uma casa utilizando os mesmos valores gastos com o
consumo de uma carteira de cigarros ao dia, se depositados em caderneta de poupanga pelo
periodo de cinco anos. Sendo assim, fica comprovado que com o tabagismo nada se ganha, so
se tem a perder.

Palavras-chave: Tabagismo; Saude; Comunidade escolar.



A MATEMATICA NA COPA 2010

Categoria: Ensino Fundamental Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Veronica Martinelli, Ana Gabriela Jung

Instituiciio: Escola Municipal Professora Amélia Poletto Hepp

Cidade: Piratuba

Orientador: Ilgo de Borba
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Telefone (49) 3553-0867, e-mail ilgo.deborba@gmail.

Com o projeto teve como objetivo fazer com que o aluno utilizasse a copa do mundo
como instrumento de ensino aprendizagem, pois a mesma ¢ um evento que prende a atengao
da maioria dos alunos. Toda a escola se envolveu, fazendo a contagem regressiva para o inicio
da copa e com as disciplinas de educagao fisica, geografia entre outras, onde foram estudadas
as bandeiras, os paises participantes, a tabela, além de acompanhar jogo a jogo registrando os
resultados. Em matematica os alunos comeg¢am pesquisando a histdéria do futebol e como ele
chegou até o Brasil, a evolucdo da bola desde a pré-historia até nossos dias atuais, sendo que
aquelas que surgiram em especial para as copas, desde a copa de 1970 as bolas passam a
receber um nome especial e apropriado para cada copa. A proxima etapa foi estudar as
dimensdes oficiais do campo e algumas regras basicas de jogo. Os mesmos calcularam a area
do campo e as partes por ele formado, aplicando alguns contetidos matematicos, entre eles
area de figuras planas: retangulo, triangulo, circulo, teorema de Pitdgoras, area de um setor
circular, onde o aluno aplicou o conteudo em uma situagao real, também foram desenvolvidas
atividades com as tabelas de classificacdo, onde constam os dados de pontuagdo, jogos,
vitorias, derrotas, empates, gols pro, gols contra e saldo de gols, envolvendo nimeros inteiros,
graficos e equagdes para a 6” série, equagdes, teorema de Pitdgoras e graficos para a 7% série,
area, polinomios, teorema de Pitagoras, equagdo do 2° grau, formula resolutiva de Bhaskara,
fun¢do do 1° grau, funcdo do 2° grau, e aplicacdo de algumas das fun¢des de movimento
uniforme e uniformemente variado, conteudos de fisica estudados na disciplina de ciéncias. O
projeto provou que os alunos tém condigdes de aplicar em seu dia-a-dia os conceitos
matematicos que os mesmos aprendem na escola e mostrou-lhes a importancia de aprendé-los
e de sua utilizacdo em suas vidas, respondendo as velhas perguntas que os mesmos costumam
fazer que fosse para que aprender isto? Para que serve isto? E onde utilizar isto? A produgdo e
participacdo dos alunos foram o6timas e atendeu as expectativas e por esse motivo, mesmo
com o fim da copa para o Brasil, o projeto continuou.

Palavra chave: Ensino aprendizagem; Futebol; Equagao do 2°grau.



BIODIVERSIDADE 2010

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacido com outras Disciplinas
Expositores: Ana Paula Wagner, Gabriela Pontarollo Dal santos

Instituicio: EM Prof* Ada Sant’Anna da Silveira

Cidade: Joinville

Orientador: Dilmar Cisz

Enderec¢o do Orientador: Rua José Manarim, n°. 90, Itaum, Joinville - SC
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O presente trabalho teve como objetivos: perceber que o planeta ¢ um todo integrado e
que os comportamentos humanos tém repercussdes em todas as dimensdes ambientais;
discutindo o que ¢ biodiversidade e sua relacdo com a manutencdo do equilibrio ambiental e a
vida; refletindo assim sobre o impacto ambiental causado pelo ser humano em virtude da
exploragdo do planeta, utilizando a natureza como exemplo pratico na aplicagao de
conhecimentos matematicos, através das estratégias de ensino como o origami e o kirigami,
como forma de ensino de conceitos de matematica e geometria. Para isto fez-se uma pesquisa
na sala informatizada sobre o tema abordado, produziram-se com dobraduras os ambientes da
ocorréncia das espécies, para discutir as relagdes que o homem tem estabelecido com os
diferentes tipos de ambientes, e também dobraduras retratando as relagdes entre os seres
vivos. Sendo conteudos e competéncias desenvolvidos: conhecimento sobre fauna e flora,
ecossistemas; desequilibrio ambiental e extin¢do, alteragdo da cadeia alimentar; espécies
ameacadas de exting@o e ecossistemas; analise do impacto dos diferentes tipos de poluigao no
modo e na qualidade de vida das pessoas; discussao do papel dos ambientes construidos pelo
ser humano; confec¢do de dobraduras utilizando o potencial 1dgico (raciocinio, etc.);
semelhanga entre figuras, no¢des de angulos, no¢des de simetria, calculo e formulas de areas e
perimetros de figuras geométricas planas, aplicacdo do teorema de tales e do teorema
Pitagoras, sistema de medidas, confeccdo dos solidos geométricos e verificagdo de seus
componentes (faces, vértices e arestas) bem a relagao dos sélidos de Platdo com os elementos
naturais (fogo,agua,terra,ar e universo) e a analise de textos e graficos sobre o tema entre
outras atividades.Concluindo-se que a nivel global a biodiversidade estd sendo seriamente
ameacadas pelas mais variadas agdes antropicas em todos os ambientes do planeta: a polui¢ao
do ar, oceanos, lagos rios e solo; a devastagdo das florestas como a Amazonia e a mata
atlantica; a exploracdo descontrolada dos recursos naturais; a expansdo imobilidria e a caca
predatoria, sendo alguns exemplos das muitas causas da redugdo progressiva da
biodiversidade do planeta, e que a matematica pode e deve ter um papel importante, através
do desenvolvimento do raciocinio, na geragdo de cidadidos conscientes e conscientiza dores de
que este problema fatalmente se voltara contra a humanidade ja que nos também fazemos
parte do que chamamos biodiversidade e conseqiientemente, desse ciclo magico que ¢ a vida.

Palavras-chave: Biodiversidade; Desequilibrio Ambiental; Conceitos Matematicos.



DE GRACA. SERA?

Categoria: Ensino Fundamental- Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositor(es): Bruno Cesar W. Ticiani, Willians Cordeiro de Almeida

Instituicido: E.E.B. Maria Salete Cazzamali
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Orientadora: Maria Madalena Lucas

Enderec¢o da Orientadora: Rua, Onélia Baltazar de Souza, n°53 — Cristo Rei, CEP 8§9540-
000 — Santa Cecilia - SC, E-mail: profmariamadalena@hotmail.com

De uns anos para c4, nos alunos da Rede Estadual de Educagdo recebemos Kits
escolares distribuidos pelo governo. E uma alegria s6. Ficamos na expectativa de saber o que
irfamos ganhar dessa vez. Ganhar. Sera? No inicio deste ano, recebemos um kit com
uniformes e outro com material escolar, foram entdo que surgiu a curiosidade de saber o
porqué de estarmos recebendo estes kits? Assim comegamos a pesquisar e a falar mais sobre
este assunto. Um dos objetivos desta distribuicdo € evitar que os alunos sejam penalizados por
ndo terem condi¢des de adquirir o material garantido desta forma a presenca deles nas escolas,
com as condi¢des para estudar, pois, € dever estatal garantir a educagdo, de forma ampla. O
problema ¢ que alguns alunos ndo valorizam o que ganharam, destruindo e menosprezando os
materiais. Este pensamento pode parecer normal para quem vive numa sociedade capitalista,
mas o que é doado pelo governo nio € gratuito, € pago por nos contribuintes, em forma de
impostos. O pagamento de impostos ¢ um dever do cidaddo. Eles sdo fundamentais para
promover o crescimento econdmico e o desenvolvimento social dos pais. O dinheiro que
pagamos ¢ utilizado diretamente pelo governo Federal e parte consideravel retorna aos
estados e municipios para ser aplicada nas suas administracdes. E também um dever do estado
informar para onde vao os recursos recolhidos através destas indicagdes e buscas, construimos
o projeto que se utiliza de algumas disciplinas para investigar e desvendar o assunto e que tem
como objetivo conscientizar nossos colegas sobre a importancia de conservarmos 0s Nossos
patrimdnios, provando através de calculos matematicos que ¢ nosso dinheiro que esta em
jogo. Com conhecimentos adquiridos sobre o assunto elaboramos um questionario que foi
posteriormente, enviado aos pais de alunos de 5* a 8* séries, composto de indagagdes a cerca
do tema estudado. Trabalhando com as informagdes coletadas, construindo graficos,
calculando os percentuais de impostos, fazendo interferéncias, analisando o dinheiro
arrecadado e gasto por aluno através de fungdes e analisando a vida econdmica das familias.
Com o conhecimento adquirido montamos entdo uma apresentacdo para expor todas estas
informagdes e conscientizar nossos colegas e pais que devemos fazer a nossa parte para assim
poder cobrar e usufruir das iniciativas feitas pelo governo com a nossa ajuda. Conclui-se que,
por menos tributos que um cidadio pague ao governo. Este devera retornar de diversas outras
formas, garantindo o bem estar e o progresso da sociedade, mas para que este processo
funcione de forma eficaz é preciso que o cidadio faca sua parte.

Palavras-chave: Kits; Imposto; Governo Estadual.



BIKEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagido com outras Disciplinas

Expositor: Alice Shotten, Natalia Camargo

Instituiciio: Escola de Educagao.

Cidade: Lontras

Orientadora: Franciella Aragio

Endereco da Orientadora: Rua Osvaldo Schroeder, n° 211 — Centro — 89182-000 — Lontras/
SC — e-mail: franciassimk@yahoo.com.br

O presente trabalho teve como objetivo aproximaramatematica com a “realidade da
vida, destacando a importancia da bicicleta na utilizagao do célculo matematico e operagdes
matematicas que ao pedalarmos executamos, com a utilizacdo teodrica e pratica da bicicleta
que ¢ um dos meios mais antigos e comuns até chegar as bicicletas atuais, modernas de
nossos tempos: as “bikes”, os beneficios oferecidos pela bicicleta para o meio ambiente e a
saude humana, e a importancia da visdo matematica; quando vamos comprar uma bicicleta
escolhemos o tamanho ideal em relag@o a nossa altura, medindo em polegadas o seu didmetro,
dentre os valores e precos no mercado e ainda visita a uma fabrica de bicicletas que nos
trouxe informacdes de grande valia como o isso 9001 entre outros. para isto fez-se pesquisas
na internet, pesquisas de campo, e pesquisa na escola sobre a quantidade de pessoas que
utilizam a bicicleta como meio de transporte, para passeio, a distancia que percorrem todos os
dias da casa a escola, pesquisas envolvendo a familia na utilizacdo da bicicleta para trabalho,
pesquisas de velocidade média, corrida realizada pelos educandos e suas bicicletas, calculos
de pista estudo de atletismo, calculo da coroa e da catraca, nuimero de marchas, for¢a exercida
nos pedais e os pedi velas que sustentam, para tanto utilizou-se a aplicacdo de conteudos
matematicos como: teorema de Pitagoras, medidas de drea e perimetro, calculo de
circunferéncia e circulo, o estudo do pi, cédlculo da velocidade média, regra de trés,
porcentagem, estatistica e representagdo grafica das pesquisas, fungdo do 1* grau, estudo dos
angulos formados, comparacido de precos; no estudo da historia da bicicleta descobrimos as
formas que a bicicleta possuia, com ou sem pedais, com ou sem freios, o tamanho dos pneus,
o formato do guidom,o silim, a bicicleta de maior pre¢o do mundo, e suas curiosidades.
Estudando ainda os beneficios causados a saide humana ajudando a desenvolver o sistema
cardiovascular, queima de Gordura corporal e desenvolvimento da residéncia da forca
muscular das pernas constataram-se ainda que seja um meio de transporte econdmico,
ambientalmente correto, ndo polui, foge dos engarrafamentos, ndo destrdéi a camada de
0zdnio, entre outros. Conclui-se que apesar da bicicleta ser um meio de locomog¢ao simples e
um dos mais antigos do mundo ela estd presente em nossas vidas, desde crianga
proporcionando ao homem de qualquer classe social, bem estar fisico e mental, de qualquer
credo ou religido, independentes da cultura que estd inserida um aprendizado de fato
construido, ampliando em nossas pesquisas a “visdo matematica” aprendendo a resolver e ser
agente ativo de situacdes cotidianas em nossas vidas.

Palavras-chave: Bicicleta; Matematica; Calculo.



A ARTE DESMISTIFICANDO OS MISTERIOS DA MATEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositores: Jonathan Felipe Freitas Pinto, Raquel Angela Barbosa

Instituicdo: E.B Melvin Jones

Cidade: Itajai

Orientador: Jackson Silvano

Endereco do orientador: Rua Vereador Nestor dos Santos, N° 1098 - Cordeiros - Itajai/SC -
CEP 88.310-450 — E-mail: jackson_silvano@hotmail.com

O presente trabalho teve como objetivo proporcionar aos alunos, através das obras de
arte explorando o desenvolvimento da habilidade de observagdo tdo importante nos dias de
hoje. No primeiro momento do projeto foi questionado o que a arte e a matematica tém em
comum. O interesse pelas formas dentre outras coisas até mesmo os nomes de alguns
movimentos artisticos, como o movimento cubista. Apds a discussao do tema, foi realizada
uma pesquisa sobre os artistas brasileiros que trabalhavam com as formas geométricas em
suas obras de arte. Apds o estudo da bibliografia dos artistas os alunos escolheram Tarsila do
Amaral, uma das artistas brasileiras influenciadas pelo movimento cubista (1886-1973) que
nasceu em Capivari, Sao Paulo e ¢ considerada uma das mais importantes artistas brasileiras e
a mais representativa da primeira fase do movimento modernismo brasileiro. No segundo
momento do projeto foram pesquisadas as obras de Tarsila do Amaral onde podemos perceber
visivelmente as formas geométricas usadas por ela para descrever uma cena, um lugar. Foram
reproduzidas varias copias das obras para os grupos, onde os mesmos teriam que identificar as
formas geométricas utilizadas por Tarsila do Amaral. Durante as aulas foram criadas fichas
técnicas dos quadros de Tarsila do Amaral para colocar as caracteristicas matematicas de cada
forma geométrica utilizada na obra. Apds a confeccdo dessas obras e observagdes foram
colocadas em quadros na escola para visualizacdo das outras turmas. Em outro momento do
projeto os alunos reunidos em grupos escolheram uma parte de cada obra para ampliagao
sendo usados os contetidos de proporg¢ao, razao e escala. Apds cada um comegou a calcular a
area, perimetro, encontrar os tipos de retas e angulos em cada obra escolhida pelos alunos.
Ainda fazendo uma analise final pude perceber que a matematica tornou-se uma poderosa
ferramenta desencadeadora do desenvolvimento cognitivo, além da mudanga de
comportamento dos alunos com relagdo a propria matematica que geralmente ¢ vista como
complicada e desagradavel.

Palavra Chave: Arte; Matematica; Formas Geométricas.



MATEMATICA + HORTA = MANDALA

Categoria: Ensino Fundamental Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Bruna Consuelo Linke Berwald, Luis Alexandre Machado

Institui¢do: EBM Professor Rodolfo Hollenweger

Cidade: Blumenau /SC

Orientadora: Claudia Aparecida Morais

Endereco da Orientadora: Rua: Paulo Schwarzer n°100 Bairro Agua Verde — Blumenau/SC
CEP: 89.037-030 - e-mail: claudiaa.morais@hotmail.com

Através deste trabalho propomos uma maneira diferente para resgatar, preparar e
cultivar a horta no ano de 2010. Temos como objetivo despertar o interesse dos alunos e da
comunidade escolar para o cultivo da horta, estimular os mesmos a construirem seu
conhecimento num contexto interdisciplinar, procurando resgatar o cultivo da horta caseira,
uma vez que ja foi habito desta comunidade. Outro grande objetivo ¢ a sensibilizacdo dos
habitos saudaveis de alimentacdo. O critério de escolha para esse tema ocorreu quando
percebemos em que estado se encontrava o espaco da antiga horta. Tudo comegou em meados
de mar¢o numa reunido de pais, onde um deles se ofereceu para fazer a limpeza e arar o local
a ser utilizado. Apds este processo sugerimos aos alunos da 8" série elaborar um projeto de
canteiros para reproduzir na horta. Ento, estes utilizaram a sala informatizada para fazer uma
pesquisa sobre os tipos de canteiros. O que nos chamou atengdo foi uma imagem de manda
La. Assim, juntamente com a professora de artes, fizeram o estudo sobre sua construgdo, onde
em duplas, os alunos fizeram o esbo¢o de um tipo diferente de manda La, reproduzindo-as em
tamanho maior sobre uma placa de madeira. Utilizaram materiais como: sementes, pedras e
areia colorida e espelho. Apos o estudo dos canteiros simétricos fomos colocar em pratica
nossa ideia, realizando as medidas do terreno em forma retangular, onde calculamos sua area
e perimetro. A turma foi dividida em grupos responsabilizando-se pela construcdo de uma
circunferéncia central e seis trapézios, assim formando uma horta em forma de manda La
geométrica. Encontramos a area dos trapézios, sendo igual a 6,15m2 cada, somando 36,93m2
ao todo. A circunferéncia possui raio de 0,90m ocupando 2,54m2, assim temos a area ocupada
pela horta 39,47m2, como o terreno tem 62m2 temos uma area livre 22,53m2. Diante dessa
situacdo, outras turmas também colaboraram para o preparo do solo. Alunos do periodo
matutino ficaram responsaveis pela germinagdo das sementes e os do vespertino pelo plantio.
A colheita faz-se com a necessidade de consumo, complementando a merenda escolar.
Realizamos uma pesquisa com alunos da escola, com a finalidade de descobrir os tipos de
saladas preferidas. Os dados foram colocados em tabelas no Excel e representamos esses
valores através dos graficos. Também comparamos a preferéncia dos alunos do periodo
matutino com o vespertino, concluindo que os alunos do matutino comem mais saladas. Para
resolucdo de problemas usaremos a regra de trés, principio da contagem, teorema de
Pitagoras, férmula de baskard e sistema de equagdo do segundo grau. Disponibilizaremos
desafios para que haja interagdo com o trabalho.

Palavras-chave: Despertar; Estimular; Alunos.



A MATEMATICA NA GEOMETRIA

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Luiz Felipe Fuechter, Paulo Henrique Fuechter

Instituicdo: Centro de Educagao Adolfo Hedel

Cidade: Agrolandia

Orientadora: Daniela Giacomozzi

Endereco da orientadora: Rio Trombudo, Trés Barras, Agrolandia - SC - CEP 88.420-000,
Telefone 3534-4542, e-mail: daniela giaco@yahoo.com.br

A matematica na geometria deixando a sala de aula como um ambiente propicio para
realizar descobertas, aliando criatividade, sensibilidade e motivagdo, objetivou-se ensinar
geometria utilizando conceitos artisticos. Aprender geometria com obras de arte, material
reciclavel, tornou as aulas de matematica mais atrativas fazendo com que nds alunos
participassemos mais, desenvolvendo a criatividade de cada um referente a geometria. As
atividades desenvolvidas enfatizaram os conceitos matematicos usados na arte e através da
leitura de imagens realizaram-se a exploracdo de conceitos geométricos oportunizando a nds
alunos a manifestacdo de caracteristicas do pensamento geométrico, mas especificamente
referente ao conceito cientifico de triangulo, quadrado, retangulo, trapézio, paralelogramo,
losango e circulo. Este trabalho teve por objetivo verificar a existéncia da geometria em nosso
cotidiano, estando presente nas embalagens, nas casas, nas indlstrias, na natureza e também
em nossa escola. Para que isso fosse possivel, fizemos uma visita a alguns estabelecimentos
comerciais onde fizemos a comparacdo de varias embalagens com a geometria. Os dados
obtidos levaram para a sala de aula e junto com os colegas de classe e a professora,
comecamos a confeccionar formas geométricas, as quais eram semelhantes as embalagens dos
produtos mais consumidos. Em seguida, trabalhamos com medidas, angulos, a diferenciagao
entre uma figura e outra e a sua aplicacdo no dia-a-dia. Apds a realizagdo do presente
trabalho, constatou-se que a geometria faz parte do nosso cotidiano. Através do estudo
elaborado, a aplicacdo da geometria é cada vez mais visivel no ramo das embalagens, com o
intuito de ser um produto que chame atencdo e seja comprado pelo consumidor, porque tudo
que esta ao nosso redor esta relacionado com a geometria. E possivel aliar matematica e arte
como uma nova forma de conceber a matematica, pois os resultados foram tanto qualitativos
quanto quantitativos e as aulas se tornaram mais dindmicas e motivadoras. Nos alunos
concluimos que este projeto serviu para enriquecer nosso aprendizado em relacdo ao
conhecimento obtido sobre a relagdo de geometria e matematica.

Palavra Chave: Formas geométricas; Criatividade; Ludicidade.



A ENERGIA DA BIOMASSA

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositores: William Sérgio Pereira, Rodrigo Bratz Dos Santos

Instituicio: EEF. Prefeita Erna Heidrich

Cidade: Taio

Orientador: Ilse Kohls Carlini

Endereco do Orientador: Rua José Lenzi, 38 - Vila Mariana — Cep 89.190-000 — Taié — SC
Correio Eletronico: Ilsek, carlini@hotmail.com

Biomassa ¢ um material constituido principalmente de substincias de origem organica,
(vegetal, animal, microorganismos). A utilizacdo da energia da biomassa € considerada
estratégica para o futuro, pois é uma fonte renovavel de energia. O biogas ¢ um dos produtos
da decomposicio anaerdbica da biomassa (auséncia de oxigénio gasoso) da matéria organica,
que se da através da agdo de determinadas espécies de bactérias. esse biogas € composto
principalmente por metano (ch4) e gas carbonico (co2) e foi descoberto por shirley, em 1667.
No entanto, foi s6 um século mais tarde que alessandro volta reconheceu a presenca
deLmetano no gas dos pantanos. Ja no século XIX, Ulysse Gayon, aluno de Louis Pasteur,
realizou a fermentacdo anaerdbia de uma mistura de estrume e agua, a 35°, conseguindo
obter 100 litros de gas por m* de matéria. atualmente, esse processo vem se difundindo como
uma forma de tratamento de residuos por varios paises. A recuperacio de energia gerada pelos
processos de anaerobios teve grande impulso com a crise do petroleo onde diversos paises
buscaram alternativas para a sua substitui¢do. Dessa maneira tivemos como objetivo no
desenvolvimento desse trabalho aprender como utilizar uma determinada forma de energia a
partir da biomassa de bovinos, com uma empregabilidade doméstica. No desenvolvimento do
projeto utilizamos por base um sistema desenvolvido na propriedade de um agricultor
morador da comunidade de santo antonio, no municipio de Taid. Nesse sistema o agricultor
utiliza as fezes bovinas para geracdo de gas metano utilizado na cozinha de sua casa. Para a
parte pratica fizemos estudos relacionados as varias formas de manifestagdes de energia, a
utilizacdo de fontes de energia renovaveis menos poluentes e agressivas a camada de ozdnio.
Estudamos o processo quimico da decomposicdo da matéria organica, trabalhamos com
calculos de massa, volume, conversio da massa de estrume em volume de gas metano
produzido, sua analise algébrica por meio de fungdes e graficos. Calculamos a viabilidade de
implantacdo do sistema analisando todos os custos. Também realizamos uma analise sobre a
diminui¢do do consumo de gés butano proveniente do petrdleo. Construimos todo o sistema
estudado em forma de maquete, que permite uma melhor compreensdo do trabalho.
Destacamos a importancia do desenvolvimento de projetos que visem a sustentabilidade
através do uso de energia alternativa com menos impactos ambientais.

Palavras-chave: Energia da Biomassa, Conteudos matematicos, Interdisciplinaridade.



PAOMATICA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas
Expositores: Cauane Olivette Krainski, Luis Guilherme Volkmann

Instituiciio: Centro Educacional Cultura

Cidade: Brusque /SC

Orientadora: Emanoela Schmidt

Endereco da Orientadora: Rua Olga Tereza de Carvalho Ramos Krieger n° 100, Jardim
Maluche Brusque — SC, CEP: 88.354-315 Telefones: (47) 3351-2794 / 3351-2617 — E-mail:
manukittys@gmail.com

O tema “paomatica” foi escolhido para ser trabalhado com o 4° ano e 4* série (5°ano)
porque, culturalmente, em nossa cidade, o pao ¢ a base da alimentagao da populagdo em, pelo
menos, duas refeicdes didrias. Percebemos que os lanches que essas criangas consomem na
escola, em muitos casos, também tém como base o pao. O que pretendemos com este projeto
¢ incentivar a melhoria desta alimentacdo com o consumo de paes a base de farinhas integrais
e cereais que possibilitem uma vida mais saudavel, melhorando o metabolismo e bom
funcionamento do organismo. Aliando-nos a matematica buscaremos esta conscientizacio
utilizando os conteudos necessarios que nos levem as constatacdes coerentes, contribuindo
para o desenvolvimento cognitivo e social de nossos alunos. Iniciaremos nosso projeto
fazendo uma pesquisa com as familias para adquirir dados sobre o pao, a quantidade e o tipo
de pao adquirido por eles. Faremos graficos de barra e porcentagem com os resultados desta
pesquisa. Cada aluno comprarda um pao ou pesquisard o pre¢o no local onde sua familia
costuma compra-lo para uma analise de pregos do que for mais consumido pelas familias.
Depois de conhecerem a historia do pao terdo uma palestra com uma nutricionista sobre a
importancia dos cereais integrais para a nossa saide. Também fardo pesquisa na biblioteca de
escola sobre o assunto. Os alunos fardo uma visita a uma padaria da cidade para conhecerem o
processo de fabricacdo industrial e os ingredientes a serem utilizados em massas integrais.
Produziremos paes integrais na escola para vender e para saborearmos, incentivando a
alimentacdo saudavel e o manuseio do dinheiro, para conhecé-lo melhor, calcular custos,
precos e o troco na hora da venda. Durante o processo de fabricacao trabalharemos na pratica
as medidas de massa, capacidade, tempo e as quatro operagdes em calculos para multiplicar a
receita, somar os ingredientes, diminuir este ou aquele ingrediente, dividir por¢cdes da massa e
outros calculos necessarios. Também faremos paes para trabalhar formas geométricas. Com as
formas retangulares serdo abordados conteudos relacionados a area e perimetro. Faremos
cadernos com receitas de paes pesquisadas e realizadas para dar de lembrancinhas, bem como
mini-paes para o mesmo fim. Os alunos criardo problemas envolvendo dados da pesquisa de
preco do pao, da fabricacdo dos paes e da venda deles. Todos os nossos estudos e conclusdes
serdo registrados num album. Faremos ainda um painel com o tema do projeto e outro com a
piramide alimentar, para analisarmos onde se encontram os cereais integrais, sua importancia
e necessidade em nossa alimentagao.

Palavras-chave: Historia; Cotidiano; Processo.



ZAKUMI/2010

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
Expositores: Vitor Hugo Helmbrecht, Mayara Leticia Gustmann

Instituicio: E.B.M. Dr. Amadeu da Luz

Cidade: Pomerode

Orientador: Laci Wagenknecht Klotw

Endereco do orientador: Rua Hilda A. G. Volkmann, n° 400, Bairro Testo Alto - CEP
89.107-000 — Pomerode/SC — E-mail: laciklotz@bol.com.br

A Copa do Mundo ¢ o maior evento em nimeros de espectadores, que abrange do local
ao global, onde milhares de pessoas de uma grande diversidade vivem uma mesma emocao.
Portanto, fez-se necessario, a partir desse evento, como Educador, despertar as riquezas
pedagdgicas de todas as disciplinas: portugués, matematica, historia, geografia e ciéncias
refletindo sobre o evento da copa do mundo na dimensao politica, social e cultural visando
construir um olhar critico e compreender as contradi¢cdes existentes em nossa atual sociedade.
Tudo comegou com 32 paises que foram escalados para participarem da 19* edicdo da Copa
do Mundo. Em nossa participagdo na gincana estudantil colaboramos na ornamentagdo de
nosso ambiente escolar nas cores alusivas a nossa bandeira: verde, amarelo, azul e branco e
demais bandeiras deixando o ambiente acolhedor. O Educador sugeriu entdo a pergunta:
Quem € o Zarumi? Qual seu significado para esta Copa? Na atualidade, nds profissionais da
educagdo, encontramos nossa clientela desmotivada na busca do saber e aliada a isto
precisamos ter uma meta definida ou ndo chegaremos a lugar nenhum. E planejando a pratica
e a teoria, o aluno fica motivado, questiona a realidade e as situagcdes que se encontram,
principalmente quando se trata de uma paixao nacional, assim proporcionamos oportunidades
para desenvolver um senso critico e participativo. Preocupada em proporcionar aos alunos o
conhecimento cientifico mediado entre o real e o potencial de cada ser foi desenvolvido o
tema que por sua natureza esta no sangue de cada brasileiro e que na véspera de copa do
mundo transforma cada ser em técnico de futebol, capaz de escalar, opinar e interferir. Para
nos, os alunos do 5° ano e a professora orientadora, Laci W. Klotz, da Escola Bésica
Municipal “Dr. Amadeu da Luz”, ndo poderia ter sido diferente o tema Gerador do projeto:
Zakumi/2010, que fez toda a diferenga para a escola. Com as atividades desenvolvidas
proporcionei ampliagdo de diversos conteudos: localizagdo, diferencas ou semelhangas,
nimeros, situacdo-problema, espago e forma para comparagdo de figuras geométricas,
interpretagdo de textos, acrostico, calculo de area e perimetro, peso e medida, construgdo de
maquete de um campo de futebol, pesquisa, grafico, entre outros. Fomos muito felizes na
escolha do tema, pois, ler interpretar, analisar e comparar fez com que sofréssemos menos
com mais uma desclassificacdo de nosso pais, mas crescia dia apos dia a motivagdo da
pesquisa, de mais novidades e curiosidades sobre a copa do mundo/ 2010. Encaramos o
término de nosso projeto como um desafio que foi alcangado com sabedoria e sucesso.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade; Atualidade; Aprendizagem.



MATEMATICA SHOW DE BOLA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
Expositores: Alexandre Piccoli, Matheus Henrique Nunes

Instituicido: Centro Educacional Pe. Trudo Plessers

Cidade: Pinheiro Preto

Orientadora: Marta Gottselig Volpato

Endereco da Orientadora: Rua: Oclides Scortegagna, n° 66, Pinheiro Preto, Centro, SC,
CEP 89.570-000, Fone (49) 3562-1316, e-mail: martagvolpato@bol.com.br

O presente trabalho foi desenvolvido pelos alunos do 4° ano do ensino fundamental. O
tema escolhido foi “matematica show de bola”, envolvendo o futebol por ser um esporte
atraente que a maioria da populagdo gosta e pratica. Esse trabalho tem como objetivo
proporcionar ao educando conhecimentos basicos sobre esse esporte, interagindo com o saber
matematico e as demais disciplinas. Iniciamos com um campeonato esportivo na escola,
trabalhando as regras, o espirito esportivo e de equipe, o saber ganhar e perder. E um esporte
de excelente aceitagdo no Brasil e no mundo contribuindo para a economia de um pais, ou
vivenciando somente como entretenimento podendo participar atletas amadores e também
profissionais de ambos os sexos e de todas as idades. Por ser uma das maiores paixdes do
povo brasileiro ¢ de suma importancia a escola trabalhar pluralidade cultural, no¢des de
preservagdo, saude, trabalho e economia, e principalmente conhecer e saber um pouco mais
sobre a historia das copas. O futebol € uma das praticas culturais (esportivas) mais difundidas
em ambito nacional e necessita ser alvo de estudos cientificos, na medida em que revela uma
rede intrincada de significagdes. Quando competitivo (profissional) visa a extracdo de um
campedo e, consequentemente, rotula vencedores e perdedores. Quando inserido no contexto
escolar, possui caracteristicas especificas, sendo também permeadas por tensdes, competi¢cdes,
exclusdes, inclusdes, desenvolvendo os temas transversais. Visa preencher o tempo ocioso das
criancas e jovens de ambos os sexos da nossa regido. Com a pratica do futebol de campo,
pode-se trabalhar o respeito, e o desenvolvimento da crianca, utilizando essa atividade como
meio de socializagdo, interacdo e educacdo, desenvolvendo habilidades fisicas, motoras,
técnicas e taticas da pratica do futebol. Nesse trabalho, desenvolveu-se o raciocinio logico
matematico em situacdes problemas, graficos estatisticos, leituras, interpretagdes, pesquisas e
outros. Aprendemos que o esporte é um lazer e quando disputado na copa, faz a populagio
apreciar torcendo pela selecdo de seu pais. Esse acontecimento mundial une todas as nagdes,
com o mesmo ideal de competir, torcer e compartilhar culturas, superando qualquer diferenca
existente entre os povos. Este projeto é um trabalho multidisciplinar que visa aproveitar um
acontecimento, no qual nossas criangas demonstram interesse e entusiasmo. Pensando nisto,
inserimos este tema ao nosso planejamento, para desenvolver as habilidades necessarias para
termos, como produto o conhecimento, ja que o futebol ganhou um grande espaco em nossa
cultura. Constata-se que ¢ possivel desenvolver atividades interdisciplinares com o estudo do
futebol proporcionando momentos de integragdo, calculos matematicos, interpretacdes e
resolucdes de situacdes problemas, por meio de atividades diversificadas. Além de estimular
atitudes positivas, compreendendo conceitos, procedimentos e habilidades matematicas.

Palavras-chave: Historia; Preservagdo; Conhecimento.



MATEMATICA + ESPORTE = CAMPO DE FUTEBOL

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Bethania Marin Silva, Isadora Ceregatti Correia.

Instituicdo: Colégio Auxiliadora

Cidade: Campos Novos

Orientadora: Claudia Colle

Endereco da Orientadora: Rua XV de novembro, n° 15, Bairro Santo Antonio, Campos
Novos, SC, CEP 89.620-000, fone 3541-0127, e-mail: c-colle@hotmail.

Muitos alunos nem imaginam quanta matematica existe nos jogos de futebol. Ela esta
presente na elaboragdo das tabelas de jogos, na geometria do campo e nas diversas
estatisticas, que permitem avaliar o desempenho de cada time - média de gols, numero de
passes errados ou certos, etc. sem perceberem os jogadores fazem célculos mentais para
estimar a distdncia em que estd o companheiro e a for¢a que precisa ter o chute para a bola
alcangd-lo. Técnicos, por sua vez, definem taticas em que estabelecem areas no gramado para
cada membro do time atacar ou defender. Diante da necessidade de levar o conhecimento
adquirido em sala de aula e aplica-lo ao nosso dia-a-dia, o projeto matematicat+esporte =
campo de futebol contextualizou as aulas de geometria com o componente curricular de
educagao fisica através da andlise das quadras esportivas, calculos de areas e perimetros e
constru¢do de quadras de futebol de botdo através de sucatas de forma facil, prazerosa e
interessante. A geometria € descrita como um corpo de conhecimentos fundamental para a
compreensdo do mundo e participagdo ativa do homem na sociedade, pois facilita a resolucao
de problemas de diversas areas do conhecimento e desenvolve o raciocinio visual. Esta
presente no dia-a-dia como nas embalagens dos produtos, na arquitetura das casas e edificios,
na planta de terrenos, no artesanato e na tecelagem, nos campos de futebol e quadras de
esporte, nas coreografias das dancas e até na grafia das letras. Em intimeras ocasides,
precisamos observar o espago tridimensional como, por exemplo, na localizacio e na
trajetoria de objetos e na melhor ocupagdo de espacos (Filhos, 2006). Se observarmos o
campo de futebol, podemos identificar nele varias figuras geométricas, varios angulos,
segmentos de retas, pontos, circunferéncias, raio, didmetro, perimetro, areas, diagonais, arco,
podemos trabalhar com medidas e suas transformacgdes, ou seja, metros e centimetros. Neste
trabalho concluimos que: a matematica, em particular, a geometria ¢ uma ferramenta para
interpretacdo da nossa vida. E para se chegar aos resultados esperados de uma aprendizagem
satisfatoria € necessario tornar a matemadtica uma ciéncia pratica, util, interessante e
principalmente aplicada ao cotidiano. Através de uma partida de futebol e suas caracteristicas
todas estas associadas a geometria, podemos tornar o ensino da matematica mais interessante.

Palavras-chave: Observagido; Contextualizacdo; Aprendizagem.



MATEMATICA + DIVERSAO + DELICIAS = PIQUENIQUE

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Ana Clara Zanon, Gustavo Henrique de Souza.

Instituicdo: Centro Educacional Cultura

Cidade: Brusque

Orientadora: Emanuela Kalann

Endereco da Orientadora: Rua Olga Teresa C. de Ramos Krieger n° 100, Bairro jardim
Maluche, CEP 88.354-315, Brusque /SC - e-mail: manuklann@hotmail.com

O trabalho “matematica + diversdao + delicias = piquenique” foi escolhido para ser
explorado com as turmas de 1°, 2° e 3° anos porque diante dos relatos das criancas e das
observagoes do dia a dia de nossa sociedade verificamos que cada vez mais as formas de lazer
saudavel e baratas estdo sendo deixadas de lado. Com este projeto queremos resgatar com
nossas criangas uma forma de lazer antiga, mas que propicia momentos de unido partilha e
felicidade. Através das receitas dos alimentos simples (nega maluca, sanduiches e limonada)
que faremos juntos para levar, trabalharemos a matematica de modo tdo prazeroso quanto o
proprio piquenique. Assim sendo, as nossas criangas serdo motivadas a buscarem a realizagao
deste lazer com suas familias. Como o projeto envolve trés turmas diferentes, decidiu-se que
cada turma ficard responsavel por uma produgdo. O 1° ano ficou responsavel pela limonada.
Iniciaremos com a pesquisa de precos dos produtos a serem utilizados na produgao,
observando o produto com maior e menor valor. No dia do piquenique faremos a limonada,
observando medidas de capacidade, quantidade, metade e inteiro e a diferenca entre esfera e
circulo (s6lido e forma geométrica). Confeccionaremos em forma de limdo um livrao sobre o
piquenique, que serd abordado também, duzia, meia duzia, dezena e calculos matematicos. A
turma do 2° ano ficard responsavel pelos sanduiches. Faremos a lista dos ingredientes
necessarios e a quantidade que usaremos. O proximo passo sera a realizagdo da pesquisa de
precos e os calculos para ob-termos os valores necessarios para compra dos ingredientes. No
dia do piquenique montaremos os sanduiches, observaremos as formas geométricas
encontradas nos ingredientes e realizaremos calculos diversos. Tudo sera registrado num livro
em forma de sanduiche. O 3° ano ficara responsavel pela produgao da nega maluca, partindo
da pesquisa de pregos dos ingredientes que usardo na receita, observando o produto ou local
mais caro e mais barato. Na véspera do dia do piquenique faremos a nega maluca e durante a
fabricacdo trabalharemos medidas de massa, capacidade, comprimento, tempo de preparo e
cozimento, as 4 operagdes, dizia e meia dizia. Apos trabalharemos fra¢do, ao cortarmos a
nega maluca. Faremos problemas para serem resolvidos com os pregos e dados de produgio.
Registraremos nossos estudos num livro com o formato de nega maluca. Faremos registros
com fotos da produgdo dos alimentos, assim como do piquenique. Como lembrancinha
produzird chaveiros de sanduiches. Sera feito através de pintura um painel e de tecido uma
toalha para decorar o stand.

Palavras-chave: Ludicidade; Aprendizagem; Realidade.



MATEMATICA ELETRICA

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas

Expositor (es): Raiana Carolina Bonezzi, Liandra Fachini

Instituicdo: EEB Tereza Cristina

Cidade: Laurentino

Orientador: José Nardelli

Endereco: Rua Paulo Possamai, n°. 98 - Centro — CEP: 89.170.000 - Laurentino (SC) E-mail:
projonar@yahoo.com.br

Embora muitos professores insistam em ensinar uma matematica estatica e autos-
suficiente, nds alunos do 4° ano da EEB Tereza Cristina de Laurentino, desafiados por nosso
professor, apresentamos o projeto “matematica elétrica” assumindo que a matematica, tal qual
a energia elétrica, pode e deve estar ligada a todas as areas do conhecimento humano,
provocando uma espécie de choque de conhecimento, capaz de dar significado aos conteudos
por ela ensinados, de forma que se aprenda com mais praticidade. em trés eixos que abrangem
cinco passos distintos e interligados através de vinte atividades diferentes e correlacionadas, o
trabalho tem como objetivo conscientizar alunos e professores de que o estudo da matematica
¢ interessante se ultrapassar os limites da sala de aula e seguir vida afora. Nesse sentido,
“matematica elétrica” veio para nos desafiar a sermos capazes de mudar uma pratica de nosso
lar, qual seja, a economia no consumo de energia elétrica, reduzindo os gastos mensais da
familia. O primeiro eixo iniciou-se com o recolhimento da fatura residencial de energia
elétrica, do més de maio, dos alunos que assim desejaram. ato continuo, fez-se uma reuniao
com 0S nossos pais que anotaram o valor daquela fatura e aceitaram a proposta de recebermos
o valor por eles economizado nos meses seguintes, para adquirirmos livros de literatura
infantil para a nossa escola. Para o projeto lograr éxito recebeu-se esclarecimentos de um
funcionario da celesc que passou o consumo em watts de cada equipamento elétrico. De posse
desses dados, iniciou-se um trabalho de fiscalizacdo do consumo de energia para que a tarifa
fosse menor nos meses subsequentes, cabendo as duas alunas que mais economizaram, o
papel de defender a turma, como expositoras, na XIV feira de matematica. assim sendo,
comegou-se uma série de procedimentos tais como: visita a celesc, as demais séries da escola,
ao poder publico, a outras escolas, pontos comerciais e a radio comunitdria para que se
vendesse tal ideia. O segundo eixo girou no sentido de relacionar a matemadtica a outras
disciplinas. apds muitas pesquisas conseguiu-se estabelecer excelentes ligacdes entre a
matematica e todas as outras disciplinas. para tornar o trabalho mais atraente, criou-se um
jogo que foi denominado “jodo matematico” de perguntas e respostas sobre a relacdo da
matematica com as outras disciplinas. Assim sendo concluiu -se entdo, que ¢ perfeitamente
possivel tornar a matematica uma disciplina menos temida e mais agradavel entre o corpo
discente de uma escola.

Palavra Chave: Energia elétrica; Interdisciplinaridade; Criatividade.



TARTARUGAS: QUANTO MAIS MELHOR

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Amanda Silva Kreich, André Luiz Bloot

Instituiciio: Escola Municipal “Jodo Costa”

Cidade: Joinville

Orientadora: Margareth da Silva Faria

Endereco da Orientadora: Rua Epitacio Pessoa, n°® 767, Itaum, Joinville, SC - CEP §9.210-
191 - Fone (47) 3466-0549 - e-mail: margareth.dasilvafarias@gmail.com

Perceber que o meio ambiente depende diretamente da acdo do homem para se mantiver
¢ de suma importancia. Na escola a crianga encontra o ambiente adequado para construir
conhecimentos que a levarao a compreender melhor a situacdo degradante em que se encontra
a natureza e o que podemos fazer para mudar esta realidade, colocando-se como agente
positivo e ndo somente um mero espectador da triste realidade que vive o nosso planeta. No
projeto TAMAR no qual nos escrevemos encontramos uma fonte de estudo e inspiragdo para
olhar a natureza e ver que os animais sdo vitimas diretas da falta de consciéncia da
humanidade. Temos que somar esfor¢os, multiplicar a¢des reais e observando o sucesso do
projeto, estudando sua historia e suas agdes perceberam que € possivel basta querer. A ideia de
juntar, multiplicar, comparar, completar nos remeteu a matematica, um raciocinio ld6gico para
quem quer multiplicar e somar agdes para o bem da natureza provando que devemos sempre
trabalhar em conjunto. Ciéncia e Matematica trabalhando em conjunto pelo bem do nosso
planeta. A interdisciplinaridade transforma o trabalho em sala de aula, leva a crianca a
compreensdo da globalidade, da acdo e reag@o. Para a realizagdo deste trabalho teve-se como
objetivos: observar ficha descritiva das tartarugas e através da leitura de textos informativos
construir grafico comparando a massa corporal; interpretar as informagdes do grafico
identificando a mais pesada, a mais leve, etc; manusear material dourado para a composicao
do numeral correspondente a massa corporal das tartarugas; fazer transferéncia para o papel
quadriculado das informag¢des do grafico, montando novo grafico; compor numeral
observando a ordem QVL; utilizar papel quadriculado para a organizagdo das informagdes
contidas nas situagdes problema em linhas e colunas; utilizar estratégias proprias para
contagem dos quadrinhos; perceber que se pode adicionar as quantidades pintadas; enfatizar a
propriedade distributiva da soma em relacdo ao produto; fazer registro destas operagdes
observando a repeticdo dos numerais compreendendo desta forma ao conceito de
multiplicacdo (quantas vezes o numeral foi repetido). Iniciamos o trabalho com leitura da
historia do projeto TAMAR e apresentagdo das tartarugas marinhas brasileiras; identificacio
das espécies, leitura de textos informativos; construgcdo de graficos; interpretagdo; videos
sobre o projeto e as tartarugas; leitura de cartazes sobre os problemas causados pelo lixo nas
aguas; desenhos dos seres do mar estudo do quadro numérico; composi¢do de numerais
utilizando material dourado para a compreensdo das trocas; utilizagdo de papel quadriculado
para registro de quantidades, da adi¢ao e multiplicagao.

Palavras-chave: Ecologia; Interdisciplinaridade; Aprendizagem.



AMIGOS DO RIO

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relacdo com outras Disciplinas.
Expositores: Gustavo Noll, Nayara Alves de Sousa Vigarani

Instituicdo: EEB Lindo Sardagna

Cidade: Dona Emma

Orientadora: Sélia Schwarz

Enderego da Orientadora: Rua Alberto Koglin, n® 4925, centro, Dona Emma/SC- CEP
89.155-000 - e-mail seliaschwarz@gmail.com

Os rios estdo entre os mais importantes recursos para a sobrevivéncia da humanidade,
que depende da agua para sua existéncia. Porém a historia mostra que a relagdo do ser
humano com os rios tem se baseado no utilitarismo, somente como um bem de consumo, sem
considerar que a preservagao € necessaria ao equilibrio ambiental. J4 ndo causa estranheza a
muitos observar os rios que mais parecem esgoto a céu aberto e, além de se acostumar com
essa realidade, ndo se vé como possiveis responsaveis. Foi pensando na importancia dos rios
que se iniciou este projeto. O técnico agricola de Dona Emma convidou os alunos para
verificarem as condi¢des da dgua do nosso rio, resgatar e conscientizar para a preservagao
deste recurso, tendo convic¢do de que este resgate teria inumeros beneficios. E com
entendimento de que as mudangas no cenario do nosso rio comegariam a partir da
contribui¢do de cada um de nds. Iniciamos o trabalho com a apresentacdo do video educativo
“agua de viver”, que tratava da importancia da dgua e do cuidado que se deve ter com ela.
Depois realizamos uma aula de campo com o técnico, Agnaldo para darmos inicio ao
monitoramento de qualidade da agua do rio de Dona Emma. Em sala, trabalhamos a soma dos
parametros dos dados coletados, pesquisas com perguntas para todos os discentes, graficos a
partir das perguntas das pesquisas, estudo de mapas sobre o rio de Dona Emma, Itajai Acu e
Amazonas, musica “Deus e eu no sertdao” e desenho sobre a mesma, tabelas de transformagao:
km, hm, dam. m, dm, cm, mm, com o resultado das entrevistas do nosso rio, coleta de lixo
com o auxilio dos bombeiros nas encostas do rio, transformagdo de kg em arrobas e gramas e
vice-versa com o peso do lixo recolhido; transformagao em m? e finalizamos com um relatdrio
do aprendizado elaborado pelos préprios alunos. Com isso, buscamos sensibilizar alunos e
familiares sobre a problematica que envolve a agua potavel e a situacdo do planeta,
estimulando assim, o desenvolvimento de hébitos e comportamentos que objetivem a
preservagdo ambiental e o uso racional da dgua. Estudamos a importancia da mata ciliar, a
preservagdo dos solos e rios. Trabalhamos a histéria de Dona Emma e as possiveis causas de
alagamentos, levando os alunos a relacionarem qualidade da 4gua com qualidade de vida e a
compreenderem as possiveis consequéncias da falta de dgua para as futuras geragdes. Porém
conhecimento e valores sd ndo bastam, também € preciso que as pessoas saibam como atuar,
como transformar valores em atitudes.

Palavras-chave: Conscientiza¢do; Analise de dados; Valores.



APRENDENDO A TABUADA COM JOGOS

Categoria: Ensino fundamental — Séries Iniciais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Fernanda Cerino Vargas de Oliveira, Jodo Guilherme Tonet Oldoni
Instituicdo: Centro Educacional Municipal Frei Silvano

Cidade: Agua Doce

Orientadora: Adriana Maria Tonial Piaia

Endereco da orientadora: Rua dom Daniel Hostim, n® 245 bairro - Vila Nova, CEP 89.654-
000 - Agua Doce / SC e-mail: piaia_adriana@hotmail.com

Teve como objetivo compreender o conceito da multiplicagdo através da construgdo de
jogos para facilitar a assimilacdo da tabuada. Entretanto ¢ importante tornar a tabuada mais
atraente promovendo momentos motivadores com jogos € ao mesmo tempo desenvolver o
raciocinio logico construindo o conceito da multiplicagdo como uma adig@o de parcelas iguais.
Para tanto, a professora proporcionou desafios através de diferentes materiais concretos como:
material dourado, dbaco com tampinhas de pet, pano com botdes, tabuleiro com preguinhos e
outros onde os alunos encontraram respostas iguais para a resolucdo de problemas, por
diferentes caminhos. Também foi proposta outra maneira de entender a multiplicagdo através
do raciocinio combinatdrio com material concreto onde os alunos puderam observar e entender
que, se eu tenho duas opgdes diferentes de pares de roupas posso ter quatro opgdes de me
vestir. Outra ideia proposta para entender a multiplicagdo foi situagdes problemas onde os
alunos descobriram que a representagdo retangular ¢ uma soma de colunas e linhas, utilizando
para isso o material dourado e desenhos quadriculados. Desta forma buscou-se com isso que
os alunos nao somente facam operagdes, mas sim pensem € raciocinem sobre o que estdo
desenvolvendo, construindo juntas atividades ludicas, fazendo com que busquem respostas
por si mesmo para encontrar solu¢des, e ajudando ainda na socializagdo e respeito com modo
de pensar do outro, para juntos num consenso construir as regras a serem seguidas e respeitadas.
Portanto devemos levar em consideracdo uma aprendizagem significativa, sendo necessario
tempo e oportunidade para a crianga construir, j4 que a matematica ¢ aprendida de forma
gradual, sendo essencial compreender cada passo para construir conceitos. Desta forma os
jogos e atividades que surgiram a partir dele se tornaram suporte para que a aprendizagem
acontecesse de maneira natural e gradativa, oportunizando a crianga usar o raciocinio de
forma construtiva. E, por fim, o resultado obtido com este projeto desenvolvido no terceiro
ano alcangou os objetivos propostos fazendo com que os alunos aprendessem o conceito de
multiplicacdo de forma ludica e significativa, podendo ressaltar assim que, aprender a tabuada
¢ divertido quando utilizamos materiais concretos e jogos, tornando assim, mais facil aprender
a tabuada socializando-se com os outros.

Palavras-chave: Ludicidade; Comparacio; Significagao.



ERA UMA CASA MUITO ENGRACADA COM FORMAS PLANAS E
SOLIDIFICADA

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Eduarda Ferreira Merigo, Thiago Luis Balbo

Instituicio: Instituto Maria Auxiliadora

Cidade: Rio do Sul

Orientadora: Lindamir Luciana Schneider da Silva

Endereco da Orientadora: Rua Taié n° 321, Bairro Budag, Rio do Sul SC, fone (47) 3521-
2975 - lindamir@ima-rs.com.br

O presente trabalho teve como objetivo fazer com que o aluno aprendesse a reconhecer
no espaco em que vive formas geométricas planas e espaciais. O projeto foi desenvolvido
com vinte alunos do terceiro ano do ensino fundamental, no periodo de maio a agosto de
2010. Para a realizagao deste trabalho partimos da musica ‘“era uma casa muito engragada” do
cantor e compositor Vinicius de Moraes. Apos pesquisa realizada descobrimos que Carlos
Paez Vilar6 compds a primeira versdo da musica para seus netos e que ele exerce muitas
profissdes: pintor, escultor, arquiteto, cineasta, escritor e ceramista. Em 1958 com suas
proprias maos iniciou a constru¢do de uma casinha simples de lata, chamada “a pioneira” a
qual se transformou em uma grande e linda constru¢do que apresenta formas variadas em sua
arquitetura. A pesquisa resultou em um estudo mais aprofundado sobre geometria, com agdes
pontuais: realizamos passeios na escola para observacdo das formas geométricas existentes
nos elementos naturais e nos objetos criados pelo homem; andamos pela rua da escola e
retratamos as fachadas das construgdes; trouxemos fotos da fachada de nossa moradia e
algumas plantas baixas para verificagdo. Descobrimos que 6 quadrados formam um cubo, 4
tridngulos e um quadrado ou retangulo formam uma pirdmide e que retdngulos formam um
paralelepipedo; aprendemos a contar o nimero de faces, vértices e arestas de uma figura.
Brincamos com os blocos 1dgicos criando diferentes constru¢des e com elasticos formamos
triangulos, quadrados e retangulos. Durante o desenvolvimento das propostas descobrimos
diferentes planificagdes para o cubo, paralelepipedo e piramide; construimos com massinha e
palitos a estrutura de alguns s6lidos geométricos e percebemos que o cilindro ndo tem aresta e
vértice como o cubo e o paralelepipedo. Participamos de uma oficina sobre prismas e
piramides com os alunos do 6° ano. Conversamos com as arquitetas responsaveis pela nova
arquitetura da escola que nos mostraram como iniciam e terminam um projeto, deixando claro
que passa pelo desenho - geométrico plano, para depois solidificar a obra. Criamos com a
familia uma casa engracada utilizando formas geométricas planas e espaciais. Construimos
uma casa utilizando papeldo, combinando diferentes figuras geométricas, podendo analisar
sua forma tanto plana quanto so6lida. Para concluir o trabalho visitamos uma obra e
verificamos como esses conceitos sdo colocados em pratica. O trabalho realizado oportunizou
conhecimentos matematicos de forma concreta e ludica, proporcionando momentos divertidos
e ao mesmo tempo desafiadores, para que as criangas pudessem colocar em pratica o que ja
sabiam e o que gostariam de aprender, permitindo elaborar estratégias para construgdo de
novos conhecimentos. Foi possivel perceber o entusiasmo e a participacdo ativa da turma.
Conclui-se que o objetivo proposto no inicio do trabalho foi alcangcado plenamente.

Palavras-chave: Observacgdo; Pesquisa; Andlise.



TRANSPORTANDO MATEMATICA

Categoria: Ensino Fundamental- Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.
Expositores: Gabriela Anita da Silva, Larissa Tomasoni Tamanini

Institui¢do: EEF. Adolpho Ewald

Cidade: Tai6

Orientadora: Daniele Leitzke da Silva

Endereco da Orientadora: Rua- Ribeirao do Salto, Estrada Geral, Interior — Taio, SC, CEP
89.190-00, Telefone (47) 9119-0194, e-mail: danieleleitzke@gmail.com

Transportando matematica, estudando a historia dos meios de transporte na disciplina de
histéria, nds da turma do 4° ano matutino da Escola de Ensino Fundamental Adolpho Ewald
vimos sua evolucao e importancia em nossa vida. Estudamos em uma escola da éarea rural do
municipio de Taid, na localidade de Ribeirdo Pinheiro. A maioria dos alunos de nossa
comunidade escolar faz uso do transporte que o municipio oferece e mantém. Sao alunos de
nove localidades interioranas. Foi a partir dessa realidade que surgiu o interesse em estudar as
realidades e gastos que existem por trds do Onibus, esse meio de transporte imprescindivel
para nossa locomocao, tanto de casa para a escola quanto da escola para casa. Desenvolvemos
esse projeto interdisciplinarmente, dando énfase, € claro, ao estudo e aprendizado matematico.
Nosso interesse era/foi conhecer qual era/é o gasto per capita com o transporte que atende
nossa escola. Para isso nos valemos do uso de calculos envolvendo as quatro operagdes,
média aritmética, regra de trés simples, porcentagem, graficos, medidas de comprimento e
tempo, além de usarmos interpretagdo de textos e dados, pontos de localizagao e construgdo
de mapas. Percorremos todo o trajeto com o transporte e conhecemos as realidades,
responsabilidades e dificuldades que os motoristas enfrentam. Utilizamos o transporte escolar
diariamente e, na maioria das vezes, ndo pensamos que para o Onibus passar todos os dias
perto ou em frente aos nossos lares é preciso existir por trds disso uma infraestrutura
organizada e qualificada. Chega a hora de fechar esse trabalho que foi desenvolvido com
muito sucesso e podemos concluir que o tema abordado foi apreendido, pois faz parte da
nossa realidade e cotidiano, e como sabemos € isso que faz a diferencga e concretiza o ensino-
aprendizagem. Nossos estudos foram divulgados para todos os alunos da rede Municipal de
Ensino a fim de buscar a valorizacdo desde meio de transporte tdo importante na vida de
nossos educandos.

Palavras-chave: Contextualizag¢do; Historia; Inter-relagao.



A MATEMATICA NA CONSTRUCAO DE CASAS

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Pura

Expositores: Ruan Gustavo Moretti , kayllé Pripra Penz

Instituicio: CEM. Amalia Demarchi Lunelli

Cidade: José Boiteux

Orientador: Julio César Bagattoli

Enderec¢o do Orientador: Rua, n°, Centro CEP 89.145-000 José Boiteux / SC, Fone (47)
3352-7257 — e-mail: jbagattoli@yahoo.com.br

Este trabalho tem como finalidade construir uma casa em miniatura ressaltando os
detalhes a fim de que nela pudessem ser trabalhados os mais variados conceitos matematicos,
de forma concreta, visivel e palpavel, despertando o interesse e curiosidade dos educandos
desmistificando o estudo da matematica, apresentando as medidas utilizadas no processo de
ensino e aprendizagem na visualizacdo da construgdo. A matematica do dia-a-dia, embasada
nas quatro operagdes, ¢ o elemento basico, o qual o aluno ira desenvolver as suas habilidades
para usar na sua vida. O tema que propomos pesquisar foi aceito pela turma e desenvolvido
durante trés meses. No primeiro momento fomos fazer visitas na comunidade onde os alunos
puderam observar varias construgdes de casas. Nessa ocasido tivemos relatos dos moradores
de como eles haviam construido suas moradias, também tiveram explica¢des de pedreiros e
carpinteiros de como interpretar as anotagdes e medidas aplicadas na constru¢do de uma casa,
esta ferramenta pdde ser usada pelo professor para tornar as aulas mais interessantes e
proporcionar aos alunos uma relacdo entre a matematica estudada em sala de aula com a
matematica real, utilizada na pratica, podendo ser util no exercicio de uma profissao,
despertando no olhar de cada aluno o desejo em compreendé-la. Em seguida foi necessario
encontrar argila de qualidade para a construgdo das pecas da maquete, dando sequéncia o
professor construiu as formas de madeiras para confeccionar os tijolos e as telhas,
posteriormente iniciou-se o preparo da argila e a moldagem das pecas como também o
cozimento das mesmas. Passamos entdo ao ponto alto do projeto, a constru¢do da maquete. A
partir da maquete foi trabalhado: escala planta baixa, perimetro, centimetros quadrados, peso,
centimetros cubicos, formas geométricas, angulos, as operacdes matematicas, porcentagem e
esquadro de papel. Ao fim deste trabalho conclui-se que os alunos tiveram maior
compreensdo dos contetudos, pelo fato de vivenciarem na pratica as tematicas trabalhadas,
dividiram conhecimento, pesquisaram, leram e observaram algo que esta presente no seu
espago.

Palavras-chave: Observagao; Analise; Conceitos matematicos.



HORTA ESCOLAR, UM ESPACO DE MEDIDAS

Categoria: Ensino Fundamental- Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas
Expositores: Mariana Alencar Salvadori, Orival Tancon Jinior

Institui¢do: Escola Municipal Mauricio Germer

Cidade: Timbo

Orientadora: Marlise Brehmer

Endereco da Orientadora: Rua Saudades, n° 555, Bairro Vila Germer, CEP 89.120-000,
Timbo, SC, Fone 47 3382-1632 - e-mail. mbrehmer@bol.com.br

O presente trabalho “horta escolar, um espaco de medidas” tem como principal objetivo
proporcionar aos alunos a apropriagao do conhecimento necessario para desenvolver formas
alternativas de cultivar produtos sem uso de agrotoxicos utilizando a agricultura orgénica, com o
controle natural de pragas. Integrando as diversas fontes e recursos de aprendizagem, integrando
ao dia-a-dia da escola gerando fonte de observagado e pesquisa exigindo uma reflexao didria por
parte dos educadores e educandos envolvidos. Pesquisas mostram que desde a antiguidade, os
homens usam conceitos como area, perimetro, unidades de medida e escala para cultivar a
terra. Esta experiéncia € realizada na horta escolar da escola municipal Mauricio Germer e ¢
desenvolvida em conjunto pela dire¢do, onde diversos contetidos sdo explorados: observagao
do local onde a horta esta construida, espaco disponivel, tempo de iluminagao pela luz do sol,
qualidade do terreno; determinagao das dimensdes da area total da horta e canteiros; disposicao
dos canteiros, espacamento entre canteiros e mudas, necessidade de cada planta quanto a
profundidade das covas, realizacdo do or¢gamento para a constru¢ao dos canteiros e compra das
primeiras sementes e mudas. Foi necessario levar os alunos até a horta da escola fazendo a
observagdo medigdo do espago da horta onde seria plantada, a partir de junho de 2010,
legumes e verduras, para melhorar a qualidade da merenda escolar e servir de renda
complementar no custeio de algumas despesas da escola. Relagdo gasto x lucros x beneficios;
analise investigativa do tempo para o processo do plantio da sementeira até a colheita de
alguns produtos; construcdo de tabelas sobre o periodo de cultivo e espacamento aconselhado
para cada espécie; planificacdo da horta observando a escala adequada; contribuicdo quanto a
discussao/ comparacao entre a utilizacdo de agrotdxicos defensivos naturais. Nesse sentido, a
educacdo ambiental passa a ter uma relevante importancia para o individuo, onde € a escola, a
principal instituicdo capaz de colaborar com as tomadas de decisdes sobre os problemas da
sociedade, transmitindo as criangas e jovens informagdes, auxiliando nas pesquisas, formando
uma comunidade responsavel pelo meio social e buscando restabelecer a harmonia entre o ser
humano e o ambiente.

Palavras-chave: Horta escolar; Alimentacdo Saudavel; Aprendizagem.



APRENDENDO MATEMATICA COM A COPA DO MUNDO

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e Inter-Relagdo com outras Disciplinas

Expositores: Lethicia Maria Teixeira Richter, Nataly Weber Schwingel

Instituicdo: Escola Municipal Professora Amélia Poletto Hepp.

Cidade: Piratuba

Orientadora: Joice Guarnieri Fontanella

Endereco da Orientadora: Rua Leoberto Leal, n° 885, centro, Piratuba SC, CEP 89.667-000,
fone (49) 3553-0080, email joicegf@hotmail.com ou joicegfO@gmail

A educacdo necessita de uma constante motivagdo para uma boa aprendizagem. Poucos
assuntos provocam tantas discussdes acaloradas quanto o futebol. E uma das maiores paixdes
do povo brasileiro e exerce grande influéncia sobre as criangas. Em 2010, ano de Copa do
Mundo, essa paixao fica ainda mais forte nos coragdes verde-amarelos. Nas ruas, lojas, carros,
escolas e em muitos outros lugares ha algo que lembra nossa paix@o pelo futebol. A escola
deve aproveitar esse acontecimento como tema para explorar conteudos interdisciplinares,
enriquecer e dar mais sentido as aulas, utilizando informagdes e dados relativos ao futebol e a
Copa do Mundo da Africa do Sul. Iniciamos o projeto aprendendo matematica com a Copa do
Mundo, localizando o pais sede da Copa, mascote da Copa, os paises que iriam participar os
grupos a que cada sele¢do pertence. Em seguida os meses em que a copa aconteceria, dia da
semana de inicio e término, acompanhamento dos jogos com anotagdo de resultados, horario
dos jogos, duragdo de cada tempo, uniforme usado pelos jogadores, nimero de jogadores de
um time, de uma sele¢do, niimero de jogadores necessario para acontecer uma partida, linha
do tempo das copas, termos usados para quem ganha 1, 2, 3, 4, 5 e 6 vezes, figuras
geométricas possiveis de se perceber no campo, tamanho do campo usando palito para cada
metro real, quanta tela seria necessaria para cercar o campo, quantos metros de grama seria
necessario para cobrir o campo. Ainda envolvemos o sistema monetario fazendo relagdo com
uniforme, bolas, vuvuzelas..., alimentos descobriram novas palavras dentro do nome dos
paises participantes. No decorrer das atividades as criangas demonstravam interesse,
colaborando com informacdes sobre a Copa, resultados dos jogos e cada uma querendo ser
mais util que a outra realizando as atividades propostas com motivagao, confirmando que
realmente o futebol é um dos esportes mais populares no mundo e desperto interesse tanto de
adultos como de criangas em fungdo de sua forma atraente de disputa.

Palavras-chave: Contextualizacdo; Motivagdo; Culturas diferentes.



A ESPERA DE UM MILAGRE

Categoria: Ensino Fundamental- Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Expositor(es): Bruno Coelho Pereira, Matheus Vinicius Lopes

Instituicdio: Colégio Adventista

Orientadora: Virginia Fantinelli da Silva

Endereco da Orientadora: Rua Rio do Sul, 288 - Bucarein — 89.202-201 - Joinville (SC) -
Correio Eletronico: vfantis@yahoo.com.br

O presente trabalho teve como objetivos principais: levar o aluno e suas familias a
conhecer o processo correto de captacdo e doagdo de dOrgdos em nosso pais. Aprofundar
conhecimentos matematicos pertinentes ao grau de estudos em que se encontram o0s
educandos. Relacionar e aplicar esses conhecimentos a realidade cotidiana em outras areas do
saber. Buscando alcancar os objetivos utilizou-se pesquisas, discussdo das pesquisas no
grande grupo, produgdo de texto, videos, reportagens, atividades na sala como: andlise de
graficos, situagdes-problema, desenho e pintura, musica, informatica.colocar-se no lugar do
outro, e fazer algo pelo nosso proximo, pelo bem mais precioso que cada um de nds possui,
que € a nossa propria vida, permitindo que um pedago de nds se va ou que continue vivo no
outro, no estranho, no desconhecido um pedagco do nosso ente querido. Doacdo de orgaos ¢
um gesto de amor, doar orgios ¢ solidariedade.Como ¢ o processo de doacdo de orgdos no
brasil? Quem pode ser doador? Quais os orgdos que podem ser doados em vida? Como posso
ser um doador cadaver? Qual o processo para doagdo de orgdos? Como estdo os niimeros na
fila de espera para doagdo dos orgaos? Como esta o Brasil em relagdo ao mundo, no niimero
de transplantes e doagdes? Essas e outras questdes foram respondidadas pelos alunos do 5°
ano a, da escola Adventista Central de Joinville. Através desse projeto tivemos condi¢cdes de
aprender na area da matematica o seguintes conteudos: probabilidade, medida de tempo,
capacidade e temperatura, massa numeros decimais, porcentagem, fracdes, simetria,
arredondamento, sistema de numera¢do decimal, geometria, operagdes com niimeros naturais,
possibilidade e raciocinio combinatério, multiplos e divisores, estatisticas, uso da
calculadora.Conseguimos ter um vislumbre de como esta a espera daqueles que estdo na fila
aguardando por uma doagdo. Nos sensibilizamos com as histdrias de vidas transformadas, pos
doagdes e abracamos a causa da doagdo de orgdos, entendendo que quanto mais doadores
tivermos, mais vidas poderdo ser salvas.

Palavras-chave: Conhecimentos matematicos; Doacdo de 6rgdos; Aprendizagem.



MAGIA DO TANGRAM

Categoria: Ensino Fundamental Séries Iniciais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

Expositores: Bianca de Moura Ramos, Eriky Renato Tomasi Miguel

Instituiciio: Centro Educacional Municipal Frei Silvano

Cidade: Agua Doce

Orientadora: Juciana Souza Araujo Soares

Endereco da Orientadora: Rua Erasmo Farreti, n° 197, Centro, Agua Doce, CEP: 89.654-
000 - (49) 3524-0674 - jucianasoares(@yahoo.com.br

Tem por objetivo ensinar a matematica com prazer buscando melhor compreensao
l6gica para conseguir resolver situacdes-problemas e aprender os conteudos com significagao
e eficiéncia, proporcionando ao aluno momentos que incentivem e contribuam para a
melhoria da aprendizagem através de atividades ludicas, como: jogos, brincadeiras, atividades
de percepc¢do e de estimulo ao raciocinio ldgico dos alunos, buscando envolvé-los neste
projeto de maneira intensa, sentindo-se motivados com as atividades lidicas e desenvolver
iniciativa, interesse, curiosidade, capacidade de andlise e reflexdo e melhor interacdo com o
grupo de colegas. Dentro da pedagogia moderna cumpre ao professor conhecer algumas
abordagens ludicas, pois terd, muitas vezes, necessidade de aproveita-las para motivar os seus
alunos e tornar mais agraddvel e interessante a aprendizagem da ciéncia. Uma dessas
abordagens que pode ser explorada na matematica (geometria e formas) é o tangram; um
quebra-cabeca chinés de origem milenar formado de sete pegcas geométricas oriundas de um
quadrado. Através deste projeto mostramos a importancia de trabalhar com materiais ladicos
com a intencdo de levar o conhecimento com significagdo. Num mundo cada vez mais
complexo é preciso estimular e desenvolver habilidades que permitam resolver problemas,
lidar com informagdes numéricas para tomar decisdes, fazer interferéncias, opinar sobre temas
diversos, desenvolvendo capacidades de comunicagao e de trabalho coletivo, sempre de forma
critica e independente. O professor pode confeccionar juntamente com os alunos as pecas do
tangram, utilizando somente uma folha de papel quadrada e tesoura, trabalhando assim a
coordenagdo motora e outras habilidades. Além disso, varios conceitos matematicos podem
ser abordados, como: identificacdo, comparagao, descri¢do, classificacdo, desenho de formas
geométricas planas, visualizagdo e representacdo de figuras planas, exploragdo de
transformagdes geométricas através de decomposicio e composicdo de figuras, compreensiao
das propriedades das figuras geométricas planas, representagdo e resolucdo de problemas
usando modelos geométricos, nogdes de areas, fracdes, quantidade, tipos de figura,
classificacdo da figura de acordo com as suas dimensdes com esses conceitos, os alunos
podem desenvolver algumas habilidades que servem de pré-requisitos para outras areas do
saber, como: visualizacdo, diferenciagdo, percepg¢do espacial, andlise, sintese, desenho,
relacdes espaciais, escritas, construgdo, criatividade e raciocinio 16gico. O uso de material
ladico em sala de aula, como o tangram, é uma estratégia eficaz para entender conceitos de
nimero e operagdes, além de educar a ateng@o, despertar interesse por mais conhecimento.
Enfim concluimos que € possivel aprender matematica de forma lidica e quando as criangas
brincam, demonstram prazer e alegria em aprender, oportunizando lidar com suas energias em
busca da satisfacdo de seus desejos tendo em mente que a curiosidade que os move para
participar da brincadeira é, em certo sentido, a mesma que move os cientistas em suas
pesquisas.

Palavras-chave: Criatividade; Resolucao de problemas; Ludicidade.



MATEMATICA NO RELOGIO BIOLOGICO

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
Expositores: Barbara Vitdria Tonet, Maria Eduarda Kutz Weinrich

Instituicio: E.M. Honorata Stédille

Cidade: Laurentino

Orientadora: Vanessa Cristiane de Oliveira Tambosi

Endereco da orientadora: A.V. Colombo Machado Salles n® 1488, Bairro Vila Nova, CEP
89.170-000, Laurentino/SC - e-mail: prof-nessa@hotmail.com

O projeto “matematica no reldogio bioldgico’ foi aplicado na Escola Municipal Honorata
Stétille, na cidade de Laurentino, com a turma do 2° ano, utilizando como recurso de
aprendizagem as plantas medicinais”. O projeto sobre as ervas medicinais visou promover
conhecimentos cientificos acerca de ervas e plantas existentes na comunidade escolar,
possibilitando a solu¢do de pequenos males. O objetivo do projeto foi oferecer uma proposta
pedagbgica que envolveu toda a comunidade escolar no estudo das ervas medicinais,
reconhecendo seu valor como terapia e explorando as diferentes maneiras de aprender
matematica de forma prazerosa. Fez-se, junto com a professora, com a equipe da Epagri e
com a Secretaria da Agricultura o plantio das ervas e das hortaligas no horto escolar. A partir
dai, varias atividades foram propostas e executadas. Foram feitas pesquisas na internet sobre a
importancia e a fun¢do de algumas plantas medicinais. Pesquisaram-se quem tem habito de
tomar chd e com a coleta desses dados construiu-se um grafico. Elaborou-se em sala de aula
um relogio bioldgico especificando os orgdos do corpo humano e através desse relogio
trabalharam-se situagdes problema, as quatro operagdes, medidas de tempo e fragdes. Foi feito
um estudo nos canteiros do horto da escola onde foi estudado sistema de medidas de
comprimento, utilizando como medida: o palmo, a trena, régua e a fita métrica, as formas
geométricas, as distdncias entre as mudas, quantidade de plantas de cada -canteiro,
classificacdo e diversidades de plantas. Visitou-se a residéncia de uma senhora da comunidade
que cultiva plantas medicinas para conhecer algumas ervas e histdrias de pessoas que foram
curadas através das mesmas. Também foi vivenciada a hora do cha, momento em que as
criangas participaram do preparo e da degustacido. Concluiu-se que as plantas medicinais tém
uma grande importancia na preven¢do de nossa saude e que ndo devemos deixar de consultar
um profissional, pois existem doengas que necessitam. Remédios quimicos s6 podem ser
prescritos por um médico. Através do projeto matematica no reldgio bioldgico percebemos
que a matematica faz parte do nosso dia a dia. Foi divertido e prazeroso aprender os conceitos
matematicos.

Palavras-chave: Conhecimento cientifico; Plantas medicinais; Comunidade escolar.



O LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Categoria: Ensino Fundamental- Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagdo com outras Disciplinas.

Expositores: Laura Luiza Fiorentin, Davi Lodi

Instituicio: EEB Pe. Izidoro Bejamin Moro

Cidade: Lindoia do Sul/SC

Orientadora: Ivanete Zuanazzi

Enderec¢o da Orientadora: Rua Floriano Peixoto, n° 78, centro, CEP 89.1790-000 — Lindoia
do Sul, SC— Fone: (49)3446-1468 (49)9902-6715 — e-mail: ivazuanazzi@yahoo.com.br

Vivemos em um pais capitalista que compreende diferentes realidades econdomicas,
sociais e culturais. Portanto, trabalhar com materiais que podem ser reaproveitados, estimula a
criatividade e instiga as criangas na brincadeira de aprender. A pratica didria no processo de
ensino e aprendizagem deve estabelecer atividades lidicas educativas, estimulando o
desenvolvimento dos alunos diante da realidade social ao qual fazem parte. Entende-se, que a
crianga quando brinca expressa a sua realidade e o professor deverd contemplar esta
brincadeira como principio norteador das atividades didatico-pedagodgicas. No entanto, de
abordagem qualitativa, este estudo apresenta a utilizacdo de tampas de garrafa pet como
recurso pedagdgico, além de fornecer componentes para jogos e brincadeiras no
desenvolvimento do aprendizado do aluno. O mesmo sera realizado na EEB padre Isidoro
Benjamin Moro, de Linddia do Sul — SC que tem por objetivo propor formas lidicas de
trabalho através de material manipulado, a fim de estimular e contribuir na constru¢do do
conhecimento. No intuito de contrapor a atual realidade vivenciada pelas criangas nas escolas,
buscamos materiais alternativos e reciclaveis, possiveis de serem manipulados transformando-
os em instrumentos didaticos, encontramos uma maneira lidica de trabalhar conceitos
matematicos para os alunos do ensino fundamental, 2° ao 4° ano. Em parceria com as demais
disciplinas que abrangem o ensino fundamental, anos inicial foram proporcionados momentos
de contato e trabalho com este material manipulado associado a brinquedos e brincadeiras,
contribuindo na formagdo do respeito mutuo, cooperacdo, relagdo social e interagdo,
auxiliando na apropriacdo do conhecimento. Partindo das atividades desenvolvidas sentimo-
nos provocadas para darmos continuidade a esta metodologia de trabalho, podendo ser
possivel pelo fato de sermos educadoras, poder acompanhar o desenvolvimento, a evolugao
de nossos pupilos demonstrado o quanto é importante toda forma de conhecimento. As
diferentes maneiras encontradas para estimular o processo de ensino e aprendizagem nas
criancas do ensino fundamental, anos iniciais, permitem que elas vivenciem ricas
experiéncias, e quanto mais ricas forem estas experiéncias, a viagem ao seu mundo
imagindrio, a sua criatividade e a constru¢do do conhecimento serdo demonstradas em suas
acoes e interagdes com o mundo real.

Palavras-chave: Reciclagem; Ludico; Criatividade.



A MATEMATICA DOS INDUSTRIALIZADOS X NATURAIS

Categoria: Ensino Fundamental - Séries Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas

Expositor: Henrique Grether, Mariah Lucia da Silva

Instituicdo: Escola Municipal Padre Martinho Stein

Cidade: Timbo

Orientadora: Izelde Anesi

Enderec¢o da Orientadora: Rua Rudolfo Piske, n® 310 - Padre Martinho Stein — CEP 89.120-
000 - Timbo, SC correio eletronico: izelde@yahoo.com.br

A matematica dos industrializados x naturais, os projetos didaticos constituem a
proposta pedagogica da escola para o ensino fundamental I, por considerar que o projeto ¢é
uma forma de organizar a atividade de ensino e aprendizagem ou os conhecimentos escolares,
adotando como aspectos essenciais o conhecimento globalizado e a aprendizagem
significativa. (Herndndez, 1998). O projeto “a matematica dos industrializados” x naturais foi
desenvolvido com os alunos do 4° ano e surgiu a partir das pesquisas realizadas nos estudos
acerca do municipio de Timbo, mais especificamente sobre influéncia da cultura germanica e
italiana nos costumes alimentares da cidade. A alimentac¢do dos imigrantes deu subsidios para
discutir as modificagdes nos cardapios ao longo do tempo. Para comparar os cardapios foi
sugerido que cada aluno registrasse seu cardapio semanal e pesquisasse com seus pais € avds
o cardapio utilizado em suas familias quando criangas. O comparativo trouxe a tona a questao
dos alimentos industrializados, o que possibilitou uma reflexdo acerca da entrada destes nos
cardapios das familias. As vitaminas e nutrientes necessarios para uma alimenta¢ao saudavel
foram pesquisados, tomando como pardmetro a piramide alimentar sugerida pela OMS, e que
tem como caracteristica a flexibilidade. O uso da piramide estd baseado em trés palavras:
equilibrio, variedade e moderag@o e nao € uma prescrigdo rigida, mas um guia geral que o faz
escolher uma dieta saudavel. Ter bom senso alimentar faz parte da educacdo e respeito
proprio. Os cardapios foram comparados e os alimentos comuns nos carddpios foram
destacados e quantificados, possibilitando a constru¢do de uma tabela dos alimentos mais
consumidos no grupo. Uma pesquisa na feira de produtos organicos, as sagro foi realizada
pelos alunos com seus familiares e os dados gerados com a pesquisa foram transformados em
tabelas, quadros e graficos, utilizando os conceitos de tratamento das informacdes. Os apelos
ao consumidor sdo tdo destacados nos rdtulos que saber interpretd-los é uma necessidade do
consumidor. A leitura e interpretacdo dos rétulos destacando o que se refere aos termos
matematicos e os cdlculos necessarios para saber o que esta sendo ingerido foi um aspecto
bastante trabalhado, dando condi¢des aos alunos de ler rétulos dos mais variados produtos. Os
conceitos trabalhados foram: fragdes, Sistema de medidas, de massa, de tempo e monetario,
geometria, elaboracdo e resolucdo de situacdes problemas; estimativas entre outros contetidos
que trabalhamos no dia-a-dia da sala de aula. Com a ajuda da mie de uma aluna que ¢
nutricionista foram sistematizadas algumas informagdes indispensaveis para a escolha de
alimentos saudaveis no carddpio semanal. Com o término deste projeto o grupo passou a
entender melhor a importancia de uma alimentacdo como parte de um conjunto de medidas
para mantermos uma vida saudavel.
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Este trabalho teve por objetivo conhecer a cultura do milho enquanto atividade
econdmica, industrial e nutricional e o aproveitamento do mesmo na exploracdo de alguns
conceitos matematicos. Para tanto foram realizadas diferentes atividades como o estudo sobre
a lenda do milho; exploragdo de textos informativos sobre a importancia dele tanto na cultura
quanto na industria e culinaria; pesquisa e localizagdo dos paises, estados e municipios
catarinenses que mais produziram; curiosidades sobre o cultivo do milho, clima apropriado,
tipos de solo, periodos de plantio e colheita; levantamento dos pregos em determinadas
regides, principalmente na regido sul. Depois se pesquisou a quantidade de espigas que sao
necessarias para formar uma saca de milho; realizou-se a contagem dos graos da espiga e o
peso deles; visitou-se a Moageira Leonenses - localizada no interior de Campos Novos - para
conhecer o processo de transformacdo do milho em fuba e a energia utilizada; o proprietario
foi entrevistado para saber quanto produz por dia, semana, més e ano e os gastos com a
manutengdo da moageira. Na sala de aula, calculos foram efetuados; tabelas e graficos
montados; medidas convertidas de kg para porcentagem; foi construida a maquete da
moageira e explorou-se a partir dos fubas conceitos matematicos: regra de trés, fragdo e
porcentagem. No laboratorio, com o auxilio da balanga, 1 kg de fuba foi fracionado, estudou-
se a equivaléncia das fracdes; o dobro e o triplo, aplicacdes do milho; também foram
trabalhadas situagdes - problemas envolvendo as medidas de massas (kg), preco minimo da
saca de milho e a utilizacdo dos dados da visita a moageira. Apds, os alunos foram motivados
a pesquisarem receitas, que contemplavam o fuba como um dos ingredientes, e com elas
produziram um livro. Em seguida, a turma escolheu uma receita para ser realizada; cada aluno
providenciou um ingrediente e com a mediacdo da professora cada ingrediente foi explorado e
o custo da receita calculado. Para finalizar, os alunos saborearam o bolo de fuba. Os
resultados apontaram que o milho ¢ considerado uma espécie de subsisténcia devido a sua
facilidade de adaptag@o, possui grande influéncia na economia de muitos paises, estados e
municipios. E um cereal rico em carboidratos, proteinas e de grande importancia cultural, pois
chegou as cozinhas ricas e pobres contribuindo no fortalecimento do nosso pais. Neste
trabalho, as nog¢des de produzir, consumir e custear exploradas mostrou que a matematica
sempre esteve presente nas nossas relagdes, sejam elas comerciais que visem a lucratividade
ou simplesmente na interpretacdo de uma receita. Notou-se que os conceitos matematicos
trabalhados de forma concreta, tornaram-se mais significativos. Por fim levaram-se
informacdes a comunidade sobre a importancia do milho na sociedade e cada aluno aprendeu
que a matematica esta presente no cotidiano.
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